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Po sedmapadesát měsíců nosila 
obálka 0PS2 hrdě matný lak, 
ptáte se, co nás přimělo porušit 
tradici? Co jiného než zrození 
blyštivě oslňujícího miminka 

v rodině PlayStation? 

Technicky vzato, budeme če- 
kat ještě při nejmenším tři měsí- 
ce, než bude třetí z rodu domá- 
cích konzol Sony realitou českých 
obchodů, tento nesmírně ambi- 
ciózní projekt je však již završen 
a takříkajíc vypuštěn do „divočiny“. Skončilo až nehezky 
dlouhé období tiskových prohlášení a spekulací a nastal ten 


“« 


Trh však ještě nepromluvil. Bude možná trvat roky, než 
se definitivně dozvíme, zda PlayStation 3 zopakuje úspěch 
svých dvou předchůdců a prodlouží tak spanilou jízdu Sony 
světem videoher, která již trvá, v tomto odvětví bezprece- 
dentních, dvanáct let. Nyní jsme byli pouze svědky totálního 
vyprodání omezeného počtu konzol jak v Japonsku tak 
Americe, aniž bychom se dozvěděli, jaký byl vlastně o šesti- 
set dolarového macíka zájem. Vyprodáno na obou březích 
Pacifiku. Hezká, leč z dlouhodobého hlediska bezvýznamná 
informace. 

Ostatně, to platí pro celé „launchové“ zpravodajství. 
Podíváte-li se do historie, sotva si cokoli odvodíte o osudu 
jednotlivých konzol na základě prvních týdnů a měsíců od 
jejich uvedení. Dreamcast měl před PS2 roční náskok 
a v prvních měsících se prodával mimořádně dobře. Navíc 
startoval s neobvykle kvalitní sestavou her. Byl miláčkem 
publika i odborníků. Skončil však po dvou letech poražen 
novější PS2, která se uvedla se zapomenutelnou hříčkou 
Fantavision a nejslabším dílem Ridge Racera. Xbox 360, 
rovněž odstartovaný s ročním náskokem, je ve srovnání 
s Dreamcastem jakoby neúspěšný. V Japonsku je ignorován 
a globálně se prodává ještě pomaleji než první Xbox. 
Znamená to ale něco? Právě že ne. PS2 se na začátku prý 
prosadila jako levný DVD přehrávač, PS3 jako jediná umí 
blu-ray. Je to záruka úspěchu? Kdo ví. Říká se, že nakonec 
rozhodne kvalita her. Jsme si tím ale opravdu jisti? 
Nintendo bezpochyby vyrábí špičkové hry už desítky let. 
Nemělo by tedy vítězit? Není nakonec onou magickou esen 
cí všestrannost, žánrová, uživatelská, designová? Co je dů- 
ležitější, grafika, online služby, pohybový ovladač, nápadi- 
tost, cena, image, tvar, rozlišení, surfování, stahování, 
hlučnost větráků, počet zdířek, Halo 3, Mario Galaxy nebo 
Gran Turismo 5? To nejsou řečnické otázky, já to opravdu 
nevím. 

Jediné, co máme teď na skladě, jsou první dojmy. 
Berte, dokud jsou čerstvé. [ | 


CALL OF DUTY 3 


„Peklo je tam za zdí.“ STRANA 66 
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= Extrémně zajímavé RPG od Level-5 


TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION 
006 DEVIL MAY CRY 4 


Krásná neznámá a další nové detaily, 
které rozpláčou nejen ďábla. 


008 REKORDNÍ PS2 


Nejprodávanější evropská konzole všech dob 
008 PS3 STARTUJE 
Japonci a Amíci už si užívají... 


010 FINAL FANTASY XII 


Rozhovor s producentem: Proč to trvalo 
tak dlouho? 


HARKER 
Patnáct hodin slávy pro nejměkčí 
z drákulovských postav 


DARK SECTOR 


Stále žije, ale převlékla kabát. 


014 VIDEOHERNÍ STEREOTYPY 
S láskou hledíme na nejprovařenější 
herní koncepce. 


016 SVĚT V OBRAZECH 


Čerstvost zaručena 


KALENDÁŘ 
Vyhlídka na příští rok 
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VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 
020 OKAMI 


Zařadí se mezi playstationovou klasiku! 


024 GHOST RIDER 


Při jízdě na motocyklu nekuřte! 


026 SOCOM: US NAVY SEALS 
COMBINED ASSAULT 
Už počtvrté na PS2 


027 CHILI CON CARNAGE 


Kapesní pokračování Total Overdose 


028 STUNTMAN 2 


Premiérové setkání se zajímavým seguelem 


029 ASSASSIN'"S CREED 
Středověk v digitální kvalitě. 


030 THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 


Masivní RPG si zaslouží masivní preview. 


034 METAL GEAR SOLID 4: 
GUNS OF THE PATRIOTS 
Atraktivní směs oficiálních novinek 
a spekulací 


EYE OF THE JUDGEMENT 


Karban pod dozorem kamery 


037 WHITE KNIGHT STORY 
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VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
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PLAYSTATION 3 NA VLASTNÍ OČI 
Zrození nové konzole, první zkušenosti 
a první nezprostředkované dojmy z hraní 
HARDWARE 

MOTORSTORM 

LAIR 

VIRTUA TENNIS 3 

SONIC THE HEDGEHOG 

RESISTANCE: FALL OF MAN 

RIDGE RACER 7 

VIRTUA FIGHTER 5 

GENJI: DAYS OF THE BLADE 

UŽIVATELSKÉ ROZHRANÍ 


PSP V ROCE 2007 

To nejzajímavější, co čeká v příštím roce pouze 
na majitele PSP. Podívali jsme se na chystané 
exkluzivní tituly kapesní PlayStation. 
HARDWARE 

DUNGEONS 8 DRAGONS: TACTICS 

300: MARCH TO GLORY 

BATTLEZONE 

DEAD HEAD FRED 

CANNON FODDER 

WTF 

HOT PXL 

METAL GEAR SOLID: PORTABLE OPS 

CASH GUNS CHAOS 

CRISIS CORE: FINAL FANTASY VII 


ROGUE WARRIOR 

Vytrvdlá válečná akce od tvůrců Oblivionu. 
V premiéře nově ohlášené hry se zamotáme 
do novodobé korejské války a podíváme se, 
jak se chce titul odlišit od početné 
konkurence. 


KRONIKA MEDAL OF HONOR 
Podrobný přehled úspěchů a poklesků 
playstationové série, která je nepochybnou 
zakladatelkou dnes tolik oblíbeného žánru 
historických FPS, 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM... 
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pravidelně 


CALL OF DUTY 3 
PS3 verze je na cestě, ale jaká je vlastně 
stejnojmenná hra pro PS2? 


SUPERMAN RETURNS 
Herně se králi komiksových hrdinů nikdy 
nedařilo. Bude to teď jinak? 


JUSTICE LEAGUE HEROES 
Zde Supermanovi naštěstí pomáhají kolegové 
z univerza DC Comics. 


TONY HAVUK'S PROJECT 8 
Podle všeho zábavnější než na next-genu — 
Tondovo osmé sólo. 


PHANTASY STAR UNIVERSE 
Primárně onlinové RPG — stojí za to 
i v singleplayeru? 


GUITAR HERO II 
Pokračování megaúspěšné rytmické akce 
bude k dostání i u nás. 


ERAGON 
Vánoční fantasy hrdina roku seká, 
co mu síly stačí. 


THRILLVILLE 
Perfektní budovatelská strategie 
pro malé i velké 


MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 
BIONICLE HEROES 
MEDAL OF HONOR HEROES 


Poprvé na PSP a celkem solidně 
EVERY EXTEND EXTRA 

STAR WARS: LETHAL ALLIANCE 
MYST 


ACE COMBAT X: 
SKIES OF DECEPTION 


EA REPLAY 


INFOSTRÁNKY A FILMY 


003 
088 


092 
093 
094 


096 
098 


ÚVODNÍK 


MÉDIA 
Výběr DVD pro milovníky filmu 


OBSAH DVD 
PŘEDPLATNÉ 0PS2 
KONEČNÁ 


Hitmanův konec... a nový začátek. 


DOPISY 
PŘÍŠTÍ ČÍSLO 
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TRENDY — NOVINKY = TÉMATA 


> KDO JE TŘ Zase 


FAKRÁSNÁ 
7 NEZNÁMÁ 


Seznamte se s Kyrie, nově představenou postavou z Devil 
May Cry k. A navíc přidáme další související novinky. 


Přitažlivost čtvrtého Devil May Cry roste úměrně 
tomu, jak se postupně dozvídáme nové infor- 
mace. Dělat z monster sekanou na PS2 bylo 
jistě fajn, při své PS3 transformaci se však série 
chce malinko vymanit ze škatulky „arkádová mlátička“ a na- 
bídnout trochu více emocí a špetku morálních otázek. 

I nám se nejdříve zdálo, že se takové věci k tradičnímu 
příběhu Devil May Cry moc nehodí. Jaké hlubokomyslnosti 
chcete řešit, když je to všechno jasné jako facka — démoni jsou 
zlí a zaslouží si býti co nejbrutálněji rozporcováni. A tímto 
bohulibým počinem nemůže být pověřen nikdo jiný 
ní hrdina, že? V zásadě je tímto černo-bílým vi 

obdařen i DMC 4, přesto však bude 
© hráč postaven před několik obtížných 
j otázek. Ta nejdůležitější souvisí se vstupem 


nové hlavní postavy, Nera. Budete se muset rozhodnout, zda budete 
nadále loajální k Dantovi, nebo zda se přikloníte k mladíkovi v modrém. 
Bude to buď, anebo, žádné diplomatické tanečky na obě strany nepřipa- 
dají v úvahu. Capcom upřesnil, že během hry se tito dva utkají v několika 
klíčových okamžicích příběhu. A v těchto momentech se budete moci roz- 
hodnout, kterého z obou borců se ujmete, čímž vlastně rozhodnete o vítě- 
zi, protože vy vždycky nakonec vyhrajete. Tuto informaci zatím berte s re- 
zervou, vysloveně řečena nebyla, ale náznaky jsou značně silné. 

Další doplňující zpráva se týká Nerovy kouzelné paže, zvané Devil Brin- 
ger. Zcela na začátku tato ruka nejenže nebude oplývat nějakými zvláštními 
schopnostmi, ale bude dokonce zcela vyřazena z provozu — Nero ji nosí 
vsádře. To omezuje začínajícího hrdinu při boji. Jakmile je však ruka osvo- 
bozena ze své "kukly" , kde zatím prodělala svou metamorfózu, stává se 
velmi účinnou pomocnicí. Další, dosti kuriózní, potíže vás však čekají ke 
konci hry. Nero totiž přísahal, že ze světa vymýtí vše temné a dábelské. Chce- 
-li být důsledný, měl by vzít v potaz i svou vlastní démonickou končetinu. 

Nakonec pojďme ke Kyrie. Přítomnost ženské vedlejší postavy nás 
nepřekvapuje, je již tradicí DMC, že hlavního hrdinu rozptyluje nějaký ten 
půvabný sex-appeal. V tomto případě jde o dceru vůdce sekty zvané Řád 


„4z) A , meče, je tedy Nerovou nevlastní sestrou (Nero byl tímto pánem adopto- 
a E : | se Ván). Jak možná víte, Dante na začátku vůdce sekty zabije. To mu 
h : Ě zaručuje nehynoucí nenávist jak ze strany Nera, tak Kyrie. Ta 


však hraje důležitou roli zejména v Nerově příběhové linii. 
Říká se, že umí krásně zpívat a pravděpodobně nebude 
ani na chvíli hratelnou postavou (Lucia v DMC 2 se moc 
neosvědčila). 
Poslední informace je dobrá a zároveň i špatná. 
Capcom totiž potvrdil přesnější datum vydání Devil 
May Cry 4, bude to ale později, než jsme asi doufali — 
na podzim příštího roku. I 


NEROVY NEJLEPŠÍ PŘÍTELKYNĚ 


Představujeme základní bojovou výbavu hlavního hrdiny 
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ČERVENÁ KRÁLOVNA 
V originále: Red Oueen neboli Nerův jedinečný meč vyrobený nejzdat- 


„M 


K- 
cf W do 
MODRÁ RŮŽE 


Voriginále: Blue Rose neboli speciální šestiranný revolver se dvěma 
hlavněmi. Jak nejspíše tušíte, lze jím vystřelovat po dvou projektilech 
současně, dvojitá dávka démony provrtávajícího olova jediným stiskem 
spouště. Zvláštní je, že Nero je jediným členem Řádu meče, jemuž je 
dovoleno nosit palnou zbraň. 


krájet maso, navíc vystřikuje hořlavou kapalinu, která pokryje vaše 
nepřátele, abyste je mohli snadněji podpálit. Při souboji s tužšími protiv- 
níky je vždy výhodné, když jsou oslabování během akce škvařením. 
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ĎÁBELSKÁ PRACKA 


Souboj dvou hrdinů. 
Na čí stranu se postavíte? 
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D5, ŘRD 


E09 


-| 
Lokace: mix gotiky 
a punkrocku. 
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Voriginále: Devil Bringer neboli monstrózní démonická končetina, která 
během celé hry stále vyrůstá z Nerovy původní paže a získává na síle. 
Budete se s ní muset naučit zručně zacházet, abyste se mohli postavit 


opravdu tuhým nepřátelům, kteří číhají v pozdějších úrovních. Pak 
dokážete příšerku chytit za límec a prásknout s ní o zeď. 
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NABÍDKA NAŠEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MĚSÍC 
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Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


svějVD 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a s 2 filmy na přiložených DVD discích. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


speciál (MIT 


Chip speciál Plné verze 2006 
V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2006 na CD. 


„ 


MANUÁLNÍ PRÁCE 


Devil Bringer v praxi 


Kiki 


Nerovo vyhození do vzduchu Pomocí Devil 
Bringeru snadno odpálíte protivníka vysoko do 
vzduchu. Pak se odrazte k němu a drsně ho z výšky 
srazte k zemi. Mimořádně působivé! 


EKEKXVKKKE 


DVD 68 FA 
HP 
E = 


), Nejlepší nástroje 
n 


„ 


Nerovo přitažení Dochází vám munice? 

Vzdáleného nepřítele můžete chytit vymrštěním Devil * 
Bringeru, pak jej prudce přitáhněte k sobě, nebo 

s ním mrskněte o podlahu, nejlépe obličejem dolů. 
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PLNÉ VERZE 2006 


k = 
8 programů, bez kterých se neobejdete 
Tunelin Utiiies 2004 CZ fered 
+ Profesionátní vyťiáténí a optmatrace počkat JME Š 
T; 
Paragon Drive Copy 8.0 E“ 
= Kopírování a 
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> EUROGEDDOMI 


40 000 


KONZOLÍ NESTAČÍ.. 


Evropské prodeje PS2 překonaly všechny r 


Ztoho se nevylže ani nejvášnivější fanoušek Xboxu — 
nedávno překonala PlayStation 2 fantastickou hra- 
nici 40 milionů prodaných konzolí v Evropě, přičemž 
za poslední rok se tahle „vysloužilá“ mašinka pro- 
dávala nesrovnatelně lépe než next-gen nováček od Microsoftu. 
P52 se tak zároveň stává vůbec nejprodávanější domácí konzolí 
na evropském trhu a navíc povyšuje náš kontinent na nejsilnější 
playstationové teritorium — v USA se dosud prodalo 39,5 milionů 
PS2, zatímco v Japonsku 19,7. Při 710 milionech obyvatel to může 
znamenat, že přes 5,5% Evropanů si již pořídilo PS2. Když to vztáh- 
neme na domácnosti (a uvažujeme o tříčlenné domácnosti jako 
průměru), pak téměř 17% všech evropských domácností je vybave- 
no PS2. Skutečná čísla budou asi o něco nižší (někdo může vlastnit 
více kusů), ale stejně to jsou úctyhodná numera! 
Kumulované celosvětové prodeje, šest let od launche, již 
přesáhly hranici 111 milionů, PS2 je tedy již nyní úspěšnější než 
Psone, která měla po deseti letech od uvedení v Evropě 39 milio- 


nů prodaných kusů a celosvětově kolem 104 milionů. Zdá se 
navíc, že rychlé prodeje PS2 se jen tak nezastaví. PS3 je sice za 
rohem, ale v Evropě se prodává přes 100 tisíc PS2 týdně (údaj 

z přelomu září/říjen). Očekává se, že PS2 bude v aktivní službě 
ještě minimálně čtyři roky. Srovnejte si to s konkurenčními výrob“ 
ky, které se již dnes nacházejí ve stadiu klinické smrti, a gratulujte 
si k dobrému výběru. Jo, konzolová válka, to je běh na pořádně 
dlouhé trati... Bl 


POMOHOU T TYTO HRY PS2 PŘEKONAT HRANICI 50 MILIONŮ? 


Okami tudo nahoř A 
(vlevo dole) a Rogué Gala 


mezi velké naděje P52 


PS3 NA STARTU 


V listopadu byl zahájen prodej nástupce PS2. 


v USA JSA platí í pravidlo:,Kdo 
dřív příjde“. Několikadenní 
stanování před obchody 
proto nebylo výjimkou. 


„Mnohé japonskéřóbchody vsadilyjí 


Ina meto 
4) P53 odneslo pouhých čtyřicet dí. 


du losování. Z tohoto daVlů, 


Jedenáctého listopadu v Japonsku 

a 17. listopadu v Severní Americe — to 

byly „launchové“ dny třetí z rodu 

PlayStation. U nás sice čekáme na 
březen 2007, ale se zájmem jsme sledovali průběh 
slavnostní akce alespoň na dálku. V obou regionech 
bylo téměř okamžitě vyprodáno — nabídka Sony zda- 
leka nemohla uspokojit poptávku. Před naší uzávěr- 
kou nalezlo v Japonsku přes 130 tisíc kusů své maji- 
tele, přesná čísla pro USA nebyla však známa, 
odhadovalo se něco mezi 250 až 300 tisíci v první 
várce. Silný nedostatek PS3 také způsobil vyšroubo- 
vání ceny v internetových aukcích, která jednu chvíli 
dosahovala až 2500 dolarů. Aukční cena však poslé- 
ze klesla na cca 1300 dolarů. 
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Za nejúspěšnější hry japonského launche byly 
označeny Ridge Racer 7 a Gundam, obě od firmy 
Namco Bandai, přičemž každou si pořídila až třetina 
novopečených majitelů P53. Čísla z USA opět nejsou 


být Resistance: Fall 0f Man, který byl také nejlépe 
hodnocen ze strany amerických časopisů a herních 
webů, a Madden NFL 07. 

Sony slibuje, že nyní bude každý týden zásobovat 
obchody na obou stranách Pacifiku novými dodávka- 
mi konzolí — prostě všechno, co firma dokáže vyrobit. 
Máme však obavy, že cílového množství 
2 milionů do konce roku ani při nejlepší vůli dosaže- 
no být nemůže. Doufejme, že do březnového startu 
PS3 v Evropě už poběží všechno jako po másle. 


Tákhle vypadá 


Víkendové SMS zdarma pro všechny. 


Nadějné akční RPG ohlášené 
na PCod Flagship Studios jménem Hellgate 
London bude konvertováno na PS3 a vydáno 
společností Namco. 


Lidé z Avalanche Studios 
prozradili v rozhovoru s jedním švédským 
časopisem, že dostali zelenou k vývoji Just 
Cause 2. 


Grand Theft Auto IV (datum 
vydání: 16. října 2007) bude doplněno 
několika stahovatelnými balíčky, které rozšíří 
základní hru o nové mise a nové lokace (pro- 
slýchá se, že by mohlo jít o ostrovy, které se 
napojí na hlavní „svět“), 


Diablo 3, fantasy akce z dílen 
firmy Blizzard, je v přípravě pro vydání v roce 
2007 avyvíjí se i ve verzi pro PS3. 


Dvě vysoce očekávané hry Ubis- 
oftu jsou bohužel zpožděny. Jde o Assassin's 
Creed a Brothers In Arms: Hell's Highway. 
Původně byly obě plánovány na jaro, nyní to 
vypadá na podzim 2007. 


Ghost Recon Advanced War- 
fighter 2 je v přípravě pro PlayStation 3. 


Sega v tajnosti vyvíjí exklu- 
zivně pro PS3 závodní hru, jejíž pracovní 
název zní Strom Chaser. 


Bezdrátové kytarové ovladače 
pro hry Guitar Hero budou v prodeji začát- 
kem příštího roku. 


Final Fantasy XIII je hotová 
pouze z 13%, zatímco práce na Final Fantasy 
Versus XIII ještě ani pořádně nezačaly (jenom 
by nás zajímalo, jak se měří ta procenta). 


Call Of Duty 4 je již v plném 
vývoji a hra by se poprvé měla zabývat nikoli 
druhou světovou válkou, ale současností. 
Kvydání prý bude koncem roku 2007. 
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FINAL FANTASY XII 


JE NA DOSAH 


Proč to trvalo tak dlouho? 


Pět let ve výrobě s rozpočtem přesahujícím 

35 milionů dolarů a dvousetčlenným vývojář- 
ským týmem (z něhož se přinejmenším jeden 

prokazatelně zbláznil). Je pravděpodobné, že 

žádná jiná hra na PlayStation 2 nestála tolik lidského úsilí 

a dřiny. Měla by tedy být geniální, že? 

První zmínka o existenci projektu se objevila v roce 2002, 
práce však započaly ještě o rok dříve pod dohledem zkušené- 
ho Yasumi Matsuna, režiséra, který je podepsán pod vynikají- 
cími PSone RPG, Vagrant Story a Final Fantasy Tactics. 
Navzdory předešlým úspěchům však byla Matsunova volba 
kontroverzní záležitostí. Je totiž znám jako perfekcionista, 
které mu není rovno, a tak hrozba předlouhého vývojového 
cyklu visela ve vzduchu už od prvních měsíců. Vedení Sguare 
Enix si však přálo, aby dlouholetá epická série Final Fantasy 
prošla modernizací a dostala nové impulsy — bylo nutné, aby 
to byl někdo nový, někdo, kdo předtím nikdy žádný regulérní 
díl neřídil. A z tohoto pohledu byl Matsuno ideálním kandi- 
dátem. V prvních letech se navíc zdálo, že vývoj pokračuje 
podle plánu, i proto byly první informace odhaleny už kon- 
cem roku 2003, včetně prvních screenshotů, jejichž pestrá 
barevnost připomněla stále silnou inspiraci Hvězdnými válka- 
mi. Po této premiéře ovládla fanoušky žánru po celém světě 
vlna vzrušení a nedočkavosti. Sguare přispěchali s ujištěním, 
že je titul hotov již ze 70% a že původně stanovené datum 
vydání pro léto následujícího roku bude dodrženo. Ještě na 
E3 2004 všechno vypadalo nesmírně optimisticky, když se hra 
na stánku Sony předvedla hratelnou demoverzí. Pak ale přišlo 
léto, zase odešlo — a stále nic. 

Final Fantasy XII záhadným způsobem zmizela z veřejné- 
ho prostoru na téměř celých dvanáct měsíců. V tomto období 
nebyl vydán jediný screenshot a představitelé Sguare na souvi- 
sející dotazy odpovídali jen velmi neochotně. Zrodila se tedy 
Šuškanda o tom, že projekt má velké potíže. Z vnějšího pohle- 
du se zdá, že Matsuno byl žábou na prameni informací — 
vydal zákaz pouštět cokoli ven. Navíc prý absolvoval několik 
vzrušených hádek s vedením firmy, když se mu někdo snažil 
vymluvit jeho vysoce ambiciózní plány. Nešlo jen o velké zdr- 
žení v datu vydání, ale i o strašidelně narůstající rozpočet. 
Napětí se projevilo výše uvedeným duševním zhroucením. 
Vsrpnu 2005 vydala firma Sguare Enix tiskovou zprávu, ve 
které oznamovala Matsunovo odstoupení z pozice šéfde- 
signéra a vedoucího projektu Final Fantasy XII „z důvo- 
du nemoci“. 

Na uvolněné posty byly povoláni jeho kolego- 
vé z projektu Final Fantasy Tactics, Hiroyuki Ito, 
Hiroshi Minagawa (design) a Akitoshi Kawazu (pro- 
dukce). Tři osoby tedy nyní dělaly na tom, co Matsuno 


Bylo těžké naskočit po Yasumiho 
odchodu do rozdělaného projektu? 
Bylo to hodně těžké, řekl bych až 
drsné. Osobně jsem z toho vyšel ještě 
relativně dobře, protože úkolem pro- 
ducenta je dohled nad celkovým 
postupem projektu, ale kolegové 
Hiroyuki Ito a Hiroshi Minagawa 
museli dělat všechnu tu mravenčí 
práci a zvládli ji skvěle. 


Byl narůstající rozpočet hry vážným 
problémem? 

U každého dílu Final Fantasy se před- 
pokládá vysoký rozpočet a s takovým 
objemem investovaných peněz je 
zodpovědnost producenta hodně 
velká. Od určitého bodu ale není cesty 
zpátky, pak už můžete jenom doufat, 
že finální produkt uspěje. 


Napadlo vás někdy, že by Final Fan- 
tasy XII nemusela být vůbec dokon- 
čena? 


„Jeden čas © 
nebylo na konci 
tunelu vidět 

žádné světlo...“ 


Producent Final Fantasy XII, Akitoshi 
Kawazu, vzpomíná na čas strávený 
ve vývojářském pekle. 


Jistě, jeden čas nebylo na konci tunelu 
vidět žádné světlo. Konec byl v nedo- 
hlednu. V takových chvílích je úkolem 
producenta jít za lidmi a povzbuzovat 
je, říkat jim: „Soustřeď se na svoji 
práci, když to uděláme každý, všechno 
překonáme.“ 


Teď, když je to konečně za vámi, 
můžete prozradit, jak jdou práce na 
Final Fantasy XIII pro PS3? 

[Kazuko se zatvářil nervózně. Do roz- 
hovoru razantně vstupuje jeden z pří- 
tomných pracovníků Sguare Enix:] 
„Bohužel, náš čas je už u konce!“ 


Děcka z FF XII (zleva): hlavní 
hrdina Vaan, Penelo a Basch. 
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„zvládal“ po celou tu dobu sám. Nedávno jsme se setkali s panem Kawazou, 
a když jsme se ho zeptali na okolnosti odchodu jeho předchůdce, narazili jsme na 
hráz mlčení. Dodejme, že mu situaci rozhodně neulehčila přítomnost několika 
papalášů ze Sguare Enix v místnosti, kde jsme rozhovor zaznamenávali. 
Přiznal jen, že „do té doby, než jsme dosáhli hratelné verze, prošli 
jsme si peklem“. Motivace většiny členů týmu byla prý na bodě 
mrazu a nikdo se netěšil do práce. Jeden obviňoval druhého 
a hádky byly na denním pořádku. Značné uvolnění nastalo 
právě až s příchodem hratelné verze, kdy se všichni mohli 
přesvědčit, že jejich práce měla smysl — hra vypadala a pů- 
sobila nádherně. 
0 měsíc později se Final Fantasy XII vrací do 
záře reflektorů s úžasnou video upoutávkou, která 
si odbyla premiéru v rámci výstavy Tokyo 
Game Show 2005. Matsuno to musel 
sledovat s hořkostí v srdci — bylo 
evidentní, že jeho odstoupení 
přineslo kýžené ovoce. 


Sony Ericsson K750i 


77 Kč 
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Balthier 


Nebude trvat dlouho a ko- Fran 
nečně se všichni dočkáme. 


Bude to velká jízda! Amalia 


V březnu letošního roku konečně došlo k vydání hotové hry, 

alespoň na domácí japonské půdě. Recenze byly naprosto nadšené 

(respektovaný týdeník Weekly Famitsu udělil teprve popáté ve své dlouholeté historii 
absolutní známku 40/40 — tedy 4 x 10/10 od 4 různých recenzentů) a hra se oka- 
mžitě začala prodávat v milionech kopií. Současně byly v mezinárodních pobočkách 
Sguare zahájeny práce na lokalizacích. Hra obsahuje tisíce řádků dialogů. Anglická 
verze byla hotova na konci léta a datum vydání pro USA bylo stanoveno na 31. října. 
Byla to taková událost, že nevvyorská radnice tento den oficiálně vyhlásila „dnem 
Final Fantasy“ a vyhradila náměstí Times Sguare na Manhattanu k oslavným akcím. 

Evropa bohužel musí čekat ještě o trochu déle, protože naše verze musí obsáh- 
nout několik další jazykových mutací. Za určitou kompenzaci můžeme považovat 
alespoň podporu širokoúhlého obrazu (z pohledu majitelů widescreen televizorů 
rozhodně žádná maličkost!) a pár střihových sekvencí, které byly z japonské verze 
vystřiženy. Většina těchto vystřižených scén byla odstraněna z důvodu nedokonče- 
nosti, některé však z jiných důvodů. Kawazu prozradil, že jedna střihová sekvence, 
která chyběla v japonském vydání, zobrazuje únos jedné z postav a byla považována 
za kontroverzní. „Toho času byly japonské noviny plné zpráv ze série únosů a hod- 
notící komise byla na toto téma dosti háklivá. Kdybychom tam tu scénu nechali, 
nedostali bychom věkovou přístupnost, kterou jsme chtěli.“ 

Požádali jsme pana Kawazu, aby okomentoval celkové zpoždění vydání Final 
Fantasy XII. Vzkazuje vám: „Je nám líto, že to muselo trvat tak dlouho, ale věříme, že až 
si na vlastní kůži vyzkoušíte objem té hry a její kvalitu, uznáte, že to čekání stálo za to.“ 

Opravdu stálo za to? Dozvíte se to příští měsíc, kdy velmi obsáhle zrecenzujeme 
tuto jistě velmi pozoruhodnou hru. l 


Sony Ericsson V630i 


977 Kč 


Samsung X680V 


77 Kč 


K novým Nabitým tarifům s výhodnými cenami za volání a SMSky pro vás máme připravený dárek — 500 až 2000 Kč na služby. 
Kromě něj vás čeká celá vánoční kolekce mobilů za skvělou cenu. Jak svůj dárek utratíte, je zase jen a jen na vás. V každém případě 
to bude extra nadílka. 


2000 Kč a mobil 


Nabídka platí do 31. 12. 2006 a je podmíněna aktivací nového Nabitého tarifu a jeho řádným užíváním po dobu 6 měsíců. Částka 2000 Kč 
je uvedena bez 19% DPH a je určena na služby Vodafonu. Uvedená cena telefonů platí s aktivací tarifu Nabito 1800 do vyprodání zásob. 


od 77 Kč 


3 


vodafone 


Objednávejte na 800 777 777 nebo na www.vodafone.cz 


Je to ve vašich rukou. 


RATCHET. PLNOU PAROU VPŘED 


Vydání Resistance: Fall Of Man uvolnilo 
studiu Insomniac ruce, aby se s plnou 
vervou pustilo do výroby dalšího pokra- 
čování oblíbené akce Ratchet er Clank 
(pro PS3). Na stránkách firmy se objevila 
informace: „Produkce pokračování další 


RezC hry jede teď na plné obrátky, zatím 
nemůžeme prozradit víc, ale další novinky 
se od nás dozvíte v nepříliš vzdálené 
budoucnosti.“ První zmínka o PS3 seguelu 
RezC se objevila během Games Developers 
Conference letos na jaře, kde bylo pro- 
mítnuto také koncepční video ukazující 
nádherně detailní futuristické město. 


DISNEY CHCE 
KINGDOM HEARTS III 


Producent Kingdom Hearts, Tetsuya 
Nomura, prozradil, že Disney již jedná se 
Sguare Enix o třetím dílu úspěšného RPG. 
Zdá se, že zatím je hlavním zájemcem 
firma Disney, jejíž postavičky ve hrách 
vystupují, a není jasné, jaké je současné 
stanovisko Sguare Enix. Samotný Nomura 
nebyl schopen odhadnout výsledek 
jednání, jeho tým je každopádně zcela 
zaneprázdněn tvorbou hry Final Fantasy 
Versus XIII, jejíž vydání je plánováno 

na rok 2008. 


SEBEVĚDOMÝ KUTARAGI? 


Viceprezident Sony Computer 
Entertainment 
America, Jack Tretton, 
nepřímo potvrdil, 
že Sony měla šanci 
zajistit si časovou 
exkluzivitu klíčové 
next-gen hry Grand 
Theft Auto IV pro 
+ © P53.V rozhovoru pro 
Newsweek to komentoval slovy: „Je to 
jen otázka ochoty utrácet peníze... Ochota 
je tím vyšší, čím jste zoufalejší, sebevě- 
domí snižuje tuto ochotu.“ Tretton tak 
reagoval na zvěsti, že Sony měla možnost 
si zajistit exkluzivitu GTA IV od Rockstaru 
a Assassin's Creed od Ubisoftu, kdyby 
„nebyl Kutaragi tak vlažný“. Přeloženo 
do normální řeči: cena Rockstaru byla 
přemrštěná. 
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KOUSNI MĚ! 


Harker: upírská akce pro PS3 


Postavu Johnathana Harkera čtenáři klasic- 
kého Drákuly od Brama Stockera určitě 
dobře znají. Nejdřív je sexuálně obtěžován 
na Vladově hradu upírkami, pak dočasně 
ztrácí svou milovanou polovičku a dokonce tu je náznak, 
že jeho syn Ouincey je ve skutečnosti synem Pána temnot. 
Stručně řečeno, pokazí, co může, a s brekem běží za Van 
Helsingem, aby to dal zase všechno do pořádku. 

Naštěstí pro něho se v novém PS3 survival hororu od 
studia The Collective jeho postava konečně dočká určité 
rehabilitace. Soudíme alespoň podle toho, že je hlavním 
hrdinou hry nazvané na jeho počest — Harker. Očekáváme 
tradiční hratelnostní model, kdy průzkum děsuplných 
lokací střídá boj s krvelačnými monstry. Boje s upíry mají 
ovšem svoje nezaměnitelná specifika. Jistě víte, že tento 
druh je třeba nejdříve zmlátit do kuličky a vše posichrovat 
bodnutím kůlu přímo do srdce. Představujeme si (lépe 
řečeno doufáme v) jakousi transylvánskou odrůdu Resi- 
dent Evilu 4 kořeněnou česnekem. 

Producent Nigel Cook vysvětluje: „Žádného upíra 
nemůžete prostě zastřelit jednou ránou do hlavy, budou 
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mimořádně tuzí a přežijí pohro- 


my, které by jakéhokoli jiného 
protivníka nadobro vyřídily. 
Věřte, že pocit ze zabití ka: 
jednotlivého upíra bude poci- 
tem obrovského zadostiučině- 
ní.“ Na Harkera se pěkně 
načekáme, The Collective 
zatím cílí na druhou polo- 
vinu roku 2008. 
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Zdá se, že upíři 
jsou cvičeni podobně 
jako vlčáci. 
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Vsadíme,sey? že si 
to bude mládeží 
nepřístupno. 
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MÉNĚ SCI-FI, VÍCE REALITY 


Dark Sector prošel výraznou změnou 


Dlouho o něm nebylo slyšet, přesto jsme si 
tuto hru, jednu z vůbec prvních oznámených 
na PS3, moc dobře pamatovali. Skoro dva roky 
stará upoutávka navozovala dojem jakéhosi 
kosmického Splinter Cellu s hrdinou prošpikovaným techno- 
logiemi. Nyní se objevily nové screenshoty a ukazují radikál- 
ní změnu, kterou koncepce mezitím prošla. 
V rozhovoru pro server IGN se motivace svého týmu 
snažil vysvětlit Steve Sinclair, šéfdesigner Dark Sector. Prý si 
uvědomili, že sci-fi hrdina ve studeném sci-fi prostředí 
nepůsobí dostatečně kontrastně, „Vypadal jako kus nábyt- 
ku,“ dodal Sinclair. „Nyní, když jsme děj umístili do kon- 
venčnějšího prostředí časově bližšího současnosti, je kon- 


trast hi-tech hrdiny s okolím mnohem větší.“ Dozvěděli 
jsme se také, že se koncepce od původní ryzí akce mnohem 
víc posunula k adventuře, která chce vyprávět opravdu zají- 
mavý příběh. Pochopitelně akce tu bude, co hrdlo ráčí, 
vždy však bude ve službách vypravěče. Zajímavostí je dyna- 
micky proměnlivá hratelnost. Sinclair tvrdí, že to, co dělá 
na začátku hry, není téměř v ničem podobné tomu, co 
děláte konci. 

Nás jenom napadá, zda autoři vzali v úvahu ponechat 
sci-fi lokace beze změny a naopak udělat z hrdiny něco ve 
stylu neandrtálce. kýženého kontrastu by bylo dosaženo 
stejně dobře a vyšlo by to určitě laciněji. Dark Sector je plá- 
nován na PS3 a měl by vyjít na podzim příštího roku. 
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www.electronicarts.cz 
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Anejde jen o vaření, ale i o další komplikované minihry, které se 
zakládají na kombinovaní různých ingrediencí/prvků/předmětů. 
Jde povětšinou o časově náročnou, relativně nudnou, a přesto 
neodmyslitelnou integrální součást moderních RPG. Například 
úplné dokončení Dark Chronicle může zabrat až sto hodin reál- 
ného času, přičemž jeho značnou část musíte investovat právě 
do kombinování a vynalézání. Štěstí, že jde o na pohled tak 
krásné světy. Jak jinak bychom tu dřinu vydrželi? 


NEBÝT TOHO: Měli bychom čas dokončit mnohem víc her 
a navíc bychom se obstojně naučili hrát na housle. 
EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Dark Chronicle, Atelier Iris 2, 
Dragon Ouest 


Neboli zpomalený čas, jak by řekl normální, 
videohrami nepostižený jedinec. Podstatou efektu 
jsou dvě věci: akční styl a zvýšená efektivita — 
prostě vše, co ženy očekávají od opravdových 
mužů. Bullet-time byl a je jedním z nejzneužíva- 
nějších designérských prvků, je-li však imple- 
mentován zručnými řemeslníky, dokáže nás ještě 
i dnes nadchnout. Potíž je, že většinou k němu 
sahají spíše méně talentovaní autoři, kteří tak 
natahují svá bezobsažná a beztak nudná dílka. 
To pak dojde trpělivost i takovým dobrákům od 
kosti, jakými jsme my v 0P52. 


NEBÝT HO: Nevěděli bychom nic o neuvěřitelně 
pestré škále výrazů, která projde padouchovým 
obličejem od okamžiku výstřelu po provrtání jeho 
hrudi. 

EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Red Dead Revolver, Total 
Overdose 
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Sniperky mají zázračný 
účinek. Zatímco ze 
samopalu musíte do 
padoucha vyprázdnit z pěti 
metrů půl zásobníku, aby 
zdechnul, sniperkou ho stačí 
trefit z kilometru do kotníku a pad- 
ne mrtev. Jejich kouzlo také spočívá 
vtom, že často zamíříte a popravíte 
pokuřujícího teroristu, který vůbec nemá 
tušení, že se ocitl ve vašem dalekohledu. 
Zkrátka je to taková chlapácká srabárna, 
která dokáže udělat člověku radost. Dodej- 
me, že nebýt sniperek, líní vývojáři by 
viditelnost v akčních hrách určitě omezili 
na dvacet metrů. 


NEBÝT JICH: Hry od Toma Clancyho by 
přivedly Ubisoft k bankrotu. 
EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Sniper Elite, 
Second Sight, Splinter Cell: Chaos Theory 


Tohle jsme dali do uvozovek, protože ve většině případů jde 
0 příslovečné přání, jež bylo otcem myšlenky. V reklamách se 
to jenom hemží otevřeností a životem pulzujícími světy, ale 
ve hrách samotných... skutek utek, Termín odkazuje spíše 
kideálu totálního realismu, měst plných autonomně fungu- 
jících obyvatel, detailně zpracovaných od makro pohledu až 
po mikro život, budov, které nejsou zdaleka jen kulisami, ale 
do posledních podrobností vymodelované i uvnitř. Ani GTA 

a už vůbec ne některý z jeho četných klonů se k tomuto 
ideálu nemohly přiblížit. Pokrok však lze zaznamenat. Jed- 
nou se ten sen promění ve skutečnost. 


NEBÝT JICH: Stále bychom poslušně chodili směrem, kam nás 
navede příběh. 

EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Jakékoli Grand Theft Auto, Destroy 
All Humans! 2, Scarface 


stavte se u nás 
na návštěvu! 


Některé prvky herního designu 
se opakují tak často, že někdy 
pochybujeme o soudnosti jejich 
tvůrců. Podívali jsme se na ta 
nejopakovanější videoherní 
klišé zblízka. 
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Nikomu dneska nepři- 
jde divné, že z těla 
zabitého padoucha 
Vypadne odměna 

V podobě bedny se 
symbolem červené- 
ho kříže, ale to 
neznamená, že je to 
normální! Lékárničky 
dobře posloužily v dobách, kdy jsme byli vůbec rádi, že 
nějaká hra má 3D grafiku, není ale čas zamyslet se nad jejich 
náhradou něčím elegantnějším a uvěřitelnějším? Někteří 
tvůrci už sice tuhle rekvizitu opustili a nahradili ji obnovují- 
cími se ukazateli zdraví, ale stav stále není ideální. Každo- 
pádně se hluboce klaníme před zázračnou uzdravující 
schopností lékárniček, která nás doprovází již řadu let. 


NEBÝT JICH: Dávno bychom skončili u doktora s vysokým 
tlakem. S nimi byl život ve střílečkách o dost snesitelnější. 
EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Prostě zapíchněte prst do seznamu 
nejprodávanějších her. 
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zrno od mávání dálkovým ovladačem ©. Dosud nepublikovaný čtvrtý Newtonův 
zákon („Každá videoherní akce musí vyvolat naprosto přehnanou reakci, kde mrtvá 
těla létají vzduchem.“) je vývojáři teprve nesměle nakousáván. Do budoucna očeká- 
Váme úrovně a světy, které budou čím dál tím plnější věcí, jež lze roztřískat, rozemlít 
a rozmlátit na titěrné kousíčky. PS3 zvládne tisícihlavé stádo býků v hypermarketu 

s porcelánem, takže se opravdu máme nač těšit. 


To je ten módní termín, který je dnes skloňován ve všech 
pádech — sofistikovaná věcička, která odděluje next-genové 


NEBÝT JÍ: Museli bychom si stále otevírat dveře klikou. Prostřelit se do vedlejší míst- 
nosti raketometem se nám zdá mnohem pohodlnější. 
EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: FlatOut 2, Black, MotorStorm, Destroy All Humans! 2 


ED / ční vidění 
CI Nočnívidění 


Vzdálený příbuzný sniperky, noční vidění — ať už s pomocí vyspělé vojenské tech- 
nologie, nebo působením kouzel a čárů — vás dokáže proměnit v obávaného nepřítele, 
který je vždy o krok napřed. Logika je podobná — vy vidíte je, ale oni vás ne. Pokud 
nás paměť neklame, byl to první Splinter Cell, který vám dovolil ponořit se stiskem 
jediného tlačítka do zelenavé koupele. Od těch časů byl princip nočního vidění 
nesčetněkrát zopakován zejména ve stealth akcích. 


NEBÝT HO: Museli bychom v noci spinkat, takhle můžeme nehledě na tmu 


vraždit dál. 


EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Série Splinter Cell, SOCOM, Rainbow Six a mnoho dalších 


Nestěžujte si na barely naplněné 
trhavinou a nelogicky umístěné poblíž 
nepřátelských jednotek. Za prvé, 
výbušný sud je mnohem zábavnější 
než obyčejný, tedy nevýbušný. Za 
druhé, obvykle je červený, takže ho 
poznáte z kilometrové vzdálenosti. 
Principiálně proti nim nic nemáme, 
poněkud nás však znervózňuje, že 
level designéři po těch letech nevy- 
mysleli něco, co by zastalo stejnou 
funkci (tedy jakéhosi bonusového 
granátu), ale nemělo tvar sudu. Z to- 
hoto hlediska spadají do stejné kate- 
gorie jako přístavní mola, sklady 

a palety. 


čemu nepou é objekty, které mají 
nalákat ambiciózní typy hráčů (jako je 
např. Petr Buliř) k totálnímu průzkumu. 
Naštěstí se jejich sběrem občas dostanete 
k nějakému světobornému přídavku, 
jako je například o odstín kostýmu. 
Sběr objektů má svoje kořeny v plošinov- 
kách, k jejich nereálně designovaným 
světům se však hodil mnohem lépe. 


Smrskla by se hratelnost 
některých slabších klonů GTA na pou- 
hých pár hodin. Jde o ostudně pohodlný 
způsob, jak natáhnout čas. 

Jakékoli GTA, 
Mercenaries, Destroy All Humans! 2 


NEBÝT JICH: Skončila by polovina 
vývojářů na dlažbě, 

EXEMPLÁRNÍ PŘÍKLADY: Cold Winter, 
Black, Mercenaries a téměř každá další 
střílečka na světě 


á j Prodejna: Husitská 14, Brno, Tel.: 541 242 385 
"„—» Otevřeno: Po-Pá 10:00-12:30, 13:30-18:00 
. 0 U www.gamestation.cz, email: gstationWYgamestation.cz 


Nejširší nabídka her a příslušenství pro herní konzole Playstation 2, Sony PSP, XBox 360, Nintendo Wii, NDS 
Výkup a prodej bazarových her přímo na našich internetových stránkách 


Playstation 2 Black 3777,- 
Playstation 2 Silver 3999,- 
Sony PSP Base Pack 5799,- 
XBox 360 11899,- 
Nintendo Wii Sports Pak 7399,- 
Nintendo DS Lite 4699,- 
Sony Dualshock 2 729,- 
Twin Shock 2 399,- 
Crystal Pad 599,- 
Dual Shooter 699,- 
Scorpion 3 Gun 799,- 


DVD dálkový ovladač Intec 399,- 
DVD dálkový ovladač SL 449,- 
DVD dálkový ovladač Sony 599,- 
Driving Force EX 1599,- 
Driving Force Pro 2599,- 
Rally Vibration Feedback 999,- 
Sony Memory Card 8MB 469,- 


Max Memory 16MB 649,- 
Max Memory 32MB 879,- 
Max Memory 64MB 949,- 
RGB + AV kabel 150,- 
Vertical Stand PSTwo 199,- 
V-Stand+Multitap 699,- 
SmartJoy Frag 899,- 
PSX Memory 30bl. 140,- 
RFU Adapter 190,- 
NTSC-PAL převodník 249,- 


PSP X2 Battery 3600mAh 1399,- 
PSP Flexible Hand Grip 449,- 


PSP Memory Stick 256MB 1099,- PlayStation.© PlayStation,© PlayStation,© PlayStation.e PlayStation. PlayStation,© 
PSP Memory Stick 512MB 1499,- : Ň , ' TTT 
PSP Memory Stick 1GB 1899,- 
PSP Memory Stick 2GB | 2999,- i Pop (A : : 
PSP Super Travel Kit 16in1 599,- : x a "vd “ UASTICE LEAD 
PSP Logitech sluchátka 379,- h ABA 1 

PSP Logitech reproduktory 1149,- 
Obaly na PSP od 249,- 
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HEROES 


Superman Rětamé RaymanRavingRabbids Disgaea 2 Call jr beat 3. Justice League Heroes Eragon Bionicle Heroes 
1399,- 1399,- 1299,- 999,- 1299,- 1399,- 
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zi Pk vemnv  tča ý 
Brothers in Arms: EIB Canis Canem Edit Atelier Iis2 © DestroyAllHumans2 | Prince Trilogy Bmackí Vs Raw 2007Tony Hawks Project8 NFS: Carbon FFVII: Dirge of Cerberus 
599,- 1299,- 1199,- 1299,- 899,- 1349,- 1299,- 1399,- 1299,- 


MEDALO:HONOR 


HFEROFS 


Prince: Rival Swords BrotherslnArms: D-Day © Eragon Ridge Racer 2 MK: Unchained MOH: Heroes Ace Combat X  Killzone: Liberation GTA: Vice City Stories 
1299,- 1399,- 1299,- 1299,- 1199,- 1299,- 1299,- 1299,- 1499,- 


Nejnovější hry, zvonění, obrázky, melodie atd. pro mobilní telefony najdete na 


MOBIL.GAMESTATION.CZ 


AFTER BURNER: BLACK FALCON 


Nevíme sice proč, ale letecké akce si v poslední době oblíbily 
jako platformu PSP. After Burner je stará automatová klasika od 
Segy, hozená do moderního kabátku. Nabídne 19 licencova- 
ných stíhaček a kromě tradiční střílečky nabízí i příběhový režim 
pro náruživější singleplayeristy. 


SHIN MEGAMI TENSEI: DIGITAL DEVIL SAGA 2 


Varovali jsme vás, že Digital Devil Saga bude dvoudílná. 
Pokračování kanibalského RPG se chystá již na únor a zdá se, 

že tomuto zdánlivé menšinovému titulu se v Evropě daří. Proto 
věříme, že se časem dočkáme i hry Devil Summoner a ohlášených 
Shin Megami titulů na PS3. 


PARABELLUM 


Taktická akce ve stylu FPS byla v srpnu ohlášena na PC, nedáv- 
né potvrzení verze pro PS2 je však pro nás překvapením. Jde 

0 hardcore vojenskou simulaci ve stylu Ghost Recon, přesně ten 
typ hry, na kterém písíčkáři ulétávají, zatímco PS2 zůstává chlad- 
né. Datum vydání: polovina roku 2007. 


FREAK OUT — EXTREME FREERIDE 


Při letošní absenci SSX'se otevírá prostor konkurenci v podobě této 
extrémní lyžařské hry od německých JoWood. Důraz bude kla- 
den na "volný styl", netřeba mít obavy, že se budete plácat na 
organizovaných sjezdovkách. Daleko od civilizace a všude kolem 
panenský sníh... 


SID MEIER"S PIRATES! 


Původně vyšla na PC, poté na starém Xboxu, ale do playstatio- 
nových vod zavítá až s touto PSP verzí. Směs strategie, akce a ad- 
ventury, kterou absolvujete v roli pirátského kapitána brázdícího 
karibské vody v 17. století, je dílem slavného tvůrce Civilization, 
Sida Meiera. 


CLIVE BARKER"S JERICHO 


Fantasmagorická FPS z pera mistra hororu. V čele elitní jednotky 
vstoupíte do bran přízračného města al-Khalí a překonáváním 
soustředných kružnic jeho hradeb se budete nořit stále hlouběji 
do minulosti, abyste se v jeho středu postavili zdroji veškerého 
zla. Nový screenshot je mimořádné “chutný". 


HARRY POTTER AND THE ORDER OF THE PHOENIX 


Pátý potterovský film zamíří do kin v červenci 2007 a nepochybně 
jej doprovodí videohra s děsivě realistickými studenty čarodějnické 
školy (viz obrázek). Bude to první Potter pro PS3, ale těšit se 
mohou i majitelé PS2, PSP a jakékoli jiné platformy známé člově- 
ku. Jo a prý lze hrát i za Siriuse Blacka. 


NBA STREET: HOMECOURT 

Odlehčená série NBA Street od EA Sports BIG se stěhuje na next- 
-gen. Čtvrtý díl streetballové akce 3 na 3 bude stejně divoký, 
efektní a nerealistický jako jeho předchůdci, zároveň však bude 
těžit z mnohonásobně výkonnějšího hardwaru pro mimořádně 
detailní grafiku v novém vyšperkovaném enginu. 
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GRAN TURISMO HD 


Po velkém novinkovém nášupu z minulého čísla zařazujeme 
tento nový screenshot, jen abychom ukázali úroveň detailů, 

se kterou jsou zpracovány postavy sedící uvnitř vozu. Jak bylo 
naznačeno, plnohodnotný pohled zevnitř bude k dispozici i při 
hraní. Kožené rukavice v 1080 p... 


A 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli. 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních OPS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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To nejzásadnější pro nejbližší budoucnost 


PROSINEC FORMÁT TYP HRY 
Airborne Troops akce 
BattleStation: akční strategie 


Biker Mice From Mars závody 
Black Buccaneer 

I Is: | 

Call Of Cthulhu: Destiny's End 
Crazy Frog Racer 2 

Combat Elite: WW2 Paratroopers 
Demon Chaos 


NFL Street 3 


Play With Fire = ogic á 
Putty Sguad logická 
Rayman Raving Rabbids plošinovka 


Star Trek Encounters akce 


Gene Troopers střílečka 
God Of War II akce 


Wild Arms Crossfire — 


World Pool Championship 2007 
World Snooker Championship 2007 


sportovní 
sportovní 


Vyvvvy.cz.02.com 


akční adventura 


MOASAÍ PS2 PPSPO PS3 | 


VYDAVATEL 
Playlogic 


Ubisoft 
Turtle Games 
Deep Silver 
Konami 


Midas 
Play It 
Ubisoft 
Ubisoft 


VYDAVATEL 


Playlogic 
So 


v jednání 
Sega 
Sega 


g Stage SuperNOVA 


Final Fantasy XII : 
God Hand 
Ghost Rider 


Lumines Plus 


Medal Of Honor Airborne 
Okami 


Shrek Smash „N Crash Racing 


Test Drive Unlimited 
Winter Sports 


Alone In The Dark 


Ape Escape: Million Monkeys 
Blazing Angels: Sguadrons Of WW II 


Call Of Duty 3 


Eye Of Judgment 
FE.A.R. 

Fatal Inertia 

Fight Night Round 3 
Full Auto 2: Battlelines 


Marvel: Ultimate Alliance 
Medal Of Honor: Airborne 


Mobile Suit Gundam 
MotorStorm 

Need For Speed Carbon 
NHL 2K7 


Rayman Raving Rabbids. 
Resistance: Fall Of Man 
Ridge Racer 7 


Samurai Warriors 2 Empires 


SingStar 
Sonic The Hedgehog 
$0S: The Final Escape 2 


The Elder Scrolls IV: Oblivion 
Untold Legends: Dark Kingdom 


Warhawk 


koč si pro super mobil 


Nokia 6070 


LG KG110 


SAMSUNG 


TYP HRY VYDAVATEL 


Sguare Enix 
Capcom 


Buena Vista 
EA 
akční adventura Ca 
závody Activision 
závody Atari 
sportovní Oxygen Interactive 


TYP HRY VYDAVATEL 
akční adventura Atari 
plošinovka Sony 
letecká akce Ubisoft 

FPS Activision 


EyeToy Sony 
FPS Vivendi 
závodní KOEI 
sportovní EA Sports 
závodní akce Sega 
akce Sony 
FPS Electronic Arts 
letecká akce Codemasters 
l h Konami 
Sony 
Activision 
Electronic Arts 
námi : 
Namco Bandai 
závodní Sony 
závodní Electronic Arts 
sportovní Take Two 


plošinovka Ubisoft 

FPS Sony 

závodní Namco Bandai 

akce KOEI 

zpěv Sony 

plošinovka Sega 

akční adventura 505 Games 
Midway 
Take Two 
Ubisoft 
Sony 
Sony 


Samsung Z230 


cena 99 5 Kč 


Sony Ericsson W700i 


cena 1495 Kč 


cena 1 Kč 


cena 1 Kč 


Tálefónů Volejte 800 02 02 02 
A 


Ceny jsou platné pro minimální měsíční plnění ve výši 2000 Kč. 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 


Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 


her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vwvvw.ops2.cz). 
Období: 15.— 30. listopadu 2006 


PLAYSTATIO 


STUNTMAN 2 


Kdysi ostře sledovaná PS2 hra se po dlouhé odmlce 
přihlásila s pokračováním na PS3. 


-= ASSASSIN'S CREED 
U RESISTANCE: k- 0F MAN Přeložený a odložený, ale stále ostře sledovaný. 


a V tomto čísle jsme dali dohromady pár nových obrázků. 


THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 

Celé čtyři stránky tohoto čísla jsme věnovali tomu, aby- 
chom vás přesvědčili, proč je důležité míti Oblivion. 
METAL GEAR SOLID L; 

GUNS OF THE PATRIOTS 

Kojima promluvil a znovu to byly perly. Do toho se vmí- 
sil náš redakční metalgearolog s nějakou tou prognózou. 


EYE OF THE JUDGEMENT 
Fantasy karty že jsou pasé? Nikoli, pokud do věci zapojí- 
te nejmodernější playstationovou technologii. 


WHITE KNIGHT STORY 
Vedle Final Fantasy XIII nejslibnější RPG mířící v součas- 
nosti na PS3. Level-5 zkrátka Ví, jak na to. 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
Wvww.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 59. vydání 0PS2. 


PSÍ 


CHILI CON CARNAGE 


Pokračování Total Overdose se maskuje pod řízným 
názvem, nic však neztratilo na výbušnosti. Ba naopak... 


018 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Od dob Shadow Of The Colossus tu nebyla tak jedinečná, 
na pohled nádherná a herně zábavná videohra. 


GHOST RIDER 
Kostra, harley a plameny — tato komiksová adaptace 
už z principu nemůže zůstat bez povšimnutí. 


soco 

ÚS NAVY SEALS COMBINED ASSAULT 
Týmová taktika od Sony již patří ke každoročnímu 
koloritu vydavatelského plánu PlayStation 2. 


Hlasovat můžete j 

i formou SMs 
Zprávy na číslo 900, 
a to ve tvaru: Asne, 
VOGEL MONITO 
4 Prijmeni u 


R*nazev hry* j 
me- 
lice Mesto Psc. : 


* Uveďte jakou- na sebe oddě 


nebo čárkou 


Ite hvězdičkou 


Cena odchozí 


Včetně DPH. ZPrVy Je GKč 


SMS de 
Netkit, s. 


Infolinka: 240 284 820 470 


dil l Společnost 


= AKCE NA LEDU JAKO V REÁLU 

= JEDINEČNÝ SYSTÉM OVLÁDÁNÍ AKCE 

- ZBRUSU NOVÉ OBRATY, KLOUZÁNÍ A ANIMACE AKCE S PUKEM 
- NOVÉ DYNAMICKÉ ZÁBĚRY PŘÍMO OD LEDU 


U u 2] PlayStation.c © < 


| www.pegi.ino | | www.pegi.ino | CEN EG A SPORTS 


EA| WW2.CAPCOM.COMIOKAMI 


BŮH, HRDINA, LOVEC A SPASITEL 


Originální herní design se v tomto komercí pro- 

lezlém čase vyvažuje zlatem. Kdybychom měli 

v redakci OPS2 nějaké nazbyt, určitě bychom 
neváhali a minimálně pár zlatých zubů po pradědečkovi 
a tvůrcům Okami poslali. Něco takového se totiž skuteč- 
ně nevidí každý den a máme takový pocit, že se jedná 
o zřejmě poslední. projekt na PS2, který je tak trochu 
z jiné planety. Okami se pohybuje na tenké hranici mezi 
genialitou, slepě šílenými myšlenkami a jistotou každo- 
denního východu slunce a hýří nápady, které představují 
: zcela odlišnou a s největší pravděpodobností i neopako- 
kys vatelnou herní zkušenost. Poté, co jsme poprvé přičichli 
k nekonečnému květinovému koberci, který se valí jako 
příboj za zády sprintující božské vlčice, nemohli jsme se 
od hry odtrhnout. Nenechte se zmást. | přes na první 
pohled zvláštní a možná trochu infantilní pojetí je Okami 
„(vyslovuj Ókami) skutečným drahokamem, který se moc- 
„nými tempy přiblížil absolutnímu vrcholu všech her na 
PS2. V rámci všeobecného nadšení jsme proto 
podnikli veškeré kroky k tomu, abychom se 


dostali k plné verzi a mohli vám zprostředkovat své čers- 
tvé dojmy z již hotové hry, protože hra se v Evropě objeví 
až během února a nám se prostě nechtělo čekat. 
PŘÍBEH BILÉHO PSA 
Okami znamená doslova velký bůh. Ve hře se ovšem 
jedná o sluneční bohyni Amaterasu, která na sebe bere 
podobu bílé vlčice, aby zachránila starobylé Japonsko 
(Nippon) před osmihlavým drakohadem Orochi. 
Pohádkový příběh má ve skutečnosti zázemí v dávné 
japonské historii, a ačkoliv se to v českých učebnicích 
dějepisu nedočtete, v 16. století Japonsko skutečně 
zachránil neznámý bílý pes a nejmenoval se Goro. 

Pravda, v Okami se sice jedná o vlčici, nicméně podo- 

benství jistě není náhodné. Připadá vám to divné? 
Ano, skutečně. Vlčice jako hlavní hrdinka hry, to tu 
ještě nebylo. Okami je ovšem hra, která bourá snad 
všechny možné konvence 

a z 90% je odlišná od toho, 


p na co jste až dosud byli 


zvyklí. Přestože jsme 
Óm 


jj 


z hratelného dema 

a obrázků věděli, jak 

bude Okami po grafické 
stránce vypadat, 

v? přesto jsme byli 
znovu překvapeni, 

jak daleko dokázali 
grafici zajít. Je třeba říci, 
že za celým projektem 


4 > 
HEDVÁBNÁ STEZKA 


+ You offered: Oddly Shaped Turaip 


BOJ 0 PŘEŽITÍ 
Boj je jednou z důležitých částí hry. Čekají vás originální Techniky božského štětce přinášejí zkázu i radost a jsou 


DLOUHÁ CESTA 


Hlavní příběh + vedlejší úkoly+ minihry + bonusy = 
100 hodin zábavy. nepřátelé a úžasné bitky s bossy. 


musel stát někdo, kdo měl opravdu velkou odvahu, pro- 
tože přijít s hrou, která je celá jakoby malovaná vodovka- 
mi, o rozloze pořádně velkého RPG, to může udělat buď 
naprosto totální šílenec, nebo absolutní génius. 0 tom, 
že se jedná o možnost číslo dvě, jsme se přesvědčili již 
po první hodině. Odhodlaná vlčice bojující proti temnotě 
a zlým démonům se zařadila po bok her jako Shadow Of 
The Colossus nebo Ico, které představují víc než jen zába- 
vu. Síla prožitku je skutečně tak intenzivní, že v jistých 
chvílích připomíná interaktivní učebnici. Napůl historické 
a napůl pohádkové vyprávění obsahuje množství postav 
s vlastní historií, jejichž osudy se prolínají, a tvoří tak 
jakési zázemí, na něž se nabalují další a další dialogy, 
které zde netvoří pouhou povinnou kulisu. Pokud totiž 
budete pečlivě studovat každé slovo, dozvíte se možná 
víc než z leckteré dějepisné knížky. Možná by se dalo 
zvolat — Škola hrou, ale nenechte se mýlit. Přece jen jde 
v první řadě o hru. 


++ A TŘEŠNĚ ROZKVETLY 


Každý, kdo někdy zabředl do komiksů (a nemáme teď na 
mysli Čtyřlístek), hned na první pohled pozná, že výtvarná 
podoba Okami tak trochu z této formy vychází. Některé 
scény velmi okatě poukazují na způsob, jakým vznikaly. 
Základem všeho je náčrtek v podobě storyboardu, kde 

se jednotlivé scény rozkreslí do několika jednoduchých 
obrázků, které slouží animátorům a grafikům jako 
základní kámen. Jakmile do tohoto nevábně šedivého 
polotovaru dorazí Amaterasu a začne provádět svá kouzla, 
vše najednou začne hrát barvami, stromy rozkvetou, na 


Okolo Okami se strhl velký povyk především kvůli uměleckému pojetí, nicméně i její hratelnost má špičkové parametry. 


HODINA KRESLENÍ 


účinnější než meč krále Artuše. 
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Vuchází za c měsíce 
únor 2007 
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ll ULU 


Japonsko je překva- 


m-delší kombo, tím rych- 
ejší-smrt. : 


Mrtvé stromy rozkvetou po 
nakreslení kolečka 
4 


Jako bůh můžete měnit den 
a noc během vteřiny. 


Občas můžete ze země vyhrabat 
čtyřlístek a vybarvit ho zeleně. 


loukách se začne pást zvěř, koruny stromů obsadí ptáci bude jedním z vašich hlavních úkolů zrekultivovat mrtvou 
a celá krajina se probudí k životu. Kontrast dobra a zla krajinu a osvobodit ji od dusivé temnoty. K tomu je vždy 
je jedním z hlavních motivů Okami a i malé dítě podle potřeba najít prastarý strom, ze kterého démoni vysáli 
chytře vyobrazených symbolů okamžitě pochopí, kam životní energii, a pomocí speciální techniky provést jeho 
raději nemá strkat prstíky. Symbolika a božská zjevení resuscitaci. Celý proces pak provází jeden z nejúžasnějších 
vůbec hrají v Okami velmi podstatnou roli a je téměř momentů celé hry. Během nesmírně dynamické několika- 
zázračné, jak se autorům podařilo skloubit mytologii, silný © sekundové animace nejenže strom rozkvete, ale zároveň 
příběh, dětinskou zábavu, minihry a humor, aniž by to se po celém území za zuřivé vibrace ovladače rozeběhne 

V nás vyvolávalo dojem přeplácaného nesmyslu. Některé květinová vlna, která rázem změní pustou krajinu v krteč- 
souvislosti a skutečné záměry vypravěče vám dojdou až kovo zahradnictví. Magická rekultivace krajiny, ve které se 


mnohem později, kdy už se budete v tlustém kožichu náhle objeví kromě zeleně i zvířata, jež můžete krmit, je 
cítit jako doma. Amaterasu je jako kapka bílého inkoustu, © natolik omračující, že jsme se jí nemohli nabažit a zhlédli 
který se každou minutou stále více a více vpíjí do černo- jsme tu první hned několikrát za sebou. Ona květinová 
černé čtvrtky, až po ní nezůstane ani památka. Snad nej- © vlna je ostatně pro celou hru patřičně symbolická. Už na 


lépe to lze demonstrovat během první poloviny hry, kdy začátku hry si totiž každý pozorný hráč všimne, že při kaž- » 


ix : 
Symboly japonské kultury potkáte 
na každém kroku. 


W 
“ 4" 
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ké 


% 
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> dém kroku se za zády vlčice objevují drobné kvítky, které 
se při největším sprintu změní v malý květinový vodopád. 
Pochopitelně že nesmí chybět všudypřítomné růžové 
třešňové okvětní lístky a skvěle poskládaná tematická 
hudba, která dává celému okamžiku punc výjimečnosti. Je 
to víceméně zhmotnění vašeho úsilí a povzbuzení k další 
cestě. Snad z každého koutku vyléčené země je pak vidět 
neuvěřitelná láska a péče, kterou autoři hře věnovali, 
a touha odměnit hráče za jeho snahu zábavnými drob- 
nostmi a detaily. Hry barev a špičkové animace kreslených 
charakterů působí téměř jako zjevení v éře, která přeje 
především fotorealistickým 3D enginům a pořádně velkým 
zbraním. Okami se naopak vrací k samé podstatě počí- 
tačových her, jejichž základem je vždy originální nápad 
a netradiční zpracování. K tomu přidává hra ještě navíc 
suverénní umělecký přístup. To je v dnešní době opravdu 
mimořádně těžké, protože téměř vše již bylo objeveno 
a drtivá většina her jen v podstatě vylepšuje tradiční 
schémata. 


SRDCE BIJE RPG 


Trochu nám trvalo, než jsme po několika hodinách odhalili 
prazáklad RPG, okolo kterého se celé to květinové běsnění 
točí, i když několik základních statistik je opravdu jen 
slabým náznakem tohoto víceméně hardcore žánru. Za 
postupné uzdravování krajiny, krmení zvířat a plnění-dal= 
ších drobných úkolů vás příroda bude odměňovat jakýmisi 
body, které můžete investovat buď do životní energie, 


záchranného balíčku potravin, hlubšího měšce na peníze, 
nebo do větší zásoby inkoustu v kalamáři. Zdá se vám to 
jednoduché? Tak to máte určitě pravdu, ovšem na RPG 
statistikách přece jen tolik nezáleží. Spíše je zajímavé sle- 
dovat, kolik vedlejších postav se autorům podařilo začlenit 
do hry tak, že po několika hodinách hry budete mít pocit, 
že jste pouhou součástí něčeho skutečně velkého. Zatímco 
jiné hry dávají dopředu hlasitě vědět, jak jsou obrovské, 
aby se později přišlo na to, že jsou ve skutečnosti podivně 
prázdné, Okami budí naprosto opačný dojem. Ze začátku 
to vypadá na poměrně krátké, byť vydatné dobrodruž- 
ství, ale když jsme po 30 hodinách zjistili, Že jsme asi tak 
v polovině, ztratili jsme na chvíli sílu pokračovat dál. | přes 
jednoduchý způsob hraní a relativně nízkou obtížnost totiž 
dříve nebo později dojdete do fáze, kdy bezmocně rozho- 
díte rukama a máte chuť to vzdát. Okami je totiž skutečně 
obrovská hra, ktérá však s každým dalším nově objeveným 
územím nabízí nové úkoly, minihry, schopnosti a pře- 
devším nečekané nápady. Proto se člověka občas zmocní 
beznaděj, když si uvědomí, kolik času už v roli sluneční 
vlčice strávil, a.cíl je přitom stále v nedohlednu. V podstatě 
by se dalo říci, že Okami je nekonečné putování fantask- 
ním světem, a tak trochu připomíná některé výpravné 
knihy z okruhu středoškolské povinné četby. 


BOŽÍ KONÁNÍ 
Jak už bylo řečeno, Amaterasu je převtělením sluneční 
bohyně a jako každý správný nadpřirozený charakter 


ždá minuta 


to desítky hodin a 
je zážitkem. 0 kolika jiných hrách 
můžete řict něco takového? 


PE VŮLÍ 


plul 


Dobrá práce Amaterasu; kytek 
není nikdy dost. 


NAMALUJ MI SLONA 


Pá v A hi 


« c 


LIÁNA 

Občas se stane, že se potřebujete dostat do míst, kam 
nevede žádná pozemská cesta. V takovém případě 
přichází ke slovu pružná liána. Jednoduše nakreslíte 
šlahoun mezi svým tělem a cílovou destinací, kterou 
obvykle představuje speciální druh květiny, a rázem 


Vítr jednoduše nakreslíte symbolem zatočené šnečí ulity. 
Čím větší ulita, tím větší vichr. Ten má pak v různých 
situacích různé využití. Můžete s ním sfouknout oheň, 
rozehnat kopy spadaného listí, pocuchat nervy někte- 
rým nepřátelům, anebo také napnout vlající prádlo 
provádíte bungee jumping v opačném gardu. Tato tech- tak, aby se po něm dalo přehopkat na druhou stranu 


nika je také velmi důležitá při boji s některými bossy. propasti. 


kdy si hra tak trochu dělá legraci i sama ze sebe. Už jen 
způsob, jakým autoři zajistili konverzaci vlčice s dalšími 
postavami, je poměrně úsměvný. V jejím kožichu totiž 
cestuje horlivý skřítek Issun, který působí coby její mluv- 
čí, a možná si umíte představit, jak to musí v některých 
situacích vypadat komicky. Issun nejenže vede ve chvílích 
klidu oboustranné monology, ale neustále se rozčiluje 
nebo říká jeden nechtěný vtip za druhým. Legrační jsou 

i některé vedlejší postavy, jako třeba legendární bojovník 
Susano, kterému vlčice blahosklonně pomáhá v jeho 
hrdinských činech tím, že veškeré máchání mečem pro- 
vádí za něj. Koneckonců jako bůh si toho můžete dovolit 
hodně a nechybí ani tradiční vytí na měsíc. Abychom ale 
nevyplýtvali všechen inkoust, necháme si podstatnou 
část úžasných momentů a vychytávek na recenzi, která by 
se snad měla objevit už v příštím čísle. Možná teď máte 
pocit, že toho o Okami víte už hodně, ale věřte nám, že 
jste teprve na začátku. Každopádně když už nic jiného, 
recenze vám určitě dá odpověď na otázku, proč ještě 
nedávat PS2 do bazaru. [i PB 


monitor PlayStationé 


ORIGINÁLNÍ, NÁDHERNÁ A VZRUŠUJÍCÍ Okami je JÍ 
skutečnou vichřicí, která nás téměř donutila pla- 
kat. Pokud se nic závažného nestane, nejspíš se 
v recenzi dočkáme maximálního hodnocení. 


nápadem celé hry je totiž malování štětcem. Někomu to 
možná přijde šílené, ale takové už japonské hry často 
bývají. Základem je tzv. božský štětec, kterým můžete 
kreslením určitých motivů konat zázračné skutky. Místy 
si tak skutečně můžete připadat jako Zeus, který mách- 
nutím pravé ruky nechá vyjít slunce a máchnutím levé 
způsobí, že zčistajasna rozkvetou stromy. Vaše možnosti 
ovšem budou přece jen trochu omezenější. Hra totiž 
obsahuje celkem 13 technik plus několik tajných tahů, 
které se učíte postupně. Každá nová technika je navíc 
střežena jedním znamením zvěrokruhu ukrytého v sou- 
hvězdí na obloze. V určité fázi hry se tak vždy naučíte 
jednu novou techniku, která významným způsobem 
rozšíří vaše schopnosti. Na začátku si vystačíte s pouhým 
kolečkem. Pokud ho nakreslíte na obloze, okamžitě vyjde 
slunce, takže nemusíte v noci čekat, až k tomu dojde 
přirozenou cestou. Pokud ho nakreslíte kolem uschlého 
stromu, strom náhle rozkvete. Pokud jím obkroužíte kus 
černé trávy, objeví se palouk plný květin a všude okolo 
vás začnou běhat králíčci. Tohle je ovšem opravdu jenom 
začátek. Za nějakých pár hodin už budete umět opravo- 
vat mosty, ovládat živly a lézt po strmých stěnách jako 
pavouk. Systém kreslení je opravdu nesmírně elegantní 
a zábavný a vzhledem k cel-shadingové grafice a kresle- 
ným animacím vám bude připadat jako úplně samozřej- 
má věc. Přes veškerou profesionalitu a promyšlenost se 
ovšem Okami nebere příliš vážně, což s povděkem kvi- 
tujeme. Velkým kladem Okami je totiž i situační humor, 
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V Okami si můžete namalovat, co chcete, ale jen 13 jednoduchých technik má opravdu smysl. Jako malou ochutnávku jsme vybrali naše tři favority. 


INFERNO 

Inferno je jednou z tajných technik, která se na rozdíl 

od ostatních po naučení nezapíše do vašeho obsáhlého 
deníku. V praxi to funguje tak, že nakreslíte ležatou 
osmičku, a všude okolo vás se rozhoří oheň. Skvělé to je 
především při boji s některými typy protivníků, nebo když 
nutně potřebujete něco zapálit. Menší nevýhodou je, že 
jedno nekonečno sežere pořádnou dávku inkoustu. 


U sp Mě 
Svět Okami je obrovský a skrývá“ © 
mnoho P překvapení. 
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„NEMÁŠ VOHEŇ, KÁMO?" 


Majitel úsměvu za milion dolarů a ustupujícího 
> vlasového porostu, herec Nicolas Cage, je vášnivý 

komiksový fanda. Důkazem budiž, že si umělecký 
pseudonym (jeho skutečné příjmení zní Coppola) vypůjčil 
z nepříliš známé série Luke Cage a nadto nechal svého 
syna pokřtít na Kal-Ela, což je, pokud někteří z vás tápou, 
Supermanovo kryptonské jméno. Dlouhá léta se pokoušel 
získat roli v superhrdinském filmu (Supermanův návrat, 
Iron Man, Batman začíná), leč svého vysněného angaž- 
má se dočkal až nyní, když byl obsazen jako ústřední 
postava připravovaného bijáku Ghost Rider, založeného 
na populárním marvelovském antihrdinovi. 

Úzkou spolupráci s australským filmovým štábem 
udržují i herní vývojáři z Climax. Veškeré textury a grafické 
návrhy byly pořízeny přímo na place. Filmaři se s nimi 
o mnoho technických nástrojů podělili. Například digi- 
tální model Ghost Ridera, který uvidíte ve filmu, je týž, 
který je použit ve hře. „Máme k dispozici kompletní 3D 
skeny všech představitelů,“ říká umělecký vedoucí Glenn 
Brace. Jeho kolega Mark Simmons s úsměvem potvrzuje: 
„Ano a z nějakého důvodu si Glenn ve svém počítači stále 
přechovává snímky Evy Mendesové.“ „Bohužel, detaily 
některých partií vynechali,“ dodává Glenn posmutněle. 

Překvapením je, že namísto aby hra tradičně převy- 
právěla filmový příběh, autoři děj umístili až za události 
z filmu. V Marvelu byli tímto nápadem zřejmě nadšení, 
jelikož k herním tvůrcům delegovali dva ostřílené komik- 
sové profíky, Gartha Ennise a Jimmyho Palmiottiho, aby 
pro hru sepsali úplně nový scénář. To rovněž umožnilo 
zahrnout do děje další postavy známé z Marvel univerza, 
které se ve filmu neobjevují, jako Wolverine nebo Blade. 
Slíbenou máme i pestrou sbírku záporáků. 


HRÁTKY S OHNĚM 


Hlavní náplní je boj, ať už se odehrává tělo na tělo, 
anebo při jízdě na burácejícím motocyklu. Logických 
rébusů hra obsahuje jen nutné minimum. Tvůrci moudře 
usoudili, že motorkář s plápolající lebkou by při strkání 


Hra by se mohla uchytit mezi 
Hell's Angels. Kdyby hráli 
na PS2. 


bedýnek vypadal poněkud hloupě. Nepatrný důraz je 
sice kladen na průzkum úrovní, většina tvůrčího úsilí 
však byla věnována co možná nejstylovější řeži, při níž 
kombinujete rozmanité útoky svých čarovných řetě- 

zů, pekelnické brokovnice, či ran pěstí. Sesbírané duše 
poražených nepřátel slouží k vylepšování dovedností 
hlavního hrdiny a jeho čopra, případně k odemčení 
bonusů v podobě ukázek či fotek z filmu. Podaří-li se 
vám vykydlit dostatečně početnou řadu protivníků, zpří- 
stupní se Ghost Riderův speciální úder „Penance Stare“, 
jenž z určeného hříšníka vysaje veškerou životní energii 
a zanechá ho nehybně čekajícího na poslední ránu 

z milosti. V pravém horním rohu obrazovky se nachází 
ukazatel stylu, jenž určuje, nakolik švihácký váš bojový 
tanec byl. Jímá-li vás podezření, že tu někdo vykradl 
Devil May Cry, nejste daleko od pravdy. Jediný rozdíl spo- 
čívá v drobném detailu, že hodnotící systém Ghost Ridera 
má 6 stupňů, zatímco Devil May Cry jich měl 5. Ó, jaká to 
inovace. A jako by toho nebylo dost, způsob, jakým Ghost 
Rider nasává hříšné duše, zase jako kdyby z oka vypadl 
Onimushovi. Jestliže se říká, že napodobování je neju- 
přímnější forma lichotky, musejí se v Capcomu samým 
polichocením tetelit. 

Nechceme nicméně tvrdit, že se tu nenacházejí žádné 
původní nápady. Naopak. Někteří nepřátelé se brání 
štítem, který není možné prorazit, dokud váš indikátor 
stylu nedosáhne daného stupně, což je určité novum. 
Dále je tu možnost odemknout si zcela novou hratelnou 
postavu v podobě lovce upírů Bladea, jenž je ovšem 
rozhodně víc než jen pouhým alternativním kostýmem, 
neboť jeho bojový styl založený na kung-fu a kataně se 
od Ghost Ridera podstatně liší, a dokonce mu nechybí ani 
schopnost sát krev přímo z protivníků. Fakticky vzato tak 
dostáváme dvě hry za cenu jedné. No, nekupte to. 


PEKELNÝ STROJ 


Kromě klasických soubojů si užijeme i spanilé jízdy na 
dvou kolech. Při startování svého pekelného čopra si Ghost 


B ora d0 vaší ap 


Šťourání se v nose 
je ošklivý zlozvyk. 
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Jestli nevíš, jak dál, všechno 
podpal. Tak zní naše rada. 


Rider noblesně zahrabe zadním kolem, aby následně za 
hřmění motoru vyrazil vstříc podsvětí. Z každého, kdo je 
tak pošetilý, že by se mu připletl pod jeho plamennou 
stopu, nezbude ani mastný flek. Vylepšíte-li dále svou 
motorku za pomoci nasbíraných duší, bude schopná pálit 
naváděné rakety, anebo se vozit (a teď pozor) po vodní 
hladině. Skoro jako heavymetalový Kristus. 

Navzdory odmítavému postoji tvůrců ze studia Climax 
vůči zavádění jakýchkoliv originálních prvků se Ghost 
Rider rýsuje jako umně zvládnutý titul. Díky mezeře, 
již v žánru mlátiček způsobil Devil May Cry svou dezercí 
k PS3, by se Ghost Rider mohl stát onou tolik očekávanou 
dávkou pro všechny akčně herní závisláky. Mnoho z nich 
bude přitom mile překvapeno, že ačkoliv jde o filmovou 
licenci, hra si drží veskrze tradiční hardcorovou linii. 
Obecně problém většiny licencí spočívá v jejich snaze 
o široký žánrový záběr, což dopadá tak, že ani jeden 
herní element není doveden k dokonalosti. Naproti tomu 
autoři Ghost Ridera sázejí prakticky výhradně na souboje 
a bojový vývoj postavy v naději, že tak hráče upoutají na 
dostatečně dlouhou dobu, aby došel až do finále. Bude- 
li tato strategie úspěšná, posoudíme příští rok. i DS 
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JE TO DEVIL MAY CRY na Harleyi rozpáleném na 
150 km/h a řítícím se vstříc peklu. Bonusy zní 

lákavě stejně jako příslib originální story z pera 
pánů z Marvelu. Jdeme do toho! 


Největší síť 
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ALL OF DUTY 3 


Call of Duty 3 je další titul v populární FPS 
sérii, který se zabývá událostmi během vylodě- 
ní v Normandii a po něm, kdy se spojenecká 
vojska snažila o průlom, který se nakonec zda- 
řil a vyústil v osvobození Paříže. 


Konzolová hokejová simulace, která přináší 
tradičně skvělou hratelnost a výborné technic- 
ké zpracování. Místo klasického komentáře řídí 
akci dynamická hudba, při níž vám bude tuh- 
nout krev v žilách. 


NEED FOR SPEED CARBON 


To, co začíná ve městě, se rozhoduje v kaňo- 
nech. Need for Speed Carbon vás vrhne do nej- 
nebezpečnější a nejnapínavější formy poulič- 
ních závodů na světě. Vy a váš tým musíte 
závodit v totální válce o město a riskovat. 


NBA 2K7 pokračuje v řadě těch nejlepších bas- 
ketbalových simulací pro konzole. S neuvěřitel- 
nou grafikou, revoluční střelbou na koš a jem- 
ným ovládáním se NBA 2K7 stane opět nejlep- 
ší basketbalovou hrou. 


Najděte si 


Brno 


OC Velký Špalíček, Mečová 2; tel: 543 237 351; e-mail: spalicekajrc.cz 


Brno 


OC Futurum, Vídeňská 100; tel: 547 214 020; e-mail: brno futurumAjrc.cz 


Č. Budějovice 


OD PRIOR, Lannova 22; tel: 386 702 268; e-mail: budejice©jrc.cz 


Hradec Králové 


OC Futurum, Brněnská 1825/23a; tel: 495 273 866; e-mail: hradecAjrc.cz 


Jihlava 


Masarykovo nám. 6; tel: 567 308 802; e-mail: jihlavaAjrc.cz 


Liberec 


NC DELTA, Fůgnerova ul. 667/7; tel: 485 108 398; e-mail: liberecAjrc.cz 


Olomouc 


OC Haná, Kafkova 8; tel: 585 319 436; e-mail: olomoucA)jrc.cz 


Ostrava 


OC Fenix, Čs. Legií 885/7; tel: 596 111 912; e-mail: ostrava©jrc.cz 


Pardubice 


OD Grand, Nám. Republiky 1400; tel: 466 510 299; e-mail: grandAjrc.cz 


skvělé hry 


2: Mazlíčci! 
Přidejte do životů svých Simíků nové chlupaté 
nebo opeřené kamarády, skotačícími štěňaty 
počínaje a něžnými koťaty konče. Vyberte si 
z desítek nejoblíbenějších psích a kočičích ras. 


novinka 
g 

-| O. KONAMI 
Série Pro Evolution Soccer si získala své příz- 
nivce zejména pro realismus, s jakým hráčům již 
po léta přináší fotbalové zážitky. V šestém díle 
doznala značných změn zejména počítačová 


inteligence - hráči nyní inteligentně nabíhají... 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
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CANIS CANEM EDIT 


Canis Canem Edit je akční hra od Rockstar 
Games, která hráče staví do role problémové- 
ho školáka-uličníka, kterého si jako demon- 
strativní terč své pomsty vůči žactvu často 
vybírají učitelé, který se směje a pošklebuje... 


ně ojedinělá dílka. 
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EYE TOY SPORTS 
TONY HAWK PROJECT 8 


Eye Toy: Play Sports je čtvrtou částí populární 
a stále velmi originální série her Eye Toy: Play. 
Fanouškům kamery a jednoduché, ale o to 
zábavnější hratelnosti, přináší několik nových 


herních módů. Hawk's titulech. 


Žánr bojovek je specifickým druhem videoher- 
ní zábavy, v němž vyniknout mohou jen skuteč- 


Tony Hawk's Project 8 je další díl v populární 
sérii, který nového audiovizuálního zpracování 
nabídne i sadu nových herních módů a prvků. 
Základ je však stejný jako v předchozích Tony 


krom oCANCY'S 


SeEIT 


Splinter Cell: Double Agent ji 

ní série „stealth“ akcí od společnosti Ubisoft, 
který oproti předchozím dílům přináší hned něko- 
lik významných změn. Sam Fisher bude čelit 
dosud největšímu teroristickému nebezpečí. 


SINGSTAR LEGENDS 


Nový disk SingStar obsahuje hity od legend 
hudební scény. Jména jako John Lennon, 
Madonna nebo Barry White se svými nejslav- 
nějšími písničkami potěší každého příznivce 
a potenciálního zpěváka. 


vždy něco navíc 


OC Tesco, Rokycanská 1424; tel: 377 260 886; e-mail: plzenAjrc.cz 


Praha 1 


PC Shop, Vladislavova 24; tel: 224 948 511; e-mail: pcshopAjrc.cz 


Praha 5 


OC Metropole - Puntanela, Řevnická ulice; tel: 257 951 341; e-mail: zlicinejrc.cz 


Praha 5 


OC Nový Smíchov, Plzeňská 8; tel: 251 512 708; e-mail: andel8jrc.cz 


Praha 5 (Zásilková služba) 
Naskové 3; tel: 257 189 520; e-mail: directjrc.cz 


Praha 9 


OC Letňany, Veselská ul. 663; tel: 286 920 020; e-mail: letnanyAjrc.cz 


Praha 4 


OC Chodov, Roztylská 2321/19; tel: 272 075 338; e-mail: chodovA)jrc.cz 


Teplice 


OC Olympia, Srbická 464; tel: 417 562 124; e-mail: teplice©jrc.cz 


Zlín-Malenovice 


OC Centro, 3. května 1170; tel: 577 158 321; e-mail: centro©jrc.cz 
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SOCOM U.S. NAVY SEALS 


COMBINED ASSAULT 


= —— === 


VLAJKOVÁ LOĎ ONLINE STŘÍLEČEK NA PS2 SE DOČKÁ OFFLINE PŘEDĚLÁVKY — (stsiěěátoíěí 


| SOCOM byl vždy jedním z hlavních důvodů, proč až po industriální komplexy, kde na vás čekají průzkum- 
2 připojit PS2 k síti. Jenže v nejnovějším pokračová- © né mise, sabotáže zásobování nebo stará dobrá eliminace 
ní s podtitulem Combined Assault se vývojáři všech nepřátel na mapě. 

ze Zipper Interactive vrhli na zdokonalení ili ješ 
offline režimu, aby dosáhl minimálně stej- příjemnou novinku — mise jsou mnohem 
né kvality jako online multiplayer. A je rozlehlejší a hlavně otevřenější a úkoly 
tu ještě jedna změna — po protestech Ir : v nich můžete plnit v libovolném 
politiků z Bangladéše, který byl v mi- 1, MNT fulení pořadí. Navíc budete mít možnost 
nulém dílu vylíčení jako hnízdo tero- sledujte nabídku c SOCOM ) vybrat si mise podle libosti, takže 
ristů, se tým US Navy SEALs tentokrát V non ; průběh kampaně je výrazně méně 
vydá do fiktivního Adžikistánu. Ten 3 ? lineární než v SOCOM 3. Drobných 
zní dostatečně „teroristicky“ a žádné vylepšení se dočká i nabídka zbraní. 


protesty u něj snad nehrozí. Ve čtrnácti Těch bude více než 40 — od realistic- f 
obrovských misích budete operovat kých kitů, ve kterých nechybí kulomet ki 
v rozmanité krajině, od zasněžených hor ani sniperka, až po speciality, jako jsou 6 EE 
slzný plyn nebo pepřový sprej. Změny se 
Y.P52 ještě tšjaký výkánjha vyždí- A dotknou také umělé inteligence nepřátel, ale = k ň ň i 
mání zbývá: přiznejme si, že bychom mnohem radši viděli lepší Al stráže kolem helikoptéry. Pokud ji splníte a sladíte data 
spolubojovníků, na kterou si v singleplayeru SOCOM 3 stě- © mezi PSP a PS2, bude vaše mise v Combined Assault 
žovala spousta lidí. Co se online multiplayeru týče, bude — mnohem jednodušší. Je to možná maličkost, ale určitě 
podle slov vývojářů plně kompatibilní se SOCOM 3 (jinými © potěší... [i LC 
slovy — beze změn). Přibude sice pár nových map, na - 
kterých může hrát až 32 lidí najednou, ale stejně se víc monitor PlayS 
těšíme na možnost kooperativní hry čtyř hráčů v single- 
playerových misích. SOCOM COMBINED ASSAULT se příliš neodchyluje od 
Je tu ještě jedna příjemná vychytávka, která se týká léty prověřeného modelu, ale možnost kooperativ- 
k : = ní hry čtyř hráčů, větší a otevřenější mise a lepší 
sesterské hry S0C0M: Fire Team Bravo 2 na PSP. Vaše akce © | měla inteligence slibují skvělý herní zážitek. 
v jedné hře totiž po synchronizaci dat mezi PS2 a PSP 
změní postup ve hře druhé. V Combined Assault dostane- | PROGNÓZA 
te například úkol vyhodit do vzduchu sestřelený vrtulník. a 
Na PSP existuje mise v té samé oblasti, kdy musíte zabít : 
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OFICIÁLNÍ Magazin-CZ 


Pamatujte, děti, červená 
tečka značí nepřítele. 


I tady platí, že pospíchat 
se má pomalu. 


5 Gibbons 
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BSKÉ erolinky Silpro své 
Je Ke zakězníky připravil 
M fóřmu cestoválih 
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CHILI CON CARNAGE 


OSTŘE KOŘENĚNÁ MEXICKÁ JÍZDA 


U každé hry je občas potřeba vypnout mozek, zapnout 
Pá autopilota a nechat se unášet jednoduchou hratelností. 

Existují však také hry, které vám mozek doslova zkratují, 
zaplaví směsicí pubertálního humoru a elementární akce a zane- 
chají ve stavu, kdy vám vtipná připadá i ta největší myslitelná pito- 
most. Skákal pes přes oves, neustále skákal, lituje toho dnes, dostal 
šedej zákal... Přijde vám to vtipné? Ne? Pak potřebujete léčebnou 
kúru s názvem Chili Con Carnage — prostou běhačku -střílečku 
zalitou pubertálním humorem nejhrubšího zrna a okořeněnou 
groteskní přehlídkou kostýmů a explodujících tlustých dam. 

Chili Con Carnage velice volně navazuje na poměrně kvalitní 
titul Total Overdose, na rozdíl od něj však zcela opouští poměrně 
chabou koncepci ve stylu G74 a soustředí se na hlavní zbraň, kterou 
Total Overdose svého času disponovalo — Carnage, tedy jakousi 
| kombo akci, kombinující prvky Tonyho Hawka, rychlost ježury 
Sonica a destrukci, za kterou by se nestyděli ani veteráni ultimativ- 
ně ničitelské Killzone. 

Způsobů, jak si v každé úrovni napakovat kapsy hromadou bodů, 
jsou spousty, obecně však platí, že nejlépe bodově hodnocená jsou 
komba — tedy útoky a akrobatické prvky navázané těsně na sebe. 
Zastřelte chlápka a máte body. Skočte salto o stěnu, v letu trefte chláp- 
ka do palice, zkombinujte to s karate kopem do čelisti jeho parťáka 
a máte bodů tolik, že se vám vysypou z televize, Styl navazování útoků 
se hodně podobá trikům z Tonyho Hawka a nové útoky v řetězci se 
hlásí bláznivým zvoněním. Vzhledem k tomu, že jsou všechny levely 
designovány tak, aby je bylo možné projít od startu až do cíle v jednom 
velkém krvavém kombu, zvoní vám za chvíli v uších jako na orloji. 


S přibývajícími body se hráč začne topit v odemykatelných 
bonusech, mezi nimiž nechybí nové zbraně, speciální pohyby 
a útoky. 0 jejich využití se bát netřeba, protože všude kolem se 
neustále vyskytují desítky nepřátel vždy ochotných pojmout svou 
denní dávku olova a zúčastnit se nějaké té řetězové vyvražďovač- 
ky. Zbraní a způsobů, jak s nimi nakládat, je dost, od klasických 
dvojitých gatlingů až po méně obvyklé způsoby eliminace, jako je 
například přivolání wrestlingové zápasníka jménem El Gimpo. Ten 
pak pobíhá po levelu a zápasnickými chvaty rozmlouvá nepřátelům 
jejich nápad přežít. Naším oblíbencem je ale El Mariachi, který se 
rovněž dostaví na zavolání a svými smrtícími kytarovými pouzdry 
skosí všechno, co má na hlavě sombrero. 


RED HOT AKCE 


Jakmile jednou pochopíte, o čem vlastně komba a carnage jsou, 
rozjede se hra v tak ďábelsky explozivním tempu, že i Black by 
proti tomu vypadal jako piknik médií Bédi. V tu chvíli si člověk 
uvědomí, že Chili Con Carnage nebude jen šedivý handheldový 
přívěsek dobře prodávaného Total Overdose. Ovládání je dostatečně 
intuitivní, automatické zaměřování nepřekáží a celé se to ovládá 
neskutečně příjemně a jednoduše. Za celou hru si prakticky vysta- 
číte s 6 pro výskok a ©) pro střelbu — oáza klidu a míru v záplavě 
bláznivého chaosu. Od začátku je prostě jasné, že tato hra byla 
vyvíjena s citem pro potřeby PSP. 

Postupně se budete probíjet z vyprahlých pouštních levelů na 
farmy, podíváte se do džungle a za tučné bodové ohodnocení si 
zastřílíte na pašeráky koksu kdovíproč navlečené do obřích kuřecích 


Čím víc akce, 
tím víc bodů. 


z na ; 
fombat: 
nasbírané zabíjením bude 


převleků. A do toho všeho bude znít váš bláznivý smích, ne snad 
proto, že by všechny ty přitroublé vtípky a převleky byly kdovíjak 
vtipné (jako že nejsou), ale prostě proto, že je to taková zábava. 
Komba naskakují jedna radost, zvonění se ozývá prakticky nepřetr- 
žitě a nové levely se otevírají s každým headshotem. 

Snad jedinou výtku, kterou bychom si po těch pár minutách 
s Chili Con Carnage dovolili, bychom směřovali k příliš úzce nalaj- 
novaným levelům. Jako by chybělo místo pro vlastní kreativitu, 
člověk musí příliš často ustoupit způsobu hraní, který po něm 
vyžaduje hra samotná. Vývojáři se dušují, že je to problém pouhých 
dvou levelů z pětadvaceti, na druhou stranu nám nějak není jasné, 
v čem jsou ty dva tak odlišné, že si musí pomáhat tímto způsobem. 

Přesto je Chili Con Carnage přesně tím typem hry, který se vyřítí 
prakticky odnikud a okamžitě zaujme místo na čelních pozicích 
nejočekávanějších titulů pro příští rok. Vypadá úžasně — bez nad- 
sázky dosud nejbarevnější hra pro PSP — a hraje se s nebývalou 
lehkostí. Arriba! [ii ID 


monitor 


UHLAZENÉ JAKO KUBÁNSKÉ MOKASÍNY z telecí 
kůže, Chili Con Carnage nechává svého předchůdce 
Total Overdose daleko za sebou. Nálož vybuchne 

na PSP začátkem příštího roku. 
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STUNTMAN 


POKUD SI PAMATUJETE PRVNÍ DÍL, MŮŽETE SE POVAŽOVAT 


ZA PS2 VETERÁNY 


Na PlayStation 2 byl Stuntman svého času ostře sledovaným 
vysokorozpočtovým projektem. Jeho koncepce nenechávala 

nikoho na pochybách, že jde o velmi zajímavý originální 
nápad v rámci žánru závodní akce. Navíc jeho autory byli Reflections, 
tým, který na PSone stvořil vynikajícího Drivera. Není tedy divu, že 
po vydání si jej zakoupilo přes půldruhého milionu zákazníků. Byli 
však spokojeni s tím, co dostali? Někteří možná ano, ale většina byla 
nejspíš zklamána drsnou obtížností a nemožně dlouhými loadingy, 
které následovaly po každém neúspěšném pokusu. Přesto zůstává idea 
Stuntmana dodnes lákavou. 

Coby kaskadér-závodník jste byli k dispozici režisérům několika 
akčních filmů a museli jste plnit různé úkoly, což bylo přítomnými 
kameramany zaznamenáváno na celuloid. Inspirace filmovými scénami 
byla vynikající - mise, jako skok přes projíždějící rychlík, kontrolované 
hodiny v tuk tuku a řízená srážka se startující stíhačkou, proto působily 
velmi lákavě. Zásadním problémem hry však byla až sadistická nároč- 
nost daná kombinací velmi obtížně splnitelných požadavků režiséra 
a příliš realistického jízdního modelu. Bylo to, jako kdybyste chtěli jezdit 
arkádovou automobilovou akci, ale měli k dispozici ta nejnezvladatel- 
nější auta z Gran Turisma. Stačilo minout jediný prvek kaskadérského 
kousku o milimetr a z režisérské stoličky se nekompromisně ozvalo 
„$TOP!", okamžitě následováno znovunatahováním úrovně. Možnost 
okamžitého restartu neexistovala, i když jste něco pokazili hned v prv- 
ních sekundách. Frustrující a únavná jako málokterá jiná PS2 hra. 


AKCE! 


Základní nápad Stuntmana byl v jádru velmi dobrý a divíme se, že se 
dodnes někdo jiný nepokusil o totéž: dělat v autě kaskadérské kousky 
zfilmů. Pokusu o nápravu se však dočkají až majitelé PS3 a známky 
zmoudření jeho autorů jsou patrné na první pohled. Nyní dostanete 

na každý pokus pět „životů“. Když něco pokazíte, pokračujete v jízdě, 
přičemž přicházíte o jeden z těchto životů. Až teprve když zkazíte pět klí- 
čových prvků, dojde k zastavení pokusu. Ambiciózní hráč se samozřejmě 
bude snažit zajet na čisto a motivace k tomu bude jistě značná, ale tímto 
mírnějším způsobem hodnocení dostávají i obyčejní smrtelníci naději, 
že se podívají za hranice několika prvních úrovní. Ještě chvályhodnější 
je fakt, že i když je pokus zastaven, není třeba čekat na opětovné nata- 
žení úrovně, funkce restart vás okamžitě hodí znovu na začátek. 

Na začátku Stuntmana 2 jste neznámým kaskadérem, který je 
rád, že má práci na nízkorozpočtových béčkových filmech. Jakmile 
úspěšně překonáte první fázi, ozvou se vám reklamní agentury 
a budete točit dražší klipy a spoty. Vrcholem kariéry pak samozřejmě 
budou hollywoodské blockbustery. Přinejmenším dvě lokace jsou 
zřejmé při pohledu na první screenshoty: postapokalyptická poušť je 
evidentně inspirovaná Šíleným Maxem, zatímco jako vzor pro honičky 
v ulicích San Francisca bychom tipovali věčně zelený Bullitův případ. 
V dalších úrovních budete řídit i atypické vehikly, jako jsou obojživelná 
vozidla nebo buginy. A ovládání jednotlivých typů vozů by mělo být 
značně odlišné. 

Zatímco sled natáčecích scén zachovává lineární strukturu 
prvního dílu, požadavky na jednotlivé triky nejsou tak striktní 
a tu a tam budete moci projevit i nějakou kreativitu při volbě trasy 
a kaskadérské sestavy. Nebezpečně blízká jízda kolem chodců nebo 
na kraji propasti se rozhodně cení bonusovými body, stejně jako 
když záběr ozdobíte vjezdem do hejna holubů, kteří se rozlétnou 
na všechny strany. Podobně jako v bouračkovém režimu Burnoutu 
lze bonusové body násobit a řetězit do jakýchsi komb. Jinými slovy 
pouhé řemeslné předvedení kaskadérského kusu nestačí, skutečný 
machr se odlišuje osobitým stylem a elegancí. 

Velkou naději v nás zatím vzbuzuje ohlášený nový režim 
Stuntmana 2, zvaný Stunt Creation, Editor úrovní se v jakési záro- 


2 


dečné podobě sice objevil už u jedničky, ale nikdy nebyl považováně 
za plnohodnotný přídavek. Jeho největším nedostatkem byl limit 
fixní arény, která značně omezovala kreativitu hráčů. V next- 

gen verzi se snad nabídne možnost vytvořit zcela jedinečné 
kulisy a natočit v nich atraktivní záběry, ze kterých si budete 
moci sestříhat vlastní malý film. Zkrátka čekáme mno- 
hem víc než pár skokánků uprostřed hřiště, 

Poněkud rozporuplněji působí pokus o narou- 
bování multiplayerových prvků. Autoři plánují mód, ve kterém 
čtyři konkurenční kaskadéři provádějí současně tentýž trik. Pokud 
vám to zní jako multiplayer za každou cenu, jste s námi'Má'stejné 
lodi. Úspěch, či neúspěch Stuntmana 2 bude nicméně záležet 
hlavně na tom, jak se podaří odstranit všechny zásadní nedostatky 
originálu. Kéž by to dopadlo dobře. [i GW i 
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AMBICIÓZNÍ KONCEPCE původního Stuntmaná 
patrně přestřelila možnosti rané, neprob Í 
PS2. S výkonem PS3 bychom se však mo 
opravdu zdařilého zpracování nápadů 
začátku mimořádně slibný. 
PROGNÓZA 


Podobnost se Šílený Maxem nen! čistě 
náhodná. Už první díl se otevřené hlá 
ke ollywoodským snímkům. 


Hořící cisterna. Zkusíme to 
projet, nebo přeskočit? 
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| ASSASSIN"S CREED 


JAK TO VŠECHNO BYLO... 


ojezpěkněldrahý kousek, tak to 
zkuste dát napoprvé. 


Připravte se na velmi 
nezvyklý bojový systém. „ 


Budeme vám vyprávět příběh. Zneuctěný mistr-asasín 
jménem Altair touží po očištění svého jména, chce získat 

zpět důvěru řádu asasínů. Co se mu tak strašného přihodilo? 
Nesplnil úkol, měl za úkol zabít vůdce templářů, Roberta De Sableho, 
a získat přístup k legendárnímu templářskému pokladu. Po tomto 
nezdaru byl prohlášen „nezasvěceným“, nejnižším v hierarchii řádu 
asasínů. Sinan, vůdce řádu, se však rozhodne našemu hrdinovi poskyt- 
nout druhou šanci. Altair musí cestovat do Svaté země a zabít několik 
důležitých osob, které zneužívají chaosu a napětí vzniklého v důsledku 
třetí křížové výpravy. Sinanův nejvyšší cíl je nastolit nový mír. 

Hra začíná právě v okamžiku, kdy Richard Iví srdce znovu získal 
přístavní město Acre z rukou okupačních jednotek Saracénů. Zde 
vzniká křížácká základna a Richard plánuje tažení na jih. Skutečným 
cílem výpravy je samozřejmě Jerusalém, který by měl být dobyt 
ve jménu Církve. Bohužel pro křižáky, Jerusalém je obsazen velmi 
schopným saracénským vůdcem, Saladinem. Po porážce ve městě 
Acre nechce Saladin nechat nic náhodě, Shormáždil tedy obrovskou 
armádu u trosek pevnosti Arsuf a hodlá postavit hráz křižákům dřív, 
než se přiblíží k Jerusalému. Tento manévr má však riskantní důsled 
ky - zbytek Svaté země je nyní téměř bez dozoru. A zatímco Saladin 
válčí s Richardem, jejich místodržící dostávají kuráž a začínají zneu- 

Vaší jedinou nadějí je Doufejme, že mu omylem žívat situace ve svůj prospěch. Násilí, svéhlavost a sprostá zlodějina 

ochranná helma. nenabili ostrými. jsou na pořadu dne. Náš hrdina v prvé řadě má za úkol zabránit 
dalšímu chaosu a krveprolití v provinciích. Má zabít ty, kteří nejvíce 
zn ají bezvládí. Tak začíná Altairova velkolepá mise, která odhalí 
veliké spiknutí a pečlivě střežená na FoS 


Destrukce objektů lehce 
"zatíží výkonu Cellu. 
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THE ELDER SCROLLS IV: OBLIVION 


>| SVITKY NAŠICH PŘEDKŮ ODHALUJÍ: NÁDHERA! 


i Říkejte si té hře třeba RPG, ve skutečnosti ale představuje mno“ 
> hem víc, typ, který — přinejmenším z úhlu pohledu playstatio- 
nového hráče — nebyl dosud spatřen. Gigantický virtuální 
život, který můžete věnovat dobrým skutkům | i kariéře zločince, či čemu- 
koli mezi těmito dvěma póly. Oblivion) je "nejblíže zkušenosti masivní 
online hry, aniž by musel obětovat vše, te máme tak rádi 


poctivá singleplayerová a příběhová RPG. Možností, co dělat, kam jít " 

a ským se stýkat, je nepřeberně. Můžete se'pí c rouškou noci vloupávat vé 
do domů, masakrovat goblinské obyvatele © nebo jedem : 
otrávit vůdce banditů. Můžete obchodovat, konveřžovat zkoumat 


a sbírat bylinky (samozřejmě za účelem přípravy smrtondshých pdičej 
Můžete také mimo jiné vyrazit na ryby, pokud vám ovšel 
místní jezera obývají místo kaprů dvoumetrové bestie s čelistmi oi i ň 
dýk. Připravte sispíš palcát než prut... by“ » 2 k) jh 


| | „PONOŘTE SE k 


F" Mnohem důležitější, než; 4 jde, je otázka, kdliče Časta.cner= + 


eiejíblidete chtit věnovát áš zápal musí být Senžhí a odhod 
lán(hevnézisát tací, ktejzoů jonem putují již přes dvěsstě hodin a stá 
x kelé nemají dost. Podřobný popis dvanácti činností, c můžete vé 
jiře „včnovat, uvádíme'na těchto stránkách, ale vězte Me se sou- 
středili pouze na to  nějpotstatnějí Kdybychom dy ul: j 
"vač dokázali i Býchom-popsat J$těmnoho listů přplrdází 
Č kdo KOB poctivě Věnoval (aťužněřPi 

: | ejspíše z věk egendy o Bpickýcho0 
= í lžete s*tákdo-sltžeb bohů i tajných 0 

škol i Mno neb 
mile se jednou do hry pol " 

ol) lk hodjn = snad aby méně Pen trčí 

ss brekem do. ), Oětine vás pocit js že dobr A 
družství čeká; mí'dveřmi, 
něji začínají k oodez 
minutovou výchážku a klidně narází 


Ideální místo 
na ranní procházku. 
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Vuchází za 3 měsíce 


MISTR TUCTU ŘEMESEL 


Kdybyste náhodou neměli do čeho píchnout 


Vybrali jsme některé nejzábavnější činnosti. Abychom je lépe přiblížili, vždy uvádíme jeden konkrétní příklad ze hry. 


VYŠETŘOVATEL 

Byl zavražděn jeden údajný upír. 
Byl však doopravdy upírem? A proč 
si všichni myslí, že ho zabil jeho 
nejlepší přítel? Jaký k tomu mohl 
mít důvod? A jak toto všechno 
souvisí se záhadným zmizením 
pokladu? Jelikož muži zákona 
nejsou schopni dobrat se odpově- 
dí, zkusili byste si roli soukromého 
očka a pokusili se odhalit pravdu? 


ZLODĚJ 

Spolek místních zlodějů vás nehod- 
lá donekonečna zaměstnávat krá- 
dežemi barevných kamínků. Dokáží 
rozpoznat talent a chystají pro vás 
něco opravdu velkého. První mise 
pro zloděje, to je jen taková rozevič- 
ka. Nebudeme prozrazovat zbyteč- 
ně mnoho, ale vězte, že se vám 
dostane cti ukrást ten nejcennější 
předmět v celém království. 


VRAH 

V cechu nájemných zabijáků se 
rozhodně nudit nebudete. Jste-li 
chladnokrevným vrahem s ležér- 
ním přístupem k životu a smrti, 
půjdete rychle nahoru. Obzvláště 
se cení, pokud práci odvedete beze 
svědků a nezpůsobíte zbytečný 
rozruch. Ideálně když to bude 
vypadat jako nehoda. V jednom 
případě můžete například shodit 
na oběť loveckou trofej. 


JEZDEC 

Svět Oblivionu je obrovský, a proto 
dříve nebo později zatoužíte pořídit 
si pro delší cesty koně. Chcete-li 
však jízdu v opravdu velkém stylu, 
měli byste se poohlédnout po jed- 
norožci, V celé hře se vyskytuje 
jediný a je chráněn těmi nejdrsněj- 
šími monstry v celé hře. Dobrá rad 
vytasíte-li před jednorožcem zbraň, 
zaútočí. Zkuste to po dobrém. 


NAHÁČ 
Mocní tohoto světa uspořádali 
slavnostní večeři. Jeden znuděný 
bůh vás vyšle na tuto společen- 
skou událost a dá vám do ruky 
kouzelnou hůl, jejímž mávnutím 
je možné zbavit hosty šatů. Pokud 
misi úspěšně splníte, můžete si 
magický předmět ponechat. Pak 
náměstí, které je 
často plné lidí, a vyvolat jakýsi 
masový striptýz. 


ŠPEH 

Máme tu partu nábožensky založe- 
ných podivínů, kteří mají očividně 
něco společného s démonickou 
invazí. Abyste zjistili, o co jde, musí- 
te se k nim nejdříve přidat. Nestačí 
však na sebe hodit hábit a vykřiko- 
vat fundamentalistická hesla. Nej- 
dříve budete muset prokázat svou 
odhodlanost v krvavém iniciačním 
obřadu. A to je teprve začátek... 


UPÍR 

Nechejte se zakousnout (extrémně) 
bledou tváří a proměníte se v dítko 
noci. Stanete se rychlejšími, silněj- 


maličkost - doplňovat stále upír- 
skou energii sáním krve. Jaké jsou 
nevýhody (kromě nutnosti apliko- 
vat opravdu silný opalovací krém)? 
Chlastání krve není zrovna jedno- 
duché. Oběť především nesmí 
poznat, že jste upír. 


PROROK 

Nad světem Oblivionu drží ruku 
mnozí bohové, A všichni po vás něco 
chtějí. Vyhovíte-li jim, dostane se 
vám odměny. Navíc bohům se vůbec 
špatně říká „ne“. Většinou to však 
stojí za to. Například když v zástupu 
Sheopgoratha půjdete dát lekci něja- 
kým pastevcům, z nebes začnou 
padat hořící pejskové, aby tomu 
všemu bylo dodáno patřičné váhy. 


GLADIÁTOR 

Když poprvé smočíte meč v soupe- 
řově krvi během gladiátorského 
souboje v hlavním městě, jste ještě 
nýmand. Vytrvejte však a postup- 
ně začnete sklízet ovoce slávy. 
Nejenom že si vyděláváte stále více 
peněz, ale pokud dosáhnete titulu 
„velkého mistra“, připojí se k vám 
fanoušek, jenž vás jako sluha bude 
doprovázet na cestách. 


INTRIKÁŘ 

Pokud ukradnete goblinskému 
kmeni jejich posvátný totem, pro- 
padnou hotovému šílenství. Vyšlou 
do světa pátrací skupiny, jejichž 
úkolem je udělat cokoli pro navrá- 
cení nepostradatelného předmětu. 
Tak se nabízí docela užitečná taktika 
= dejte totem do domu někoho, 
koho nemáte rádi, a pak už jen 
pohodlně sledujte, jak goblini 
vyvraždí celou jeho rodinu. 


CHODEC 

Nemáme na mysli obyčejné choze- 
ní, to umí každé dítě, ale chození 
po vodní hladině. Zkracovat si 
cestu napříč jezerem plaváním je 
pěkná nuda, když to můžete pře- 
běhnout. Stačí si natáhnout boty 
ze žraločí kůže a hned jste jako 
Ježíš. Na vodě jste také bezpeční 
před rozzuřenými hlídkami. 
Dáte-li si panáka lektvaru, 
můžete i dýchat pod vodou. 


SPOLEČNÍK 

Do hovoru se můžete dát s kýmko- 
li, ale některé dialogy jsou 
obzvláště kvalitní. Silně doporuču- 
jeme vyhledat Mai'ga, obecního 
blázna, který coby kočičí šílenec 
doslova sprintuje krajinou. Z jeho 
úst občas vypadnou dokonalé 
perly. Jeho vtípky o kloboucích 

a vlkodlacích se hned tak nepřejí. 
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Interakce s lidmi, které cestou potkáváte, je nejlepším způsobem, 


jak se pod slupku světa Oblivionu dostat co nejrychleji. Tak se nejjedno- 
dušeji dostanete k relativně velkým guestům i k celkem malým úkolům. 
Někdo bude žadonit, jiný zpupně přikazovat, ale v každém případě to 
berte jako požehnání, protože málokterá mise ve hře není úchvatná. 
Konverzace s lidmi je rovněž plodným způsobem, jak se dostat k novým 
předmětům. Dostanete tipy, kde co nalézt, ukrást, či směnit. 

Každá NPC postava na vás reaguje odlišně. A tatáž NPC postava na 
Vás reaguje jinak v závislosti na vašem aktuálním stavu — jak vypadáte, 
jaká pověst vás provází... Hrdinové jsou obyčejně oblíbení, zbožňovaní. 
Na druhou stranu se hůře lámou ledy, když jste nedávno vyvraždili 
celou nedalekou vesnici. Vždycky ovšem existuje způsob, jak se ke kýže- 
né informaci dostat. Od čeho jsou výhružky, Isti a úplatky. Stále však 
mějte na paměti kontext svých činů. Žebrákovi rozvážete jazyk několika 
měďáky, kapitána vojenské hlídky byste však mohli takovou nabídkou 
smrtelně urazit. 

Zajímavé je sledovat osudy jednotlivých NPC postav. Obyvatelé Obli- 
vionu žijí svoje životy a starají se o věci, které jsou důležité pro ně a pro 
jejich blízké. Po celodenní dřině je možná najdete opilé ve vesnické 
hospodě a pozdě v noci je můžete potkat potácející se k domovům. 
Toulejte se chvíli po lesích a možná se stanete svědky vojenského zásahu 
proti zde ukrytým banditům. Nebo to třeba bude osamocený lovec číha- 
jící na jeleny. Jeden nikdy neví a nemožnost předvídat události je jed- 


ním z nejpřesvědčivějších rysů Oblivionu. Svět se otáčí nezávisle na vás, 
a vytváří tak nesmírně krásnou iluzi reality. 

V pomyslném středu světa objevíte obrovské imperiální hlavní 
město. Kolem něho naleznete dalších osm menších měst. Každé z těchto 
sídel je plné hospůdek, nocleháren, obchodů a administrativních 
budov. A každé je pochopitelně také plné bdělých strážců zákona. Oby- 
vatele tvoří vojáci, žebráci, šlechtici, opilci, dělníci a mnoho dalších typů 
lidí. Na cestách mezi městy narazíte na spoustu menších vesnic, pan- 
ských sídel (hrady, zámky) a samot (u lesa i kdekoli jinde). Některé 
znich jsou na oficiálních mapách, jiné vás dokáží překvapit. Dále tu 
máme celá pohoří, obří lesy, jeskyně a planiny — útočiště banditů 
a monster. Každá oblast má svou typickou krajinu, povahu a podnebí. 


ZÁZRAČNÉ ZROZENÍ 


Vaše dobrodružství ovšem začne v ošklivé věznici. Nikdy s jistotou nezjis- 
títe proč, ale velmi brzy je vám nabídnuta konspirační hypotéza. Vaši 
celu navštíví sám císař v doprovodu několika vojáků. Napadne vás to 
nejhorší, ale najednou si uvědomíte, že o vás tady vůbec nejde. Projdou 
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Konečně není „dungeon“ 
sprosté slovo, ale místo, 
kam se opravdu těšíte. 


kolem a odněkud vykouzlí nouzový východ, který tu byl zřejmě zbudo- 
ván pro případ nevyššího nebezpečí. Záhy uvidíte, před čím vládce země 
prchá — v patách je mu skupina vrahů. Teď ale není čas na dlouhé 
dumání, teď je vaše jediná příležitost k útěku. Jak se snažíte uniknout 
chodbami z chaosu, který ve věznici nabývá na intenzitě, procházíte 
výcvikem, drobnou ochutnávkou toho, co vás příští desítky hodin čeká. 
Je to boj, skrývání se, famózní kouzla a neskutečně hmotný dojem 

Z prostoru, který vás obklopuje. Neuplyne mnoho času a naučíte se, jak 
obracet pasti proti jejich strůjcům, shazovat balvany na pronásledovate- 
le a máchat mečem v rámci intuitivního bojového systému. 

Tohle má hodně daleko k běžnému RPG boji podle přísně stanove- 
ných pravidel. Pocit z akce má mnohem blíž k bojovce — je to chaotické, 
kinetické a přesvědčivé. Každé švihnutí mečem má svou váhu a může 
přinášet dramatické efekty. Když zasáhnete protivníka, vystříkne z něho 
červená, zatímco jeho tělo se zkroutí v bolesti. A platí to pochopitelně 
i vopačném gardu. Naštěstí máte po ruce svůj spolehlivý štít, a když 
vidíte ránu neomylně směřující do vašich slabin, můžete jej bleskurychle 
postavit mezi sebe a smrtonosné ostří. Fyzickou působivost boje podtr- =- 
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huje i možnost dívat se na hru z first-person perspektivy, prostě zážitek 
z první ruky. Mnohem důležitější než bouchání do tlačítek je tu taktika, 
tělesný souboj se soupeřem, kdy kolem sebe kroužíte a každý čeká na 
ten nejlepší okamžik k účinnému úderu, anebo vyčkáváte ve snaze 
odvrátit protivníkův výpad. 

Úvodní plahočení se šedivými chodbami se může někomu zdát jako 
příliš dlouhé a únavné, ale vězte že je to pro vaše dobro. Tady se naučíte 
základy, bez nichž byste tam nahoře dlouho nepřežili. A jde také 
o úžasný kontrast. Po posledním souboji vás čeká průchod dlouhým 
tmavým tunelem, na jehož konci je východ do fantasticky prozářeného 
světa Oblivion. Prvních pár sekund jste oslepeni intenzitou světla, ale jak 
si vaše oči postupně zvykají na slunce, začne se před vámi vykreslovat 
veškerá nádhera. Za jiskřící hladinou jezera se v dálce tyčí překrásné 
hory. Podívejte se pod nohy a uvidíte jemná stébélka trávy vlnící se ve 
vánku. Je to zázračný okamžik, který vás zkrátka musí dojmout (a pokud 
ne, pak máte srdce z kamene). Nejde jen o tu změnu šero/světlo a stu- 
dený kámen/tráva. Jde také o kontrast vězení a svobody. Zatímco dosud 
jste se museli prodírat uzounkými chodbami, nyní se můžete vydat 
jakýmkoli směrem. 


STOLETÍ TEMNA 


Jednou z nejlákavějších nabídek dobrodružství, kterých se vaší postavě 
dostane, je císařská výzva k boji proti démonickým silám, jež dramatic- 
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kým způsobem zasahují do chodu světa 

a hrozí jeho zničením. Hlavní příběhová 
linie se točí kolem portálů otevírajících se 
na různých místech, kterými do tohoto 
světa vstupují temné síly. Tyto „brány zapo- 
mnění“ (anglicky „oblivion“) se v poslední době znepo- 

kojivě rozmnožily a vstoupit do nich, pobít zdroj zlé nákazy na druhé 
straně a zavřít je, to je přece ideální uplatnění pro opravdového hrdinu. 
Snad ještě důležitější je pátrání po důvodu vzniku těchto bran. Jedině 
když pochopíte, proč se tento jev vyskytuje, budete mu moci definitivně 
učinit přítrž. Podaří-li se vám druhdy relativně klidný svět zachránit 
před pekelným morem, pak si budte jisti, že vám vděční obyvatelé 
postaví uprostřed centrálního náměstí hlavního města sochu. 

Skutečně pozoruhodné jsou i možnosti, jak můžete vytvořit 
budoucího reka k obrazu svému — lépe řečeno takového, jakým byste 
sami rádi byli. Na počátku si můžete vybrat z několika ras. Můžete být 
člověkem, elfem, skřetem, kočičí khajit či plazím argonianem. Dále 
můžete poměrně rozsáhle upravovat rysy obličeje, tělesnou stavbu 
i věk. Volba třídy — role jako válečník, kouzelník, nebo zloděj — zjed- 
nodušuje zpočátku některé specifické aktivity. Podobně i rasa má vliv 
na vaše schopnosti a existuje určitě přirozené spojení mezi rasou a tří- 
dou. Některé rasy mají například lepší předpoklady pro magii než jiné. 
Jak postupujete dál RPG systémem Oblivionu, zjistíte další příjemnou 
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vlastnost hry. V kontrastu k tradičním zástupcům žánru se vás autoři 
snaží ušetřit pokud možno příliš hutných tabulek a statistik. Vývoj 
schopností, jako jsou například lukostřelba nebo kupectví, je závislý na 
častém používání. Se zkušenostmi přirozeně roste i kvalita jednotlivých 
úkonů. Tak si zcela snadno můžete „vypěstovat“ téměř unikátní speci- 
alizaci. Toužíte být machrem přes těžké palice a současně zdatným léči- 
telem? Žádný problém... 

Bethesda odvedla vynikající práci, když dokázala komplikovanou 
technickou strukturu hry elegantně zakrýt, při prožívání Oblivionu (lepší 
slovo nás nenapadá) nepřekážela a nerušila a přitom bezchybně odvá- 
děla svou práci. I přes nesmírnou hloubku a pestrost možností a aktivit 
nebudete mít nikdy pocit, že se ve hře takříkajíc topíte. Všechno je obdi- 
vuhodně plynulé a nenásilné — do té míry, že se klidně můžete vykašlat 
na vyvážený vývojový aspekt svého hrdiny a pojmout to jako čistou akci. 
Za zmínku také stojí užitečný (s ohledem na rozměry světa) systém rych- 
lého cestování. Jakmile jednou nějakou lokaci navštívíte, podruhé se 
sem můžete vydat jakýmsi teleportačním kouzlem. 

Opravdová menšina těch nejlepších her má tu moc vzbuzovat pocit 
úžasu. Není to další, byť zábavná, střílečka z blízké budoucnosti ani 
další výroční update sportovní série. Možná někdy propadáte dojmu, 
že videohry jsou v krizi, že se veškerá inovace už dávno vytratila. Je to 
však mylný dojem, protože žije díky hrám, k nimž patří právě Oblivion. 
Bezpochyby jeden z nejsilnějších titulů, který bude připraven na start 
PS3 v Evropě. ** FDS 
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; Církev bude muset sáhnout 
hluboko do šrajtofle. 


OBLIVION V KOSTCE 


Základy pro úplné začátečníky 


Začínáte jako vězeň, který byl zadržen imperiální stráží. Má v tom 
prsty zřejmě samotná císař (kterého namluvil Patrick „Kapitán“ Ste- 
wart). Zanedlouho však budete v jeho službách a dostanete za úkol 
nalézt jeho utajeného nástupce, Martina (Sean Bean). Jde o záchra- 
nu starých pořádků a likvidaci vůdce temného kultu, Mankara 
Camorana (Terence Stamp). 


Vzdáváme se, je to přeci jen RPG, které Ize hrát buď z pohledu třetí 
nebo první osoby. Při boji používáte sečné a bodné zbraně na blízko, 
nebo projektily (luk a šípy). K dispozici je také samozřejmě magie, 
nejdůležitější je ovšem vědět, že veškeré souboje probíhají v reálném 
čase a akčním způsobem. Postupem ve hře si značně vylepšíte 
schopnosti — vaši nepřátelé ovšem také, 


Nebo hezky česky: cechy či spolky. PS3 verze Oblivionu obsahuje 
pět skupin — jsou to mágové, bojovníci, zloději, temné bratrstvo 

a „Knights Of The Nine“. Každá guilda má svůj příběh sérií misí, 
jejichž prostřednictvím je vyprávěn. Například zlodějský spolek vás 
bude ukolovat zlodějskými misemi, zatímco temné bratrstvo má 

V zásobě spíše zabijácké úkoly. Můžete se dát pouze k jedné nebo 
kvíce guildám. 


Při pohybu obrovským světem hry máte absolutní volnost. Oblivion 
disponuje věcičkou nazvanou „radiant Al“, což vede stovky NPC postav 
k tomu, aby se chovaly přirozeně a sledovaly svoje životní potřeby. 
Dáte-li se s někým do boje, přispěchají mu na pomoc jeho přátelé. 
Okradete-li nějakou dámu, poběží za strážci, aby vás práskla. Po těž- 
kém dnu mnozí obyvatelé topí svoje všední starosti v chlastu. 


Nudistická večeře jé nezapo= 
menutelným zážitekm.- 


NEJLEPŠÍ RPG, kterého se na PS3 dočkáme hned 
od prvního dne. Možná bude později překoná- 
no hrami jako Final Fantasy XIII nebo White 
Knight Story, ale to bude trvat ještě dlouho. 
Totální koupě! 

PROGNOZA 


Je 0-B-R-0-V-S-K-Ý! Centrem říše je Imperiální City kolem něhož 
naleznete spoustu menších měst, vesnic a usedlostí. Dále tu máme 
rozlehlé dungeony, starobylé trosky, lesy, jeskyně, hrady... Ve hře 
funguje plný denní, měsíční a lunární cyklus, zatímco počasí je pro- 
měnlivé a efekty deště, slunečního svitu a mlhy dynamicky prostředí 
kolem vás proměňují. Jako dopravní prostředek se nabízí koně. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 033 


NOVÉ INFO 


dll lod 


NON 


Záběry z herního enginu 
Drozrazují pseudo FPS 
perspektivu střelby, 


GUNS OF THE PATRIOT 


v / 


POJĎME SI ZKRÁTIT DLOUHÉ ČEKÁNÍ NĚJAKOU TOU SPEKULACÍ 


Dlouholetí čtenáři OPS2 jistě znají naši oblíbenou kratochvíli, 
kterou je spekulování nad každým rozdělaným Metal Gearem. 

Některé teorie se ukázaly být správné (jako například odhad, že 
hrdinou MGS 3 nebude Solid Snake, nýbrž zdroj jeho DNA, Big Boss), což 
nás jen povzbuzuje k dalším pokusům. Některé hypotézy teprve čekají na 
své potvrzení (je Snakovo předčasné stáří v ukázkách MGS 4 osudem 
klonovaných jedinců?). Relativně nové upoutávky ze hry (mohli jste je 
vidět na bonusovém DVD u minulého čísla) skýtají mnoho námětů a ty 
nejzajímavější tvoří první část tohoto článku. V druhé půlce pak budeme 
převážně citovat autora, Hideo Kojimu, který nedávno pohovořil s naším 
člověkem a tu a tam utrousil nějakou tu pozoruhodnou informaci. 


SPEKULACE 


Kde začít? Což takhle Solid Eye System, zařízení, které v ukázkách nosí 
Snake na jednom oku. Jde o pouhý odkaz na jednookého Big Bosse, 
nebo můžeme očekávat zajímavé herní aplikace. Téměř jistě obojí. Jak 
jste si mohli všimnout, obrazovka v MGS 4 neobsahuje žádné rušivé 
ikony. Kolují fámy, že některé „klasické“ prvky, jako vykřičníky vyskakující 
nad hlavami strážců, budou ve hře z nostalgických důvodů obsaženy. 
Domníváme se však, že drtivou většinu potřebných informací poskytne 
Solid Eye System. Jeho součástí prý bude pokročilé IFF (identifikace přítele 
od nepřítele), skener, který může fungovat i na dálku prostřednictvím 
čidel pomocného robota Mk II. Mimochodem o Mk II jsme se od Kojimy 
dozvěděli zajímavé věci — čtěte v druhé části tohoto článku. 

Jednou z největších nových záhad poslední upoutávky MGS 4 (ta, 


typem kamufláže, nezní, alespoň v kontextu ukázek, příliš logic- 
ky a nevysvětluje jeho očividnou přechodnou nemohoucnost. 
Jako nejpravděpodobnější se nám jeví názor, že ve skutečnosti 
jde o někoho úplně jiného — o nový klon z klonu. Jenže čí 

klon to je? To je právě ta nejzajímavější otázka. Z Big Bosse 

byly jak známo vytvořeny tři klony: Solid, Liguid a Solidus. 

Tento muž může být vytvořen ze Solidovy DNA stejně dobře 

jako kupříkladu z Liguidovy. A víme, že Liguid, ač dávno 

mrtvý, je do příběhu zapleten prostřednictvím Ocelota, který měl 
kjeho DNA přístup. Může být tento nový Snake dábelským Ocelotovým 
výtvorem? Nebo jej stvořil Otacon ze Snakovy tkáně? 

Naše poslední spekulace nevychází z žádné z upoutávek, ale z in- 
formace, kterou jsme se dozvěděli během rozhovoru s Kojimou. Pro- 
zradil nám, že ačkoli nechtěl z principiálních důvodů použít pro ani- 
mace pohybů a mimiky hlavních hrdinů hry herce, vyskytuje se v MGS 
4 specifická skupina postav, které vznikly na základě techniky 
motion-capture za účasti skutečných lidí. Vkrádá se otázka: nebude 
to jako pěst na oko, když jsou hlavní hrdinové rozpohybováni kla- 
sickou animací a vedle nich stojí postavy vedené herci? Máme dvě 
teorie, a protože se nedokážeme přiklonit ani k jedné, prozradíme 
vám obě. Jde o podporu online režimu, kde elitní skupina profesio- 
nálních hráčů bude navštěvovat online mapy a rozvíjet zde určité scé- 
náře. Poznáte je tak na první pohled. Víme, že velký vypravěč Kojima měl 
a má s neřízenými online režimy vždycky určitý problém a toto by byl způ- 
sob, jak nadále jakýmsi způsobem „režírovat“ i čistě multiplayerovou hru. 


olem světa 


Všechny ukázky 
5 d2ky se zatím odehrávají 
V blíže nespecifikované loakci na Bíkém 


Východě. Mohl by to být hájm 7 
se mluví o Jižní ání dbají P 


Rum 
II 


SAT TÍ 


která byla představena na TGS) je tvář mladého Snaka, která se objeví 
v posledních záběrech. Na diskuzních fórech koluje spousta teorií, 


Také druhá teorie se váže k předpokládanému online módu, který se v podobě 
Subsistence ukázal být v rámci MGS 3 životaschopným. Motion-capture pohyby 

a obličeje by mohly posloužit jako jakési základní šablony, na jejichž základě byste 
záběrech je jen dočasným stavem hrdiny, nám se moc ztotožnění těchto 
dvou postav nezdá. Představa omládnutí po požití nějakého zázračného 
medikamentu je podle našeho soudu i na kojimovské poměry přitažená 
za vlasy, zatímco idea, že by sešlá Snakova tvář měla být pouze jakýmsi 


Stroje Gekko,jsou směsí 
železa a naklonovanéhojš 
masa. 


a 
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V tomto konfliktu nemusíte 
být na ničí straně. 


si mohli editovat vlastní postavu pro multipalyer. A nehovoříme zde 
jen o deathmatchích, ale i o perzistentních válečných zónách ve stylu 
masivních RPG, kde hodně záleží na vašem vzhledu a vystupování. 


FAKTA 


s Kojimou. Můžeme třeba začít zbraněmi. Tedy lépe řečeno zbraní. Zdá 
se totiž, že víc jich potřebovat nebudeme. Snake v ukázkách disponuje 
puškou M4A1 vybavenou SOPMOD kitem (modifikační rozhraní pro spe- 
ciální jednotky). K tomuto rozhraní lze snadno „přikliknout“ spoustu 
přídavků, počínaje laserovými mířidly až po plnohodnotný granátomet. 
Vysoce flexibilní, modulární věcička. 

Pokud jde o příběh, zůstává Kojima pochopitelně tajnůstkářský. 
Zeptali jsme se ho, zda bude Snake postaven před morální dilemata. Rea- 
listicky vyhlížející válečná scéna v upoutávkách je rozhodně přinejmenším 
znepokojující. Kojima říká, že Snake primárně sleduje vlastní cíle a vlastní 
nepřátele. To, že se ocitl na bojišti, ještě neznamená, že má ke každému 
jednotlivci nějaký vztah. Mnozí jsou mu ve skutečnosti lhostejní, nepova- 
žuje je ani za přátele ani za nepřátele, prostě si jich nevšímá. Určitý morál- 
ní aspekt bude citelný nejen díky grafice a hráč dostane naprostou volnost 
rozhodovat se — zabít, nebo nezabít, pokud to není naprosto nutné? 
Kojima při psaní scénáře a designu hry myslel na několik věcí zároveň. 
Válka je pro něj aktuální téma „Američani míří do všech stran a vyvolávají 
všude válku“. Současně jde o jeho zájem o žánr FPS, který poskytuje díky 
perspektivě hodně osobní aspekt, vysokou míru ztotožnění. Kojima FPS 
obdivuje a současně i ironizuje (vzpomínáte na úplně první upoutávku?). 
„Vdnešních FPS hrách jste buď na jedné straně, nebo na druhé - a tím to 
končí, to vás opravňuje zabíjet ty druhé, zabíjet a zabíjet. Moje hra taková 
nemůže být, a proto je tu ta velká válečná scéna, na které můžete zůstat 
neutrální osobou. Ovšem je to především hra a nechci, abyste se cítili špat- 
ně pokaždé, když někoho zastřelíte.“ 

Když už jsme měli tu šanci, zeptali jsme se pochopitelně na onoho 
mladého Snaka z traileru. Odpověď nás nepřekvapila: „Dal jsem ho tam 
proto, abyste měli o čem přemýšlet. Pravdu však neodhalíte dříve, než si 
zahrajete finální hru.“ 

Jestliže je Snake „neutrální osobou“ sledující na scéně konfliktu 
mezi dvěma skupinami své zcela soukromé cíle, jak je to s jeho vzta- 
hem k novým dvounohým Metal Gearům? Podle Kojimy se tyto stroje, 


Vuchází v roce c007 


zvané Gekko (v Japonštině ve významu „měsíční svit“), chovají prag- 
maticky. Existují situace, kdy budete považováni za nepřítele. Jindy si 
Vás však nebudou všímat, budete z jejich pohledu neškodní. 

Kojima také lehce naznačil, že využije pohybový senzor Sixaxis 
nějakým zajímavým způsobem. Ostatně nebyl by to on, kdyby si nechal 
takovou šanci ujít. „Zatím nemůžu prozradit jak, ale můžu slíbit, že 
určitě využijeme pohybové ovládání. Schéma v MGS 3 bylo na můj vkus 
trochu moc složité, přímé pohybové prvky odlehčí komplexní tlačítkové 
schéma v MGS 4. Moc se mi ale stýská po vibracích. Ještě i teď tajně 
doufám, že se nějakým způsobem vrátí.“ 

Poslední věc: robot Mk II, o kterém byla zmínka již v úvodu tohoto 
článku. Slovy Hideo Kojimy byla důvodem k zařazení scény, kdy tento 
Otaconův vynález útočí elektrickými šoky, snaha naznačit, že sehraje 
mnohem důležitější roli, než většina lidí předpokládala. Autor potvrdil, 
že Mk II bude přímo ovladatelný (Snake jej ovládá dálkově). Jinými slovy 
jej budete moci vysílat na obchůzky, zjišťovat situaci v okolí, sbírat před- 
měty (munici padlých vojáků) a v případě nouze se bránit elektrickým 
chapadélkem. Mk II je navíc, stejně jako samotný Snake, vybaven tzv. 
chobotničí kamufláží, takže může efektivně splynout s jakýmkoli objek- 
tem. Více již brzy. Bl FDS 
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PATRNĚ NEJDŮLEŽITĚJŠÍ ohlášená PS3 hra, titul, 
který může být pro mnohé zapálené hráče sám 

0 sobě důvodem ke koupi (drahé) konzole. 

Pokud jde o nás, Kojimovi bezmezně důvěřujeme. 
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Do hry se vracejí 
staré známé tváře. 


Všechno odpuštěno - 
Raidene, těšíme se na tebe! 
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Čí 
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KARBAN, NEBO NEXT-GEN VIDEOHRA? OBOJÍ! PRO o Foot : 
RV: 10 A0 novou generaci kamery Byar4nula Pro 
Jsou hry, které se tak nějak oček dní arkády, ; =— Sosny EyeToy, s z, 
> ooo = MER mooení > 


vyjdou, propůjčují skutečnou osobitost. Právě do druhé 

skupiny by snad mohla jednou patřit výstřední záležitost jménem 
The Eye Of The Judgement. Jak už jste možná z kusých informací 
v 0PS2 zachytili, půjde o nevšední využití EyeToy kamerky nové 
generace, která promění jednu z nejstarších společenských krato- 
chvílí lidstva — hru s kartami — v hi-tech záležitost 21. století. 

Pravidla The Eye Of Judgement jsou nepochybně inspirována 
fantasy tituly typu Magic: The Gathering, či z poslední doby Yu-Gi- 
Oh.V nich každý hráč drží balíček různých „akčních“ a „charakte- 
rových“ karet, kterými se snaží v rámci systému, jenž bychom mohli 
připodobnit k tahovým strategiím, přebít v soubojích soupeřovu 
sestavu. The Eye Of Judgement oživuje tento osvědčený vzoreček 
v přímém propojení s grafickým ztvárněním PS3. Ke hře dostanete 
kromě balíčku fyzických karet také herní desku rozdělenou na 3 x Ň 
3 políčka. Tuto statickou plochu zabírá nad ní upevněná kamerka Dá x "a „A bo: 
a prostředenictvím PS3 ji promítá na obrazovku televizoru. Teď to S 
ale začne být skutečně zajímavé. Jakmile položíte na políčko někte- “ r k 
rou ze svých karet, PS3 podle kódu otisknutého na kartě bezpečně Ý. = : 
rozpozná, o jaký typ jde, a začne vše animovat v krásné 3D grafice. V « ; * 
Karetní souboj se tak záhy promění v atraktivní fantasy hru plnou ; 
světelných efektů a pohledných animací. ; « ; 2 ý : — Ma 

Pokyny k různým útokům můžete svému monstru sdělovat gesty 7- V j “ 4 ; 
na kameru, přičenž cílem je obsadit na herním poli více políček než 
soupeř (přesná pravidla zatím neznáme, ale vzhledem k podobě Herní deska před vámi ožívá 4 M k 

s S 


herní desky bychom tipovali něco jako piškvorky). Balíček, který kouzly a monstry, Malinko; s 
nám to připomíná Jumanji... 


/ Í +3 megapixelů i víc. Nepochybně 
1 8 Se dočkáme i nových dílů EyeToy Por P > 
ry Eyedentify, s4 4 Ý 
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A snad i dávno ohlášené h 


NL PAJIJI 


we 


dostanete spolu s hrou (a kamerkou EyeToy nové generace s mnohem 
vyšším rozlišením, než je u té současné, a tudíž i značně citlivějšími 
možnostmi rozpoznávat určité tvary a gesta), bude obsahovat 30 ša 
karet. Oficiální zprávu k možnostem rozšíření sice nemáme, ale MONSTRA VE VASI DLANI 
automaticky předpokládáme, že brzy na to vyjdou rozšiřující balíčky Jak vidíte na těchto propagačních fotografiích, hra The Eye Of The Judgement slibuje opravdu unikátní 
- ostatně podobně je tomu ve všech vzorových hrách typu Magic: The zážitek. My tedy alespoň nevíme o jiné hře, ve které by se nádherně modelovaní draci plivající oheň 
Gathering. Další možností rozšíření jsou nová monstra, která bychom materializovali rovnou ve vaší dlani. 
si mohli stahovat z PlayStation Store. 

Doufáme, že se hra setká s dostatečně velkým ohlasem, aby 
lidé ze Sony, případně z jiných vydavatelství dostali odvahu s touto 
koncepcí dál experimentovat. Nemusí přitom jít jen o karty, v po- 
dobném „remaku“ si dokážeme představit prakticky každou stolní 
hru. i FDS 
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JE TAK JEDINEČNÁ A ODLIŠNÁ , že má slušnou 
naději vzbudit pozornost. Fantasy karetní hra není 
možná úplně masové téma, svým provedením by 
však mohla zlákat i hráče, kteří by o Magic: The 
Gathering ani nezavadili. 

PROGNÓZA 


Souboj mezi „kartami'““se 
odehraje v pěkně prokresle= 
né aréně. 


n 
Vypadájo, že ke 5lovů 
příjdou klasickétfantasy 
elementy. 
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WHITE KNIGHT STORY SS 


MISTROVSKÝ KOUSEK V POKLADNICI PS3? (59) noho ei ně fee Gal 


s LEN = 
| o 8 rain | ŘE 8 
Na PlayStationu to bylo vždycky tak, že nejdřív byli Sguare White Knight Story v pohybu vypadá atraktivně lepoňdo s oků. hru volně inspirovanou 
> a pak dlouho nikdo. V posledních letech však čím dál tím i z jiných důvodů, než je animace postav. Tajemně Podobný hratelnost Která používá 
víc sílí jméno dalších RPG specialistů ze studia Level-5. Na zachmuřená krajina s minimem fantaskních prvků Fantasy Tactics nebo | vý Final 
rozdíl od Sguare nejsou sami vydavateli a makají takříkajíc na objed- © ostře kontrastuje s ďábelským bossem, který se vynoří Do kapsy ideální! " 
návku (ostatně pro Sguare Enix vytvořili excelentní Dragon Ouest pro © na obzoru. Hráč je neodolatelně lákán k průzkumu VUL TM 
P52), ale to je neomezuje ve skutečně kreativním a inovačním proje- — v předtuše nádherného dobrodružství epických rozměrů. | | | NÍ Realistický vzhled nezna- 


vu. Dark Cloud, Dark Chronicle a netrpělivě očekávaná Rogue Galaxy — Šéf studia Level-5 a producent hry, Akihiro Hino, nedávno mená realistické souboje. 


jsou šperky v katalogu PS2. V plánu je však jejich dosud nejambicióz- © v rozhovoru pro časopis Famitsu prozradil, že cílem autorů je 


nější titul pro PS3 — White Knight Story. 50 až 60 hodin čisté hratelnosti, přičemž jejich ambicí je „jasně 
Tahle hra na screenshotech nevypadá nijak zázračně, stačí se překonat všechno, co dosud od nás vzešlo“. Jinými slovy nečekejte, 0 
však podívat na pětiminutové video z TGS a dostane vás okamžitě na © že se tento titul objeví na pultech spolu s PS3, budeme rádi, když 4 <3 4 
svoji stranu — právě proto jsme příslušný klip zařadili na bonusové se ho vůbec dočkáme příští rok. Sony údajně jednu dobu tlačila na 4 (M "p 
DVD minulého čísla. První, co vás uchvátí, je nesmírně přirozená Level-5, aby hru dokončili už při japonském startu PS3, odpovědí ; : X ; 
a plynulá animace postav, která dle našeho soudu překonává veš- jí však bylo striktní ne. Hino nechce hru vypustit, dokud nebude : k p ku 
($ TWK7  Z> OYH-KRC , p JENM : 


kerou RPG konkurenci. Důraz na animaci přitom není samoúčelný. dokonalá. 


Design hry se snaží odbourat všechny tradiční bariéry žánru a vtáh- Otázek spojených s White Knight Story je v tuto chvíli drtivě víc další <a AN EE 
nout vás do děje. Na pohled proto může působit jako realistická než odpovědí, které máme k dispozici. Líbil by se nám otevřený © Main Menu 
akce, protože všechny zajímavé RPG elementy jsou šikovně ukryty spojitý svět jako v Oblivionu a hoříme, abychom se dozvěděli další i 5) STOL T MA 

Sante Preparation 


pod povrchem. Díky velmi pokročilému systému interakce postav detaily, které dosud zveřejněné ukázky jenom naznačují. [l FDS 
a celkové vyspělosti technologie level designu je přechod od střihové : 
sekvence (rozhovor mezi postavami) k průzkumu ve stylu third- monifof PlayS 
-person adventur a následně k boji v tradici japonské školy tak při- ———— 

rozený a spojitý, že ani nepoznáte, kde jedno končí a druhé začíná. JEDEN Z NEJZAJÍMAVĚJŠÍCH ohlášených projektů 
Propracovaná animace pak dovoluje zobrazovat souboj tak dyna- E n orla bt 301 ořly.. 
micky, že by si nezúčastněný pozorovatel ani nemusel všimnout, že dokonce i pro Final Fantasy XIII. 

charaktery neovládáte přímo. Meče se realisticky kříží, postavy mění 

polohu v závislosti na situaci a při vyvolání kouzla se ostatní účastníci PROGNÓZA : 

souboje neproměňují v poslušné diváky. Pryč je tedy veškerá nelogič- A A 08 č 

nost a sošnost soubojových systémů dřívějších klasických RPG. = E 
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ETA Takhle vypadá mapa hry, 
při nejmenším v ukázkovém 
demu. 
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Příprava na bosse W 
— těsně před promě- 
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tastick. 
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wakened from the'an, 
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Pekelník, kterému se musí 
hrdina postavit v závěru 
úžasné upoutávky. 
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Ve will detour, around the south and head for Nordia driftway. 
x > K 
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101 SPORTŮ. NÁČINÍ NECHTE V ŠATNĚ. 


Není třeba se trmácet do tělocvičný, stačí jen postavit EyeToy kameru na tvojí televizi 
a připravit se na EyeToy A: Play Sports. Sportovní náčiní, ať už to jsou trampolíny, sáňky, 
gymnastické obruče.či dokonce koně, ovládáš na obrazovce pohýby svého těla. Na dosah 
ruky tak máš celkem 101 různých.sportů a než se naděješ budeš závodit na pštrosech, 
tancovatťjáko roztleskávačka nebo pádlovat na řece aniž bys opustil svůj byť. 
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" , Evropa ještě musí počkat, ale čerstvě narozené dítě 
Kena Kutaragiho bylo již vypuštěno do divočiny. 

V klidu a vlastnoručně jsme si tedy mohli vyzkoušet 


hardware, online služby a především hry... 


astala chvíle, kdy se mýtus proměňuje ve Dlouhá cesta, započatá konceptem představeným široké veřejnosti 


skutečnost. Dokud byla PS3 jen předmě- v květnu 2004, je u konce — máme v rukou jeden kousek a může- 
tem oficiálních zpráv, spekulací, odbor- me si s ním dělat, co chcerne. Už žádné dýchání výstavních goril na 
ných analýz a prudkých fanouškovských naše záda, už žádná kašírovaně sugestivní představení. 

hádek, dokud byla jen blyštivou skulptu- Na následujících stránkách se seznámíte s našimi prvními 


: rou ve vitríně, všechno byla jenom teorie. dojmy a můžete počítat s tím, že do březnového uvedení PS3 
Nyní je však majetkem statisíců zákazníků a jedině na jejich názoru v Evropě uděláme vše proto, abyste získali co nejobjektivnější 
bude nakonec záležet. 0 PS3 jsme otiskli již mnoho textu, ale tento obrázek o tom, co tahle, jistě ne zrovna levná, supermašina 
je první, který můžeme považovat za skutečně „vzešlý z praxe“. dokáže. Konečné rozhodnutí však bude jenom na vás... 
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PS3: NAŠE 
PRVNÍ DOJMY 


Tým 0PS2 měl několik dní před uzávěrkou čas na to, aby se s PS3 
důvěrně seznámil a věřte, že ani minuta nepřišla nazmar. Ostatně 
jak chcete usnout, když máte po ruce novou konzoli Sony? 


LEDNEM 


VV 


dyž jsme před lety spatřili premiérovou fotografii PlayStati- 

on 3, nebyla to láska na první pohled, proč to nepřiznat. 

Ano, jistý majestátní půvab byl již tehdy patrný, ale nedo- 

kázali jsme se ubránit dojmu, že se koukáme spíše na 
těhotný DVD přehrávač než na luxusní superkonzoli, které by mělo po 
následující roky patřit čestné místo pod našimi televizory. Postupem 
času však byl dojem stále lepší. Na výstavách jsme pochopili, že v reálu 
je ta věc mnohem hezčí než na fotografii, a největší skok ve vnímání 
jejího designu nastal při představení finálních černých verzí. Ano, je to 
také otázka zvyku. Logotyp využívající písmo ze Spider-Mana postupně 
ztratil původní rušivý element a dnes, když si ho již mnohem více spo- 
jujeme s PS3, jsme schopni vnímat jeho krásu bez předsudků. A také to 
je otázka detailů, které vyniknou jen při blízkém setkání. 

Lehce průhledná úprava povrchu z velmi solidního lesklého plastu 
budí dojem, jako by plášť PS3 byl vyroben z kouřového skla. Někteří 
poukazují na podobnost s povrchem drahého koncertního křídla. 

A nelze si také nevšimnout určité designérské spřízněnosti s PSP — tyhle 
dvě konzole vytvoří nepochybně velmi působivý tandem. 

PS3 je o poznání robustnější než PS2, a ačkoli objemově je srovna- 
telná s Xboxem 360, působí masivněji. Přesto budí dojem „něžného“ 
obra. Je to jakýsi podvědomý dojem, možná to bude těmi chromově 
stříbrnými detaily, nebo tou atmosférou, když decentně svítící diody 
naznačují bezproblémový chod, zatímco očekávaný hluk větráků a točící 
se mechaniky se ne a ne dostavit. Ano, jak už jsme napsali v minulém 
čísle, PS3 je neuvěřitelně tichá. Když se k ní přiblížíte, možná zaslechnete 


Ani zapřísáhlý odpůrce PlayStationu — 
nemůže popřít, ž ě 
vypadá důstojně. 


e tahle věc 


Demystifikace 1 
PS3 se přehřívá 


Opravdová hloupost. Zvýšenou teplotu ze ms 
menat především na té straně, kudy uniká teplo pš 
a to po delším nepřetržitém provozu. Po ze 3 
jsme zjistili, že teplota na tomto místě byla kecá S 
řekněme u nabíječky mobilního telefonu, de roz : 
nelze mluvit o "přehřívání" ve smyslu ohrožení 
správné funkčnosti přístroje“ Zkrátka jetov bs: 
(zvláště s ohledem na interní zdroj napájení). 
Dodejme, že i Sixaxis při nabíjení zvyšuje 
teplotu. 
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jakýsi měkký šum, avšak nic, co by mohlo jakkoli rušit ani při těch nej- 
tišších pasážích her či filmů. Pro někoho to je možná nepodstatný detail, 
ale pro nás to je jasná ukázka technologické a inženýrské převahy, kte- 
nejen při pohledu na její slupku, ale která je taková i ze své podstaty. 

Zkrátka a dobře, vše na první pohled — počínaje dotykovými prvky 
přes obrovské množství elegantně ukrytých vstupů a výstupů až po 
lahodný způsob, jakým blu-ray disky pohlcuje štěrbina mechaniky — 
jako by křičelo: „Se mnou přichází next-gen!“ 


MOTORSTORM 


Dotykovými tlačítky ovládáte napájení 
A Vysunutí disku. Velmi komfortní... 


O OVLADAČI SIXAXIS : 


Bez drátů Rudý kvartet 

Bezdrátové joypady nejsou totální novinkou (na PS2 například od firmy Logitech), Tyto drobné diody indikují, pod kterým číslem jste 

ale jako standard se objevují až nyní, a tak se může každý na vlastní kůži přesvěd- v rámci multiplayeru bezdrátově připojeni. Dřív stačilo 
čit, jak příjemné je nebýt propojen s konzolí omezujícím kabelem. Obzvláště kom- kouknout se, kam vede kabel, teď je třeba pomůcky. 
fortní je pak multiplayerový zážitek — kdo někdy rozplétal gordické uzly pod televi- Přiřazení čísla probíhá nad očekávání rychle, tak do 
zí vzniklé po nějaké té Pro Evo party, ví přesně, o čem je řeč. Přiložený odnímatelný dvou sekund. Pokud hrajete singleplayer, budete mít 
kabel přichází ke slovu, jen když je třeba nabít akumulátor. vždycky jedničku, to snad není třeba ani dodávat. 


Spouště 

Největší (a nejhmatatelnější) změnou prošla postranní 
tlačítka (Ba a CB — zvykněme si, že je budeme nazývat 
„spouštěmi“. Jde evidentně o inspiraci konkurencí. Výraz- 
ně zvýšená hloubka stisku je prostě příjemnější a přesnější, , 
ať už pálíte z pušky, nebo dupete na plyn. Řešení SIXAXIS 
však bohužel není docela ideální. Nejproblematičtější je 
sklon nové dvojice tlačítek směrem dolů. Při intenzivnějším 
mačkání tak může dojít k nechtěnému sklouznutí prstu. 
Když se tomu chcete vyhnout, instinktivně mačkáte horní 
část, pak ale zase hrozí nechtěné stlačení (83 a CD. 


Analogové páčky Hmotnost 

Na první pokus si možná žádných rozdílů ani nevšimnete. Ovladač je výrazně lehčí, než byste vůbec čekali, rozhodně lehčí než Dual Shock, 
Drobné změny však zvyšují komfort a přesnost, což rozhod- a dokonce i než úplně první PSone joypady bez analogových páček a vibrací. 
ně oceníte při delším hraní takové Resistance. Jde o čtyři Ne každému se to bude, alespoň zpočátku, líbit. Tak nějak jsme si už zvykli na 
věci: páčka rozlišuje více poloh, je mírně tužší, má o něco pořádnou porci ovladače v rukou. Je to však téměř jistě jen otázka zvyku, poz- 
větší rádius vychýlení a má o něco menší hlavičku. Dohro- ději třeba oceníme lepší komfort a ergonomické plusy této „zeštíhlovací kúry“. 
mady všechno rozhodně schvalujeme. Na tomto místě však nelze než uronit poslední slzu za ztracené vibrace... 


Sladký domov 

Nové tlačítko „Home“ je jako přímá brána k hlavnímu menu konzole. Pokud 
jej stlačíte uprostřed hry, dostanete se do interfacu, kde můžete měnit základní 
nastavení, kontrolovat, zda je některý z vašich přátel online, a dokonce jim 
poslat i nějaký vzkaz. To vše, aniž byste hru vypínali. Pokud ovladač nabíjíte 
přes USB, pak se toto tlačítko červeně rozzáří. Což je docela sexy ©. 


ťužsi o PSP myslíte cokoli, sotva popřete, že jeho uživatel- 
ské menu je příjemné, přehledné a efektivní zároveň. 
Navíc nevypadá vůbec špatně. Není tedy divu, že se 
pánové ze Sony rozhodli osvědčený model aplikovat i na 


: PS3, a tak se vám při prvním zapnutí objeví před očima dosti známý 


pohled na ikony srovnané do řady, jež se rozvíjejí do podvoleb ve 


: vertikálních sloupcích: systém známý jako Cross Media Bar (XMB). 


Zde nemáme dost prostoru, abychom se podrobně probrali 


: obrovskou nabídkou možností, tak se jen dotkneme několika drob- 


ností, kterých jsme si zatím všimli. Při přehrávání hudby ve formátech 


: jako MP3 nebo AAC (podpora WMA přijde zřejmě brzy updatem, 
: podobně jako na PSP) můžete nechat PS3 „ilustrovat“ zvuk psychede- 


lickými tvary. Ano, tzv. vizualizace nejsou žádnou novinkou, ale efekt 
rytmicky se vlnícího cigaretového kouře na metrové HD obrazovce byl 
fakt úžasný. Další efekty budou brzy ke stažení. 

Další příjemné funkce jsme si všimli při přehrávání videa z hard- 


: disku. Pokud jste na odchodu, můžete si film či klip v jakékoli fázi 


zapauzovat a jednoduchým způsobem jeho zbytek stáh- 
nout na PSP (abyste mohli pokračovat v terénu, aniž 
byste zbytečně zatěžovali paměť na kartě). 
Patrně nejzajímavější novou ikonou bude 
položka „Přátelé“ — v rámci XMB zcela napra- 
vo. Přes tuto bránu budete moci maximálně 
jednoduchým způsobem komunikovat 
se svými známými, a to textově, hlasově i ob- 
razově, jak je libo. Zde si také vyzvednete 
vzkazy a domluvíte online multiplayery. Když 
už je řeč o online funkcích a službách, řádně 
jsme je vzhledem k uzávěrce vyzkoušet nemohli, 
ale připojení bylo maximálně jednoduché, řekli 
bychom bezbariérové. Ve srovnání s martýriem, kterým 


musíte projít kvůli online hraní na PS2, naprostá pohoda. Připojení 
proběhne v mžiku a hned vidíte, kdo z vašeho seznamu je online 


(modří) a kdo offline (červení). Jediný problém: nejdřív se musíte 
s někým skamarádit. 


j vypl PN 


E 
B ásn pl 


: AFRIKU 


Petr Bulíř je nejvíce zvědavý na... 


RESIDENT EVIL 5 
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O VYSOKÉM ROZLIŠENÍ 


usťte signál z PS3 přes obyčejný kom- 
pozitní kabel do starého televizoru. 
V prvních hodinách s PS3 jsme z ne- 
dočkavosti udělali přesně tohle. Je to High-def hry nabízejí mnohem víc 
jako poslouchat Svěcení jara v podání Pražského než jen „o trochu ostřejší“ obraz 
filharmonického orchestru na kazeťáku typu 
„jezevčík“. Pak si zkuste pustit PS3 na metrové ko 
plazmě přes solidní komponent — nedokážeme si m“ eee Terran = 
představit lepší reklamu na 720 p. 
Efekt vysokého rozlišení je v případě video- 
her zřejmý na první pohled. Byla by to obrovská ; | 5 6 
změna k lepšímu, i kdyby byl výkon PS3 na úrov- . 
ni PS2. Zcela mizí zubaté hrany a nádherně k C3 
vyniknou detaily barev, drobné, ale pro atmosfé- ; (773 o —- 
ru podstatné částicové efekty a stabilita obrazu. se, k BLUE © RED. GREEN YELLOW 
To, co platí pro hry — tedy skokové zlepšení — n) 
je však poněkud diskutabilnější v případě filmů. vě dá u od 
Zhlédli jsme několik filmů ve formátu blu-ray > i 
a pochopitelně jsme si všimli výrazně větší detail- v : po SPHRNÉ 
nosti. Avšak ten rozdíl není tak propastný jako ? : 
v případě her (srovnáváme-li s DVD, proti TV sig- 
nálu je to samozřejmě bomba). Občas vzniká také 
nechtěný efekt, že rozlišení blu-ray jenom zvý- 
razňuje špatnou kvalitu zdrojového materiálu, 
zatímco DVD nedostatky milosrdně maskuje. Kaž- 
dopádně novější filmy, točené digitálně nebo na 
vysoce jakostní materiál, v HD mimořádně vyni- 
kají a je mimo vší pochybnost, že jakmile se Hol- 
lywood přikloní k blu-ray (nebo ke konkurenč- 
nímu HD-DVD), nebude již cesty zpět. A akcie 
blu-ray jsou teď i díky PS3 hodně vysoko... 


2 c 


B 9 


NEXT 


» 
SLOW/STEP PAUSE SLOW/STEP 


SONy M " be 


 Demystifikace +3 SN 
Hry se dlouho natahují 


Není pravda. Blu-ray mechanika je sice 
pouze“ V nychlosi x2, ale naše preview verze sč ň : 
= Vole žedten nimot un - Tento ovladač bude k dostání 
s vemte on ně : aa cenu cca 1000 Kč a ulehčuje 
víc a že většinou šlo o kódy, které ještě nebyly finální z cenu <a 1000 č a lehčj 
Oates Senate řadu Ge '“ funkcí PS3. Není však nutný. 
Navíc občas máte možnost (například u Genji 
nebo Ridge Racer 7) natáhnout nejdříve hru 
na harddisk, a razantně tak zkrátit 
FINAL FANTASY XIII per) 


ZPĚTNÁ KOMPATIBILITA 


Pokud vlastníte PS2 déle než několik ů, máte pravděpodobně doma sbírku příslušných videoher. s některými individuálními tituly budou odstraněny updaty systému. Je možné, že už v době evropského 
Proto vás zřejmě bude zajímat, že PS3 dokáže i tyto hry přehrávat, a to díky poctivému hardwarovému startu PS3 bude vše v naprostém pořádku. 

řešení (obsahuje stejný integrovaný chip Dragon jako současně prodávané PS2) a nikoli přes nějakou polo- Když budete hrát jakoukoli Psone nebo PS2 hru, pozici si uložíte na „virtuální paměťovou kartu“ přímo na 
vičatou softwarovou emulaci. PS3 současně měla být schopná přehrávat i stařičké, ale neméně milované harddisk. Staré uložené pozice si sem můžete importovat přes speciální adaptér. A vezměte v potaz, že zatím- 
PSone tituly. Kompatibilita V současnosti zcela stoprocentní, existuje však slušná naděje, že potíže co PS3 hry již neuplatňují regionální omezení, u PS2 a PSone her zůstává toto kódování v platnosti. 


To save data, you must create an internal memory card on the hard disk 
Do you want to create it now? This disc cannot be started due to region restrictions. 


E Když do PS3 vložíte PS2 hru, objeví se speciální E Před zahájením hry vám bude položen dotaz, zdasi © [i Sdělení, které se zobrazí, pokud se snažíte přehrát 
ikona pod položkou „Game“. chcete ukládat pozice na harddisk. americkou nebo japonskou PS2 hru. 
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xÍ Rozměr PlayStation 3 Hmotnost PS3 v kilogramech 
x x v milimetrech. 2,5 krát těžší než PS2! 
+ 


MOTORSTORM 


Návratem k obálkové hře minulého čísla zahajujeme první vlastnoruční testy PS3 her. 


d chvíle, kdy Burnout způsobil fetišisticky pro- 
žívanými, detailně zabíranými a efektně zpo- 
malenými bouračkami v závodním žánru 
malou revoluci, trend následovalo mnoho 


hb M starých i nových her — snad s výjimkou Gran 
: Turisma, kde jsou vozy patrně vyrobeny ze 


zvláštního druhu plechu, který nelze nikdy ohnout ani poškrábat. 

I MotorStorm je pokračovatelem burnoutovského odkazu. Bere si jeho 
lásku k bouračce a pozdvihuje ji na novou úroveň modelováním každé 
podstatnější součástky motoru, podvozku a karosérie jako samostatné- 
ho objektu. Jednotlivé části pak spojuje virtuálními šroubky a vroubky, 
které při sebemenší příležitosti nadšeně povolují, aby se vozy rozprská- 
valy na co nejvíc kusů co nejčastěji. Každou chvíli tu exploduje pugét 
zohýbaného plechu, skla a gum, ale ani po hodinách jízdy vám ta 
nádhera nezevšední. 

Pokud řídíte motocykl nebo terénní čtyřkolku, jsou karamboly 
navíc okořeněny o prvek přes řidítka vymrštěného, kozelce metajícího 
jezdce, jehož drsný náraz do skaliska podtrhne působivě aplikovaná 
fyzika krejčovských panen. Dokážeme si sice představit realističtější 
animace destrukce lidského těla, ale buďme rádi, že k nim autoři 


„NEJVĚTŠÍM PŘÍSLIBEM 
MOTORSTORMU JE MULTI- 
PLAYER — APOKALYPTICKÉ 
TERÉNNÍ ZÁVODY 

VE DVANÁCTI LIDECH?“ 


z Evolution Studios nesáhli. Tohle má přece jenom být spíše zábava 
než horor přístupný od osmnácti. „Krejčovská panna“ ze všeho nejvíc 
připomene záběry na zkoušky bezpečnosti s „crash test dummies“. 
Zdůrazněný neosobní dojem podtrhuje určitou komediálnost akce 
Motorstormu. 

Fascinace bouračkami a efekty u nás dostoupila takové míry, že 
jsme stále končili na posledním místě, a přesto si to užívali. Berte to 
jako poklonu promakanému koliznímu systému hry, který vyrábí 
atraktivní situace jako na běžícím pásu a zcela chaoticky takovým 
způsobem, že stále není o překvapení nouze. Jednou se nám „poda- 
řilo“ vystřelit jezdce do takové pozice na trati, že jeho hlavu přejely 
tři po sobě jedoucí kamióny. Způsobit karambol a řetězec událostí 
vedoucích k totálnímu chaosu není v MotorStormu nic složitého. Při 


BAHENNÍ 


Totálně realistické bláto ve vysokém rozlišení. 


jjeme s vylesteným vozítkem. 
etesi, kapotamwoninovotou 


sebemenší nepozornosti vylétnete ze zatáčky, pokud držíte boost 
příliš dlouho, motor vybuchuje a nakažlivé plameny se rozletí na 
všechny strany. 

Máme-li být naprosto upřímní, v singleplayeru nás demoverze 
Motorstormu malinko zklamala. Naprosto úžasná grafika a kolizní 
efekty na jedné straně a umělá inteligence, která přes všechny sliby 
působila podivně pasivně. Také se nám zdálo, že na to, o jaký typ 
závodní hry jde, je řízení vozů v kombinaci s riskantním designem 
tratí zbytečně náročné. Na druhou stranu je téměř jisté, že demoverze 
zdaleka neobsahuje všechny komponenty plné verze hry — hlavně se 
tu ztrácí perspektiva velké sólové kariéry. A konečně: největším přísli- 
bem Motorstormu je multiplayer — apokalyptické terénní závody ve 
dvanácti lidech? Už teď víme téměř jistě, že to bude obrovský onlino- 
výhit. E 


Těžká váha-mezi offroady: 
nižší rychlost kompenzuje 
vysokou odolností. 


Zpočátku budete trávit 
víc času ve zpomalených 
záběrech než na trati. 


00:34.68 


— jsme si pořídi 
„To platí i pro 
7, články v 
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VYDAVATEL: Sony POČET HRÁČŮ: 1 


LAIR 


Nejkrásnější pohled na svět je ze sedla draka 


atímco ovládání autíček v Motorstormu je pomocí : drak pokusí zakousnout do nepřítele. Prostě se k němu přiblížíte a prove- 
pohybového senzoru Sixaxis poněkud problema- : dete rychlé výpady prudšími pohyby jeho směrem. Po několika kousnu- 
p tické (díky bohu, že to není povinné), v Lairtojde : tích je soupeř řádně oslaben, můžete přistoupit ke druhé útočné fázi. Zde , x A 
jako po másle. Je to zatím nejlepší ukázka toho, * ke slovu přichází tradičnější metoda útoků přes akční tlačítka. Připomíná strá o p=siníno 
že pohybový senzor není jen tak nějakou blbůst- : to — doslova — jakýsi dračí box. Úspěch nakonec musíte korunovat finál- |Zmezi.nohama! 
kou do počtu, ale skutečně zajímavou ovládací ním úderem, pod jehož tíhou již notně oslabený soupeř definitivně : =- 
novinkou, která — použije-li ji autor dobře — může výrazně obohatit zážit- : padne. Že nastala vhodná chvíle, poznáte podle červenajících krajů obra- 
ky ze hraní. Jak už bylo řečeno minule, v Lairse ujmete role jezdce, či lépe : zovky. Máte na výběr několik „zakončováků“, které můžete aktivovat jak 


3 „PO NĚKOLIKA MINUTÁCH ZÁPOLENÍ BUDOU VAŠE PALCE 
INSTINKTIVNĚ SAHAT PO ANALOGOVÝCH PÁČKÁCH.“ 


řečeno pilota bojového draka, přičemž děj se odehrává v tolkienovském tlačítky, tak pohyby Sixaxisu. V závislosti na své volbě a úspěšnosti se pak 
světě, kde zuří válka za účasti mnoha stran a mytických monster. stanete svědky jedné z několika animací, přičemž mezi nimi naleznete 
Ovládání letící saně je přirozeným způsobem vztaženo ke všem i famózní skok pilota, který určitě dobře znáte z video upoutávky. 
pohybovým osám Sixaxis. Naklonění doleva a doprava znamená zatáče- Kromě vzdušných soubojů se budete účastnit také útoků na pozem- 
ní. Zatáhnutí dozadu vede bestii ke vzletu, zatímco povolení otěží ní jednotky. Hned v první fázi máte sprovodit se světa legii pěšáků pře- 
(dopředu) je pokynem ke střemhlavému letu k zemi. Svou roli přitom cházejících po mostě. Zde si ovšem nemůžeme odpustit kritiku. Zatímco 
hrají i některá tlačítka. ca znamená zastavit ve vzduchu. Drak zabrzdí pohybové ovládání funguje ve vzdušné fázi elegantně a přirozeně, jak- 
© | a vznáší se jako vrtulník, přičemž pohyby jej můžete z této : mile s drakem přistanete, promění se v příslovečnou kouli na noze. Uvi- 
(6 statické polohy otáčet a naklánět. Souboj s dalším létají- : díte, jak po několika minutách zápolení budou vaše palce instinktivně 
cím protivníkem probíhá v několika fázích. Nejdříve je sahat po analogových páčkách. 
vaším úkolem vyhlédnutou oběť izolovat od Lair působí velmi atraktivně na pohled a dobře prezentuje drama 
„stáda“, abyste se na ni mohli lépe soustředit. fantasy války, nemluvě o tom, že jeho draci jsou tisíckrát propracovanější 
R Kuzamknutí cíle“ slouží současné stlačení : než Spyro ©. Co se týče jeho hratelnosti, jsme však zatím na vážkách. 
(a cí. Když se vám tato technika povede, : Okamžiky intenzivní a ničím nerušené akce tu dosti často střídají zmateč- 
nepřátelský drak bude označen rudou září. né fáze, kdy nevíte, jestli máte dřív mačkat tlačítka, kroutit páčky, nebo 
A Pak přichází na řadu první typ útoku, kdy se váš : mávat ovladačem. 


Nádherné modely draků na screen- 
shotech zdaleka nevyniknou. Mimo- 
řádně působivé jsou jak animace, tak | l 
dynamické textury kůže a pohyblivé 


mí A> NN | svalstvo. 


| 


bh 


% 
9 Budete bojovat s konkurenčními draky 
si : 2 ve vzduchu, budete masakrovat pěšáky 
ee Á Í : i k] a také útočit na různé otravné objekty, 
z jako je například tento katapult. 
; 
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Jednou z nejpozoruhodnějších vlastností 

grafiky Lairje obrovský počet současně zob- . 4 
razených postav. Legie vojáků vidíte z obrov- h % 
ské výšky, a když mezi ně přistanete, zjistíte, 

že každý z nich je detailně modelován. 
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PS3 V ČÍSLECH 


VYDAVATEL: | VYDAVATEL: Sega POČET HRÁČŮ: 1- POČET | VYDAVATEL: Sega POČET HRÁČŮ: 1- -4 


obrá a špatná zpráva zároveň: Virtua 
Tennis 3 se oproti svému předchůdci 
skoro vůbec nezměnil. S jedinou výjim- 
| kou, kterou je mohutně vylepšená grafi- 
ka. Až uvidíte úžasně se vlnící vlasy 
8 Márie Šarapové, až vkročíte na realisticky 
živý wimbledonský trávník, až kamera zabere zdrcenou tvář 
tenisty po dvojchybě, až při podání odhalí krátké tričko 
mírnou nadváhu Lindsay Davenport, pochopíte sami. 
V PS3 verzi tu kromě grafiky máme ještě jednu, 
drobnější změnu v ovládání — možnost využít 
pohybový prvek Sixaxis. Pohyb postavy po kurtu lze 
totiž řídit nakláněním ovladače, dopředu, dozadu, 
doleva, doprava — nic těžkého, brzy si na to zvyk- 
nete. Ale jinak byste potřebovali mikroskop, abyste 
objevili jakoukoli změnu v hratelnosti. Možná že 
tenisté kloužou trochu realističtěji po kraji boty než 
ve Viruta Tennis 2 na PS2 a možná nás prostě 
jenom šálí zrak. Takže zpráva dobrá — hraje se to 
stále výborně — i špatná — nic nového pod 
sluncem. 


VYDAVATEL: Sega POČET 


Počet „tlačítek“ aktivovaných 
pouhým dotykem. Hmmm, sexy... 


VIRTUA [CN 


Nejlepší tenis světa vybojoval další grand slam. 


| Počet diod, jejichž barevné kombinace a blikání 
vás informují, co se zrovna s PS3 děje, 


SONIC THE HEDGEHOG 


Blízké setkání s ježourem nás zklamalo 


když Sega slaví patnácté výročí své nejdůleži- 
tější série, bude se hodně snažit dodat něco 
opravdu mimořádného. Místo toho dostává- 
M me podezřelou míchanici několika herních 
“ žánrů: špetku RPG, drobet plošinovky, trochu 
závodů a hrst logiky. Na začátku se ocitnete v přímořském městečku 
zvaném Soleanna, které bude po celou dobu sloužit jako jakýsi roz- 
cestník, od něhož se rozvíjejí další dobrodružství. Sem se budete 
neustále vracet, hovořit tu s místními obyvateli (kteří nespatřují nic 
divného na tom, že vedou řeči s metrovým modrým ježkem), a do- 


h ový Sonic, vše při starém. Jeden by řekl, že 


Toto není omylem zařazený 
screenshot z MotorStormu. 
Pestrost herní stylů je 
Skůtečně mimořádná. 


stávat se tak k dalším misím, úkolům, minihrám a bonusům. Ať už 


: děláte, co děláte, jde přitom vždycky o jedno: nasbírat co nejvíc cha- : 


rakteristických zlatých prstenů. 
I my jsme se tedy dali do hovoru a záhy jsme získali první pově- 


: ření, misi Wave Ocean, která je updatovanou verzí úrovně Emerald 


(oast z původní Sonic Adventure (3D akční adventura, která vyšla na 
Dreamcastu). Zde je hratelnost přesně taková, jakou očekáváte. Ježek 


: rychle sprintuje, odráží se od trampolín a nárazy likviduje robotí 


poskoky Dr. Eggmana. Z PS2 her má tahle úroveň nejblíže k poměr- 


: něslušným Sonic Heroes. V polovině úrovně však nastává první zkla- 


mání. Získáváte první z vedlejších hratelných postav, Tailse, a odha- 


Ve městě'Soleanna se hodně 
mluví a málo hraje. Zde dostáváte 
úkoly-a-účastníte se minimisí. 


: do Soleanny k diskuzím s jejími dřevěnými charaktery. 


i úkolů, dozvídáme se něco o příběhu a řada je na 
: dalším z celé spousty herních žánrů v následující 
: velké úrovni. Půjde o souboj s bossem (robotí 


lujete všechny jeho slabiny. Tails je pomalý a nudný a ani na vteřinu 
neposkytuje takovou zábavu, jako když Sonic absolvuje rodeo na 
hřbetě kosatky. 

V závěru úrovně se znovu ujímáme role Sonica a kamera se pře- 
souvá těsně za jeho záda v přípravě na sprintovou fázi akce — čeká 


: násto nejlepší. V této sekci s jazykem na vestě ovládáte ježka při 


pronásledování Eggmanovy vzducholodě podél pobřeží. Přitom hra 
dokáže vyrobit úžasný pocit obrovské rychlosti podporovaný lahůd- 
kovými efekty rozmazání obrazu. Všemu je však záhy konec a musí- 
me se nedobrovolně vrátit k méně zajímavým aktivitám. Zpátky 


„ODRÁŽÍ SE — 
OD TRAMPOLÍN 

A NÁRAZY LIKVIDUJE 
| ROBOTÍ POSKOKY 
DR. EGGMANA4 


Dostáváme několik standardních sbíracích 


pes foukající kolosální plameny) odehrávajícím 
se v amfiteátru. Po několika minutách zápolení 


: s kamerou konečně roztřískáme kovového 


hafana na kousky, ale vítězný pocit 
ztoho rozhodně nemáme. Byla to 


: spíš remíza, což je termín, který 

: nejlépe vystihuje naši prozatímní 

: zkušenost se Sonicem. Na slavný comeback, ve 

: který jsme všichni pevně doufali, to bohužel zatím 


nevypadá. IE 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.c 045 


Také různorodost nepřátel je 
solidní (zejména ve srovnání 
s hrami z druhé světové). 


> 


| a opravdu důkladné posouzení nebylo 
mnoho času, ale přesto jsme si celkem jisti, že 
právě Resistance převyšuje veškerou americ- 
kou launch konkurenci PS3 minimálně o hla- 
vu. Nedivte se tedy, že jsme jeho hraním strá- 

že! vili zdaleka nejvíce „pracovních hodin“. Proč? 
A stručně? Ještě předtím, než si začnete opravdu užívat šíleně pestrý 
a originálně vymyšlený zbraňový arzenál hry a ponoříte se do půso- 
bivě vyprávěné lekce z alternativní historie, první věcí, která vás 
zasáhne přímo do očí, srdce a hlavy, je vysoké tempo a mimořádná 
intenzita akce. 

Od začátku každé úrovně, kdy celkový záběr přejde v perspektivu 
první osoby, až po konec, kdy se unaveni a šťastni scházíte s roztrouše- 
nou partu kolegů, obrazovka je stále plná dechberoucích událostí. Čeho 
přesně? Projektilů, zubatých vojáků Chiméry, explozí, vašich lidí, kteří se 
zúčastňují frenetického boje... to vše vás pohání od jednoho krytu 
k druhému, nutí krčit se, pálit, vrhat granáty, jednat rychle. Je to jako 
rychlá závodní arkáda ve válečném poli. 

Je to ona neustávající akce, která výrazně odlišuje Resistance od 
jakékoli FPS, kterou jsme dosud mohli na PlayStationu hrát. V sekci 
odehrávající se poblíž londýnského Tower Bridge probíháte troskami 
anglických městských domů s raketometem a snažíte se zlikvidovat 
čtyřnohé roboty známé jako Stalkery. Máte hodně málo času na 
rozhlížení, ale všímáte si, že na každém rohu, v každé uličce probí- 
hají malá i velká dramata. Vidíte spojence krčící se za zdmi v polo- 
rozpadlých budovách v zoufalé snaze naslepo trefit slídícího nepříte- 
le. Vidíte mrtvoly v rozstřílených automobilech, či válející se 
v tratolišti krve na podlaze typických telefonních budek červené 
barvy. Slyšíte tříštící se sklo a vzdálené i bližší exploze. Válkou ochro- 
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SISTAN 
FALL OF MAN 


Bezpochyby nejsilnější titul ze startovní sestavy PS3 


mená Británie Resistance je živější než jakýkoli virtuální konflikt, 
který jsme měli zatím možnost prožívat. A příjemně překvapí, když 
ani ta nejintenzivnější bojová vřava nemůže způsobit jakékoli naru- 
šení dokonalé atmosféry — nevidíte ani jedno doskočení sebevzdá- 


„STÁVÁTE SE SVĚDKY UMÍRÁNÍ POSTAV 
KOLEM VÁS, KDYŽ CHIMÉRA ZAÚTOČÍ 


MINOMETNOU SALVOU“ 


lenějšího objektu, žádné postupné natahování pozadí, žádné zpo- 
malení snímkovací frekvence, žádné hloupnoucí nepřátele nebo 
kolegy. Takhle přesně jsme si představovali novou generaci akčních 
her na PS3. A to je teprve začátek... 

Resistance má však mnoho předností, nejen jednu. Další je úžas- 
ná pestrost akčních situací. V jedné úrovni vedete útok v rozbombar- 


Resistance je působivý nejen v celku, 
ale také ve svých četných a půvab- 
ných detailech. Na této sekvenci 
obrázků vidíte, jak krásně funguje 
interakce s prostředím. Vidíte, že sklo 
praská a tříští se docela realisticky. 
Žádná předem definovaná animace, 
ale realtimový výpočet, to se vždycky 
musí pozitivně projevit. Všimněte si, 
že roh tabule je odolnější. 
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dovaných ulicích Yorku. Stáváte se svědky umírání postav kolem vás, 
když Chiméra zaútočí minometnou salvou. Už za okamžik se budete 
opatrně plížit útrobami muničního zařízení v téměř neproniknutelné 
temnotě. Rozsvítíte světlomet připevněný na vaší pušce a naskytne se 


vám pohled na zlověstná chimérská těla běžící 
směrem k vám. Další monstra se plazí po zdech 
jako hrůzní bílí pavouci. Když tohle zažijete 
poprvé, budete mít nervy napnuté jako špagá- 
ty. Když se pavouci dostanou do světelného 
kuželu, odhalíte jejich slabinu, protože začnou znovu couvat do svých 
temných děr. Nač čekat, palte, co vám síly stačí. 

Možná nejpozoruhodnější složkou Resistance jsou zbraně. Jednou 
z nejefektnějších a nejefektivnějších je XR-005 (volba zbraně probíhá 
přes © a s radostí konstatujeme, že vám hra dovoluje nosit všechny 
typy bouchaček, které cestou naleznete — tedy žádný omezený inven- 


Vúrovní Tower Bridge, odehrávající se na londýnských nábřežích Temže, 
máte za úkol udržet vojáky Chiméry v zátoce, zatímco vaši kolegové obsazují 
slavný zvedací most. Vše probíhá relativně normálně, dokud váš protivník 
nevytáhne svoje trumfové eso: hejno čtyřnohých robotů zvaných Stalkery, 
které zezadu jistí masivní pavoučí kolos. 


tář). Famózní je především sekundární palební mód XR-005, zvaný 
též „automatická střílna“. Do prostoru se vypustí ostnatá zelená 


koule, která se dokáže inteligentně umístit do středu houfu nepřátel. 


Při následném výstřelu však není schopna rozlišovat mezi dobrými 
a zlými, takže byste si měli co nejdříve najít pořádné krytí. 

Skutečnost, že skundární palební módy Resistance jsou hodně 
jedinečné a inovační, byla již mnohokráte zdokumentována. V praxi 
se však ukazuje, že nejde o žádné efekty do počtu, nýbrž o naprosto 
podstatnou složku hratelnosti. Často je to právě silná sekundární 
palba, která může znamenat rozdíl mezi jasnou smrtí a přežitím. 
Zbraň zvaná Auger například umožňuje vytvořit osobní neprůstřelný 
štít, za nímž můžete přečkat nejhorší nápor protivníka. Že jste už štíty 
viděli v jiných FPS? Vezměte však v potaz, že primární palební mód 
Augeru je jako jediný schopen proniknout krytem, takže můžete sni- 
žovat počet útočících bez přerušení. Ovšem je tu ještě jeden háček. 
Určitý typ chimérského vojáka nosí Auger jako svou standardní zbraň 
a může sáhnout ke stejnému „špinavému triku“ jako vy. 

Takže jak už bylo řečeno, po vyzkoušení všech zásadních her 
amerického startu PS3 jsme si na 99% jisti, že Resistance: Fall Of Man 
je nejsilnější v této sestavě. A to jsme se ještě ani nedostali k důklad- 
nému průklepu online multiplayeru za účasti až 40 hráčů, který by 


mohl poskytnout majstrštyku od Insomniac Games skutečně nadčaso- 


vou trvanlivost. [i 


je 


mí (0) Počet šroubů, které jsme nalezli na povrchu | 3 Počet vstupů pro standardní paměťové karty. 
konzole. Celé je to zřejmě spojené jako skládačka. Sony chvála bohu podporuje i konkurenci Memory Sticku. 


Jelikož jde o jednu z pozdějších úrovní, máme již slušnou sbírku exotic- 
kých zbraní. Přesto není boj s vlnami nepřátel žádnou snadnou záležitos- 
tí. | krátký okamžik nepozornosti se nemusí vyplatit. Munice do raketo- 
metu už dochází, a tak je čas rychle vybrat další nejvhodnější zbraň. 
Chcete-li si čas na rozmyšlenou prodloužit, doporučujeme vypustit do 
světa pár jehlic z XR-005, 


Resistance úroveň násilí: 


Ě S dkEPřátele lze 
řOzS doslova na kusy. 


I když se toho na obrazovce tolik děje, PS3 nemá nejmenší problémy 
vykreslovat i naprosté (a zdánlivě bezvýznamné) detaily, jako je tato 


raketa, v ostrém provedení. Nikdy jsme si přitom nevšimli poklesu 
snímkovací rychlosti. 


Na bitevním poli'stálh 
něco vybuchuje. * 
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RIDGE 


RACER 7 


Je taťka závodních arkád stále ve formě? 


minulém čísle jsme na základě ukázky z Tokyo 
Game Show doporučili Ridge Racer 7 jako titul, 


to takovou drobnou podmínku — měli byste 
vlastnit televizor schopný zobrazovat signál 
v1080 p. Ano, RR 7 je jednou z mála startov- 
ních PS3 her, které podporují nejvyšší HD normu, a navíc dokáže běhat 
v60 snímcích za sekundu, což je, ať se vám to líbí, nebo nelíbí, prostě 
vražedná výkonnostní kombinace. A tato „grafická orgie“ jde k hyperre- 
alistickému, čistému stylu RR náramně dobře. Bohužel stejnou intenzitu 


chvály nelze aplikovat na samotnou hratelnost, což je věc, kterou může- 


te posoudit až v klidu domovalredakce při delším zatěžkávacím testu. 

Dokonce i ve srovnání s RR hrami na PSP se ovládání vozidel zdálo 
být poněkud labilní. Možná to je méně citlivým analogovým prvkem 
PSP, na který jsme si v poslední době zvykli a podvědomě ho při pohle- 
du na jakýkoli Ridge Racer nyní preferujeme. Možná že bychom mohli 
být z tohoto „paradoxního postižení“ vyléčení delším uvykáním na 
citlivější Sixaxis páčky, ale prvotní dojem je prostě horší. Věci rovněž 
nepomáhá divný dojem z jízdy, jako by se vaše auto vznášelo pár cen- 
timetrů nad povrchem. Vizuálně a fyzikálně modely vozů působí, jako 
kdyby byly vyrobeny z papíru, schází jim hmotnost. A to je — při- 
nejmenším v prvních hodinách hraní — poněkud rušivé. 


Mnoho věcí je však naopak v naprostém pořádku a po čase naštěstí : 


nad negativním prvotním dojmem převáží. Jakmile uvyknete odlišné- 
mu pocitu z jízdy a dostanete nuance ovládání do krve, začnete si uží- 
vat klasický arkádový model a začne vás vidina velkých vítězství proti 

stále tužším soupeřům neodolatelně lákat. I 


Pořádný TAKY 


ně fegát zat 


| VYDAVATEL: Sega POČET HRÁČŮ: 


enechejte se zmást fantastickou grafikou, Virtua 
Fighter 5 není bojovkou určenou pro davy. Hra- 
8 telnost série zůstává sevřená, precizní, nekom- 
“ 


promisně vyvážená a hardcorově náročná. Pat- 
říte-li mezi drsňáky, jásejte, jestliže však ne, 

i hledte si raději svých Mortal Kombatů. A protože 
jdeo konveni nejnovějšího mincového automatu od Segy, je současně 
také potěšující, že na PS3 neztrácí nic ze své původní koncentrace. 

Akce ve Virtua Fighter 5 sestává převážně ze zběsilých řetězců tech- 
nických útoků a protiútoků, přičemž načasování a vzájemná poloha 
soupeřů zůstává mnohem podstatnějším faktorem než délka komb, 
která si dokážete zapamatovat a provádět. Už teď můžeme říci, že VF 5 
vystihuje záměr autorů ještě lépe než VF 4 na PlayStation 2, pocit ovlád- 
nutí postavy je ještě dokonalejší a zobrazení boje ještě přesvědčivější. 
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A který nejvíce ohromí svou vizuální stránkou. Má : 


: raktery, ale vše dohání extrémní pohyblivostí, která jí dovo- 


: a okamžitě odpovídat sériemi rychlých úderů z boku. 


: vyplývá jeho vyšší agilita při pohybu 
: Varéně. 


VIRTUA FIGHTER 5 


Technické K. 0. uštědřuje konkurenci bojovka gurmánů 


Dvě nové postavy v jinak klasické sestavě také nebyly ponechány 
náhodě a ideálním způsobem zapadají do hry. Eileen, expertka 
přes opičí kung-fu, není tak ladná jako ostatní ženské cha- 


luje na poslední chvíli uhýbat před protivníkovými výpady 


Mexický zápasník El Blaze představuje omlazenou, 
modernizovanou variantu VFveterána Wolfa. Dispo- 
nuje podobnými silnými chvaty na blízko, avšak 
v jeho provedení má vše nádech jakési estrády — 
prostě je naučen bojovat pro potěchu oka. 

Současně je nižší a lehčí než Wolf, z čehož 
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GENJI: DAYS 
OFTHEBLADE 


Japonský středověk, rvačky a gigantičtí krabi 


Á 


| dyž dneska řeknete slovo Genji, mnoho lidí 
s Z " 
vám v pavlovovském reflexu hned odpoví 
„gigantický krab“. Kořeny to má v nechtěně 
komickém vystoupení producenta hry Billa 
Riche na E3 2006, kde v jakémsi zatemnění 


mysli prohlásil, že boje Genji vycházejí ze „sku- : 2 


tečných historických událostí japonských dějin“, načež se předvedl 

s hratelnou ukázkou, ve které hrdina bodá mečem do členovce velikosti 
rodinného domu. Sice tušíme, jak to nebohý Bill asi myslel, ale stejně 
se nemůžeme ubránit smíchu, kdykoli si na to vzpomeneme. 


Hraní plné verze Genji: Days Of The Blade ovšem žádná velká legra- : 


ce není. Funguje to jako týmová Onimusha v nádherné grafice, ale 
v poněkud staromódním provedení. 

Hra sleduje příběh konfliktu mezi dvěma mocnými klany — Genji 
a Heishi (což má skutečný základ v historii), veškerý děj se však odehrá- 


„FUNGUJE TO JAKO 
TÝMOVÁ ONIMUSHA 

V NÁDHERNÉ GRAFICE, ALE 
V PONĚKUD STAROMÓDNÍM 
PROVEDENÍ“ 


vá ve fantastické verzi středověkého Japonska, jež je plné démonů, 
kouzelníků a kolosálních potvor. Jak postupujete v boji na straně klanu 
Genji, budujete si partu čtyř hrdinů, mezi nimiž můžete zcela volně 
přepínat pouhým stlačením křížového ovladače. My jsme se ovšem 
dostali pouze ke třem charakterům. 

Přirozeně každá z postav má svoje silné a slabé stránky dané její 
specializací a sadu zvláštních schopností. Yoshitsume, jenž je ústřed- 
ní postavou a vůdcem klanu, je klasicky vyváženým zlatým středem 
— samurajem s rychlými komby, který bude zřejmě nejlépe vyhovo- 
vat začátečníkům. Pokud jste hráli první díl na PS2, jistě si ho ještě 


Staromódní akce s next-gen// 
grafikou a spoustou nepřátel 
na obrazovce. 


: hém laně. Její komba působí nejpohledněji, občas vypadá jako 


: umožňuje „podávat“ si protivníka ve stylu tagových bojovek. 
: Příběhem a pestrostí je rozhodně mnohem zajímavější než 
: typově příbuzné Dynasty Warriors. Máme však obavy, že 
: z hlediska game designu se autoři drželi zbytečně při zdi, 
i přičemž nedostatky s kamerou a ovládáním srážejí původ- 
i něvelmi příznivý dojem. 


pamatujete. Nově se po vzoru Prince Of Persia naučil běhat po 
zdech. 

Jednou z nových postav je dívka jménem Shizuka, která je pri- 
márně vyzbrojena čepelemi kruhového tvaru připevněnými na dlou- 


závodnice moderní gymnastiky. Svou zbraň je schopná využít i coby 
uchytávací kotvičku, kterou se může zaseknout do protivníka 

a přitáhnout si ho na dosah dalších útoků. Třetí postavou, kterou 
jsme si mohli vlastnoručně vyzkoušet, je starý známý hromo- 
tluk Benkei, pomalý, ale silný borec, který si dokáže máchá- 
ním masivním kyjem prorazit cestu davem nepřátel. 

Největší předností Genji je patrně její velmi působivý 
vzhled, jak v celku designu lokací, tak v efektech, které víří vzdu- 
chem při intenzivním boji. Plusové body od nás dostává také za 
inovaci s jednoduchým přepínáním mezi postavami, které 


Gran Turismo HD Vyda 


Assassin's Creed Vydavatel: Ubisoft 


Skate Vydavatel: EA 
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PS3 PAVUČINA 


Úvod do světa síťových služeb PlayStation 3 


Oo N LI NÍ Každá PS3 má zabudované ethernetové rozhraní, 
přes které se lze „napíchnout“ do sítě bez sebe- 

menších komplikací. Prémiová 60GB verze PS3 navíc integruje bezdrá- 
tovou technologii wi-fi, přes kterou se bezbolestně napojíte na 

internet, pokud máte nebo plánujete domácí wi-fi síť (přísluš- 

ný router pořídíte už za 1000 Kč). Při prvním zapnutí PS3 jste 
vyzváni k registraci na síťové služby, dostanete onlinové ID, 
vyberete si avatara a můžete si naplnit virtuální peněženku 

penězi ze svého účtu. 


Na harddisk PS3 si budete ukládat pozice, 


Oo BC F Oo Jakmile máte úvodní registraci za 
sebou, můžete zavítat do PlayStation 

Store rovnou ze základního menu. Decentní modrý interface připomíná pro- 

středí iTunes a nabízí několik kategorií digitálního zboží, které zde můžete 

pořídit (zdarma, nebo za peníze). Náš screenshot zachycuje obrazovku s nej- 

populárnějšími položkami. Hratelné demoverze a videoupoutávky jsou k dis- 

pozici zdarma, zatímco za plné verze her, jako je např. f10w, musíte zaplatit 

(nevelký obnos). V první fázi se PS Store zaměřuje na hry, brzy však budou 

následovat i filmy a hudba. Jednotlivé hry by také měly být doplňovány o no- 

vé režimy či předměty. Při placení máte možnost buď uplatnit 

kartu, nebo zadat kód předplacené karty, která by měla 

být k dostání v běžné síti kamenných obchodů. Jakmi- 

le jednou něco koupíte, můžete si to stáhnout až 

pětkrát — dokonce i na PS3 vašeho kamaráda! 


PLAYSTATION 
Store 
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filmy, hudbu, fotografie, plné verze her 

a dema. Prostoru máte k dispozici buď 

20 GB, nebo 60 GB. Ovšem vzhledem k to- 
mu, že jde o standardní 2,5 palcový hard- 
disk, lze (na rozdíl od Xboxu 360) kapacitu 
snadno upgradovat instalací vyskokapacit- 
ního disku jakékoli značky. 


PLNÉ HRY 


Relativně drobné, stylově vytříbené a levné 
- takové jsou hry speciálně vyvíjené pro PS 
Store a distribuované pouze digitální cestou. 
Jednou z nejpozoruhodnějších z úvodní 
nabídky je fI0w, vyšperkovaná verze 
původně flashového titulu, ve kterém 
plavete coby mikroskopický organismus 

v jakési kapalině a požíráte ostatní 
plankton, zatímco vaše tvary a délka se 
proměňují. Vypadá to jako hodně luxusní 
verze „Hada“ z telefonů Nokia. Milý detail: 
k tomu všemu vám hraje zpěv velryb. Mezi 
další stahovatelné hry zatím patří střílečka 
Blast Factor a závodní akce z dílny autorů 
God Of War, zvaná Calling All Cars. 


Hned po připojení k síti 
se můžete s PS3 vydat 
na surfování po internetu, a to bez jakéhokoli omezení díky 


webovému prohlížeči v základním menu. Prohlížeč je 
v určitých rysech podobný tomu z PSP, ale — zejména pokud 
máte HD ready televizi — umožňuje mnohem komfortnější 
čtení a sledování webového obsahu, které — pokud zapojíte 
USB klávesnici a myš — můžete být dokonce příjemnější 

„a pohodlnější než sezení u PC monitoru. Prohlížeč podporuje 
flashové animace i streamování dat, takže se můžete dívat na 
videa na YouTube, nebo poslouchat internetová rádia. 
Stahování souborů je však z bezpečnostních a strategických 
důvodů omezeno pouze na PlayStation Store. 


PSO M E si PR Rodina konzolí PlayStation má už víc 
než desetiletou historii a Sony je na ni 
hrdá. Mimo jiné je plánováno uvedení kompletního katalogu plných PSone her ke stažení 
přes PS Store. | když se nám zdá být neuvěřitelné, že bychom se skutečně dočkali každého 
jednotlivého titulu, této iniciativě tleskáme — určitě nebude špatné si tu a tam připome- 
nout nějakou tu starší legendu, zvláště když bude k mání takříkajíc za hubičku. V úvodní 
nabídce PSone her ke stažení byly v Japonsku tituly jako Resident Evil, Tekken 2 a Hot Shots 
Golf 2. Zpočátku jsou tyto tituly hratelné pouze na PSP — stáhnete si je na harddisk PS3 
a pak je bezdrátově nebo přes USB kabel přesunete na paměťové médium handheldu. 
Pozdější update firmwaru by však měl umožnit provoz stažených PSone her i na PS3. 
Nás to ale stejně víc láká na displeji PSP... 


W m 
PROU DE M l DA Jednou z nejzajímavějších 
a přitom nejméně zdoku- 
mentovaných „vychytávek“ PS3 je funkce Remote Play, která v zásadě umožňuje streamo- 
vání obrazových a zvukových dat bezdrátovou cestou na PSP. Máte například na harddisku 
oblíbené album v MP3 a chcete si ho před spaním dát do sluchátek? Nebo na zahradě 
sledovat filmy? Navíc je tu, zatím nepotvrzená, možnost ovládat PS3 hru (jejíž obraz vidíte 
na displeji PSP) na dálku. Vše budeme moci vyzkoušet, až dojde k updatu firmwaru PSP 
na 3.0. PS3 je připravena již nyní. Navíc by se možnost měla rozšířit i na vzdálenostně 
neomezené streamování přes internet. 


DEMOVERZE 


Od prvního dne jsou k dispozici na PlayStation Store hratelné 


FI LMY PlayStation Store brzy nabídne filmy demoverze zdarma ke stažení. Až služba odstartuje v Evropě, 
a televizní pořady ke stažení, čímž nahromadí se jich pěkná sestava. S jistotou byly 

budou rozšířeny současné filmové a herní upoutávky. Takovýto potvrzeny Resistance: Fall Of Man, Ridge Racer 7, 

HD materiál bude k dispozici ke sledování na televizní obrazovce Motorstorm, Formula Onea Call Of Duty 3, 

a také přes funkci Remote Play na displeji PSP. Škoda jen, že je ale můžete skoro na jisto počítat s tím, že 

Remote Play zřejmě nepodpoří streamování disků s protikopíro- | jich bude mnohem víc a budou se 

vací ochranou (DVD, blu-ray). Uvidíme, zdali případné technic- — Jih objevovat další, prakticky ke každé 

ké potíže nevyřeší nějaký budoucí update firmwaru. významnější nové hře. 


HUDB Hudbu v běžném for- B“ 
mátu MP3 lze přesunout Famely Vacation Maví Island 

na harddisk PS3 přes USB kabel z počítače nebo z pa- 

měťových karet tří různých formátů (Memory Stick, 


Compact Flash, Secure Digital) přenosného zařízení. 


Dále si lze vytvářet MP3 soubory z audio (D (PS3 umí 
snadno ripovat a zjišťovat potřebná data přes sít) 

a stahovat hudební soubory z PS Store. A při přehrává- 
ní může přijít ke slovu atraktivní HD vizualizace... 
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handheldové konzole. 


PSP 
2007 


Velký rok také čeká na PSP. 

A nebude to pouze proto, 

že se tato konzole promění 
zároveň v luxusní dálkové 
ovládání pro PS3. Čekáme totiž 
zajímavé periférie, nadějné hry 
a emulaci PSone klasiky. 


Digitální kamera, kterou si snadno připevníte 
na horní hranu PSP, bude uvedena zkraje 
příštího roku a, na to co umí, nebude stát 
nijak závratnou sumu. Periférie vysílá v reál- 
ném čase zabíraný obraz na displej PSP a do- 
káže buď pořizovat krátké videoklipy nebo 


snímat fotografie v rozlišení 640 x 480 pixelů. 


Promění tedy vaše PSP v jednoduchý foťák — 
zhruba na úrovni mobilních telefonů. Takto 
pořízené snímky si můžete ukládat na Memo- 
ry Stick, ale také je můžete přes wi-fi rovnou 
posílat do světa — třeba na harddisk PS3. 

V rámci dodaného softwaru se však nabízí 

i další využití: 


052 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


Těsně po startu PlayStation 3 dala Sony k dispozici zásadní firmwarový Druhou novinkou updatu 3.0 je podpora funkce Remote Play, 

upgrade verze 3.0. A není to jen shoda náhod, tento přídavek totiž umožní —— kteráje již v nabídce menu PS3. Její aktivací se PSP promění v zařízení 
využívat PSP v těsném spojení s PS3. Některé podrobnosti jsme již zmínili schopné ovládat PS3 na dálku a zároveň zobrazovat obraz a přehrávat 
u předchozího článku, ale zde se na toto téma podíváme z úhlu uživatele zvuk z mateřské konzole. Bohužel zatím nebylo potvrzeno, zda půjde 


tímto způsobem na dálku ovládat hry, ale zdá se nám, že minimálně 


Jako nejzajímavější novinka se jeví očekávaná emulace PSone her, které v případě „malých“ her uložených na harddisku by to neměl být 
budou postupně uváděny na PlayStation Store. Tento emulátor zabudovaný do © technicky nepřekonatelný problém — ovšem pod podmínkou, že 
firmwaru 3.0 vám umožní stáhnuté hry jako Resident Evil (horor), Arc The Lad pokyny z PSP se projeví okamžitě, jakékoli prodlevy by dojem z her 
(RPG) či Bishi Bashi Special (minihry) spustit na PSP. V době psaní tohoto ánku © výrazně rušily. Sony uvádí, že přes Remote Play je dálkově možno 


byl jediný způsob stažení přes přístup do PS Store prostřednictvím PS3. Sony dálkově sledovat audiovituální obsah harddisku (videa, fotografie, 
však přislíbila, že brzy umožní i přímé stažení přes wi-fi do PSP (zkrátka, aby hudbu) a současně i ovládat webový prohlížeč PS3. 

nebylo nutné vlastnit PS3). Kolekce PSone her bude pravidelně rozšiřována, Mezi méně diskutované novinky updatu 3.0 patří vizualizace 
zpočátku zhruba o deset kousků měsíčně. Cena downloadů nebyla v době naší © pro hudbu, nové možnosti rychlého „převíjení“ v hudbě a podpora 
uzávěrky známa, ale předpokládá se, že by neměla přesáhnout v přepočtu přídavné kamery (viz info na této straně). Takovou 
hranici 250Kč za kus. Jistě, řeknete si že PSone hry již nevypadají tak sexy. drobností je pak možnost zakázat PSP, aby auto- 
Jejich miniaturizace na displeji PSP však celkovému dojmu hodně pomůže. maticky přednostně načítalo UMD v mechanice. 


HRY? 
Možná vás také napadla analo- 
gie s EyeToyem. Periférie pro PSP 
se zatím jako herní zařízení 
neprofiluje, ale proč by jí nebylo 
možné využít. Jistě, nemá smysl 
předělávat hry typu EyeToy Play 
= (mávání rukama nejde moc 
EDITACE FOTEK dohromady s handheldem), ale 


Spolu s kamerou dostanete také jednoduchý software pro manipulaci třeba tvůrci her přijdou na něco 
s fotografiemi — můžete se jí různě upravovat (barvy, kontrast, jas), jiného, zajímavého. 


vyřezávat a doplňovat o nápisy či grafické prvky. Takto upravené snímky 
pak můžete posílat jako vzkazy svým známým. 


| KOMUNIKACE 

Tohle je ještě mnohem zajímavější: Sony potvr- 
dila, že pomocí připevněné kamery bude možné 
obrazově i hlasově komunikovat na dálku přes 
wi-fi. Jinými slovy se vaše PSP může proměnit 

v bájný a dlouho očekávaný videotelefon. 


Jistě jste si všimli, že zařízení pro satelitní navigaci jsou v poslední době docela velkým 


POZOROVÁNÍ HVĚZD 
Tleskáme velmi dobrému nápadu: titul zvaný Homestar Porta- 
ble může komunikovat s GPS, určit tak vaší přesnou polohu 
kdekoli na zeměkouli a v kombinaci s časovým údajem pak 
zobrazit přesnou mapu hvězdné oblohy, tak jak jí zrovna vidíte 
nad hlavou. Homestar Portable pomůže zájemcům určit plane- 
ty, může vám dělat průvodce rozpoznáváním jednotlivých 
souhvězdí a obsáhne podrobná data o nejvýraznějších hvěz- 


NAVIGACE dách na obloze. 


Samotná navigace, která využívá sítě stacionárních družic nad 
celým zemským povrchem (tato služba je chvála bohu úplně 
zdarma), je pochopitelně nejlákavější. Pomocí softwaru 
můžete plánovat cesty, hledat nejkratší trasy a nechat se 
navádět příjemným dívčím hlasem nebo chlapíkem hrubým 
jako rašple (volba je na vás). Mapy kromě adres také obsahují 
lokace benzinových pump, restaurací, vlakových stanic a po- 
dobně. Navíc, díky wi-fi připojení, můžete informace lehce 
aktualizovat, aby jste zachytili případné změny. 


hitem. Jejich cena je stále však dosti vysoká, taková hračička do auta vás dneska 
vyjde na zhruba 10 000 Kč. Máte-li však PSP, budete si příští rok moci ušetřit spoustu 


peněz, protože GPS periférie bude stát jen zlomek této ceny — jde samozřejmě jen 

0 příjímač a příslušný software, kapesní počítač a krásný širokoúhlý displej už dávno 

máte. Situaci jenom komplikuje nutnost nákupu map, jejichž cena je zatím nejasná. 
Každopádně můžeme z osobní zkušenosti potvrdit, že GPS navigace je moc 

hezká a hlavně užitečná věc. Navíc s trochou fantazie se dá využít i jinak než k vy- 


hledání nějaké adresy. 


Meč a magie, RPG a strategie... 


elý žánr RPG má svoje kořeny v pravidlech 
hry Dungeons 8 Dragons, kterou před dáv- 
nými lety vymyslel a původně realizoval 
jako deskovou hru spolek zvaný Wizards Of 
The Costs. PSP verze hry vychází ze souboru pravidel 3,5 
(pokud se v tom náhodou orientujete) a vkládá hráči do 
ruky osud šestice hrdinů čelících nástrahám fantasy světa 
v rámci tradičního tahového boje. 
Autoři slibují zpracování všech základních ras a tříd, 
mezi nimi také psionických tříd, jako je třeba psychic 
Warrior. Značně volná herní struktura umožňuje sesta- 


| 


300: MARCH TO GLORY 


VYUŽITÍ VE HRÁCH 

Někteří vývojáři již uvažují o způsobech zajímavého využití GPS peri- 
férie ve svých hrách — koneckonců PSP bude jediná konzole světa 
vybavená tímto zařízením. Jiní již přešli k činům. Zatím jsou známé 
dva tituly, které s podporou této funkce počítají. Ani nás nepřekva- 
puje, že jednou z nich je Kojimův Metal Gear Solid: Portable Ops, 
kde budete pomocí GPS hledat bonusové postavy. Dalším titulem ve 
vývoji je speciální verze Everybody's Golf, která obsahuje akurátní 
mapy známých světových hřišť. 


vovat skupinu zcela libovolně a mít plnou kontrolu nad 
vývojem jednotlivých postav. Budou-li vaši hrdinové zlí, 
nebo dobří, záleží čistě na vašich rozhodnutích a zejmé- 
na na tom, s kým se kdy spolčíte. Dungeons ©7 Dragons: 
Přes wi-fi lze hlavní kampaň absolvovat v kooperativ- 
ním multiplayeru. Vedlejší režimy pak nabízejí řadu 
unikátně sestavených skupin. Příznivce této specifické 
odnože RPG není třeba zvláště přesvědčovat, doufejme 
však, že zaujme i ty, kteří nechodí po bytě s čarodějnic- 


kou kápí. Stritkní dodržování pravidel- 


činí ze hry předvídatelnou 
záležitost. 


57 Vánadb 


Antický epos v komiksovém přebalu 
anouškům komiksu netřeba 300 předsta- 
vovat. Jde o mistrovské dílo Franka Millera 
(autora Sin City), vyprávějící epizodu z řec- 
ko-perských válek. Hra vytvářená exklu- 

zivně pro PSP vychází však z filmového zpracování režiséra 

Zacka Snydera. Hlavní role hratelné postavy připadne králi 

Leonidasovi, který povede skupinu tří set odvážných vojá- 

ků Sparty proti Xerxovi a jeho obrovské perské armádě. 

Půjde zřejmě o drsnou akci, ve které ke slovu přijdou 
meče, kopí a další zbraně charakteristické pro antický sta- 
rověk. Naděje v nás vzbuzuje zejména vysoká kvalita zdro- 
jového materiálu. 


Záběr z filmu, který bude zpra- 
cován do herní podoby na PSP. 
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BATTLEZONC 


Automatová klasika ožije v exkluzivním remaku. 


roce 1980 byl BattleZone futuristickým zjevením. 
Návštěvníci heren tehdy poprvé spatřili interaktivní 
videohru využívající 3D grafiku! Ve světě, kterému vlád- 
ly jednoduché sprity, by byl úspěch zaručen, i kdyby 
hra samotná nestála za nic. Ona ale potvora byla navíc dobrá. Dneska 
3D nikoho z míry nevyvede a už vůbec ne v monochromatickém 
„Wwireframe“ provedení původní BattleZone. Atari proto připravuje 
moderní update této akce, jenž bude vydán pouze na PSP. 
Stejně jako v původní verzi se po bojištích budeme pohybovat 
v jakýchsi obrněných vznášedlech s charakteristickým ovládáním, 


Podle hlav bezpečně 
identifikujete jakýkoli 
záběr z Dead Head Fred. 


CANNON 
RAB BER 


Za každou cenu zvítězit! 
Na životech nezáleží. 


trategicky akční klasika z 16bitových dob se vrací v remaku 
na PSP, aby vytvořila spojení, které, alespoň teoreticky, 
musí fungovat dokonale. Hráč velí jednotlivým vojákům 
nebo skupinám v rámci pestré směsice pěších i motorizo- 
vaných misí. Cestou se musí zamést s nepřítelem a vyhodit do povětří vše, 
co nelze zastřelit, Charakteristikou původního Cannon Fodderu byl černý 
humor, typická ptačí perspektiva a poměrně vysoká obtížnost. Autoři sli- 
bují, že vše v moderní verzi zachovají. Remake však poprvé před- 
staví i některé novinky, premiéru mezi zbraněmi si odbu- 
dou sniperky a plamenomety, zatímco my se nejvíce 
těšíme na možnost přivolat pomoc leteckého zásahu. 
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vyzbrojených palebnou silou futuristického tanku. Na rozdíl od verze 

z roku 1980 však budeme mít k dispozici pestrý výběr lokací a osm 
typů upgradovatelných bojových vozidel. Zdá se, že nejsilnější stránkou 
BattleZone bude multiplayerový element, umožňující srážku až čtyř 
hráčů přes wi-fi. Vzhledem k zábavnosti deathmatchů ve hrách, jako 
jsou Twisted Metal nebo Hardware, bychom to neviděli tak úplně bez 
šance. Autoři také slibují spoustu bonusového obsahu, který bude 
možné stahovat do hry z oficiálních internetových stránek. K dispozici 
takto bude i editor bojových arén, které budete moci „nahodit“ k dis- 
pozici pro ostatní hráče. 


DEAD "CAD FRED 


Černý koníček PSP? 


istě jste si všimli, že od prvního dne uvedení kapesní 
PlayStation voláme po původních hrách šitých na míru 
PSP. Možná že se předělávek Need For Speed prodá více 


kopií, ale jsou to tituly, jako třeba Lumines, které definují 
úspěch, či neúspěch formátu a zůstanou zapsány v paměti. Nedivte © © 


se nám tedy, že pro Dead Head Fred máme slabost. Jde o third- 
-person akční adventuru vytvářenou exkluzivně pro PSP, která 
vypráví mírně řečeno trhlý příběh z alternativních 40. let, 

v němž je morálně zdevastovaná Amerika sevřena z jedné stra- 
ny organizovaným zločinem a z druhé strany mutanty. Ujmete se role 
soukromého detektiva Freda Neumana, který je nejdříve zavražděn 

a posléze v rámci bizarního vědeckého experimentu znovu oživen, 
avšak bez vzpomínek a bez hlavy. Vydáte se na cestu odhalování 
tajemství a pomsty, nejdříve si však musíte sehnat nějakou hlavu... 


WTF 


Volně přeloženo: „Co to ku*va je?!“ 


osud není jasné, zda se příští rok dočkáme vydání 
WTFi v Evropě, ale jedno je jisté: byla by věčná škoda, 
kdyby se tak nestalo. Titul specificky vyvinutý pro PSP je 
zběsilou, naprosto originální kolekcí zábavných 
a návykových miniher značně vyšinutého obsahu. Původně vydaná 
jako Byte Hell 2000 je tato hra mezi znalci již známa pro svou 
neprůstřelnou kombinaci kvalitní hratelnosti a politické nekorektnosti. 
Celkem se nabízí na 30 disciplín, mezi nimiž nechybí například 
zasekávání seker do trpaslíků. Pozoruhodný je i systém bonusů, kde si 
můžete místo obvyklých cetek odemykat celkem užitečné utility pro PSP, 
jako jsou kalkulačka, světový čas, nebo kapesní svítilna. Vedle single- 
playeru se přirozeně nabízí i pět multiplayerových her, které Ize provo- 
zovat na bázi lokálního wi-fi spojení. 


Chvála bohu, časy čistě vektorové 
grafiky jsou už dávno za námi; 


V rámci lokací inspirovaných noir 
filmem a s využitím inovační kame- 
ry, která by měla automaticky a dy- 
namicky reagovat na aktuální situa- 
ci, bojujete s nepřáteli a postupně si 
vytvoříte sbírku devíti alternativních 


nější schopnosti. Hlava je tu skutečným 
fetišem, mnoho útočných pohybů 
provádíte pomocí ní a často připravu- 
jete své nepřátele právě o ni (dokon- 
ce jim ji můžete utrhnout holýma 
rukama). 

Jak sami vidíte, jde o obsahově 
originální záležitost, která bude doufej- 
me i zábavně hratelná. A protože jde 
o handheldovou platformu, autoři přidali 
celou řadu krátkých vedlejších misí, mini- 
her a aktivit. Již brzy se přesvědčíme na 
vlastní oči. 


HOT PXL 


Skutečně žhavé pixely. 


olekce více než dvou set mikroher (ustálené slovo mini- 

hra by v tomto případě bylo zavádějící), které si často 

navzájem nejsou ani trochu podobné — počínaje akti- 

vitou a žánrem až po grafické pojetí. Pestřejší směsku na 
PSP nenaleznete. Jak možná víte, dílko je inspirováno úspěchem série 
WarioWare od Nintenda. 

Tyto droboučké hříčky, trvající často pouhých pár sekund, jsou spo- 
jeny do systému, který na vás v rychlém sledu „vyhazuje“ náhodný 
mix několika z nich. Vtip je v tom, že nikdy nevíte, co přijde na řadu 
příště — jde tedy spíše o rychlou reakci, postřeh a okamžitou orientaci 
než o nějaké sofistikované herní mechanismy. Série je vždy zakončena 
trochu složitější a déle trvající bossovskou úrovní, jejíž překonání vám 
vydržíte? Podobně jako BattleZone bude i tato hra od Atari pravidelně 
doplňována o nový stahovatelný obsah. 


(4 


še 


nfltroval na 


PSP. 
eříkáme, že nás dvojice her Metal Gear Acid nebaví, ale Kdofo> 
nalému uspokojení to mělo vždycky daleko. Ano, je třeba 
aplaudovat Konami za snahu o vytvoření nového typu hry šité > 
na míru handheldu, vedle toho však všichni fanoušci Metal 

Gearu vždycky toužili po pořádném, plnokrevném zpracování hry na PSP. Již brzy 

se všichni dočkáme a nepůjde o žádný remake, či port již existující hry, al 

o fungl novou kapitolu v sáze rodu Snaků. 

Singleplayerová kampaň MGS: Portable Ops přímo navazuje na příběh MGS 3. 
Budeme sledovat vzestup Naked Snakea, pozdějšího Big Bosse. Z první ruky poz- 
náme, za jakých okolností a proč vznikla vojenská skupina FOXHOUND — což nás 
zavede do Jižní Ameriky. Děj odehrávající se V sedmdesátých letech vyplní tedy 
jedno z prázdných míst v propracované historii Kojimovy fikce. Fanoušci se dozví 
i spoustu detailů o vedlejších postavách, jako jso 
a stanou se svědky největší životní tragédie Nake: 

k událostem prvního Metal Gear Solidu. 


přehled o situací a umožní pohodlnější orientaci v terénu. Další překvapení nej- 
50 vyloučena. 
máké z tečfiňického hlediska celkové prezentace nemusíte mít obavy, že byste 
dostali jem polovičatý nebo laciný produkt. MGS: Portable Ops bude například plně 
nadabován, doprovázen střihovými sekvencemi špičkové kvality a využije plno- 
„hodnotné 3D modely všech postav. 
= Zcela zásadní novinkou tohoto pokračování MGS by mohla být možnost ver- 
ovat NPC postavy do větší skupiny, ze které patrně vzniknou základy FOXHOUND. 
= Do vaší skupiny se mohou dostat dokonce i regulérní nepřátelé a unikátní vedlejší 
lavy, které naverbujete během klíčových akčních sekvencí. Dále, pokud se 
wi-fi napojíte na centrální server, se můžete dostat do přihlašovacího cen- 
brovolníků“, kde můžete ještě více posílit svou skupinu. Naprosto zásadní 
ložkou Portable Ops však vedle výše uveden žmostí bude ještě multiplayer, 
těrý je silně inspirován režimy př dstave: MGS 3: Subsistence. Hráči budou 
(oci využít svou jednotku ze siňglepla dou moci v onlinovém prostoru 
získávat další vojáky, anebo“ at 5 jinými hráči. Každá postava bude 
i s ních vlastností. Každopádně důraz — 
— bude vždycky kladena na stealth, žádní 


ější ibují jímavý „Jedno ři režiméch podobných 
iti ; íchy rosti a taktiky. Pů 


uální Rámbové, ale p 
Ž st 
ši ši 


CASH GUNS  CRSIS CORE 
CHAOS FINAL FANTASY VII 


Odlehčená akce pro rychlé prsty Velká RPG naděje pro malou PlayStation 


enhle příběh se nám líbí. Poté, co se nás zmocnila mimozemská rasa, krize související znovu s mako energií je tak rozsáhlá, že zasáh- 


éměř deset let po masivním úspěchu Final 


si musíme pro sebe a veškeré lidstvo vybojovat svobodu... účastí v ší- 
lené verzi soutěžní televizní show ze sedmdesátých let. Hra obsahuje 
přes padesát krví nasáklých a tělesnými ostatky posetých úrovní, kde 


Fantasy VII, která na Západě zpopularizovala 

celou sérii, se konečně dočkáme dalšího plno- 

krevného RPG vycházejícího z jejích reálií. Tato 
pocta připadne exkluzivně platformě PSP. 


ne jádro planety (odtud podtitul hry). V rámci hry pronikneme 
k tajemstvím zlovolné organizace Shinra, která nad všeobecné 
blaho vždycky kladla své okamžité cíle. 

Sguare Enix slibují v Core Crisis epické dobrodružství, vel- 


máte za úkol a) posbírat co nejvíce peněz, b) zmasakrovat co nejvíce dementních 


klaunů a zabijáckých goril. Arkáda v brutálně rychlém tempu se odehrává v působivě 


prezentovaném 3D světě, kde můžete současně čelit tuctům nepřátel. 

Vypadá to na dílko, jehož heslem je zbytečně věcí nekomplikovat a raději vsadit na 
návykovou jednoduchost. Ale i kdyby vám singleplayer nevydržel na věčné časy, stále je 
tu wi-fi a online multiplayer, ve kterém lze napouštět krvavou lázeň až v osmi lidech. Ze 
zabitých monster vypadávají nejen zelené papírky ale také topinkovače nebo víkendové 
zájezdy pro dvě osoby, kdybyste si náhodou mysleli, že téma je příliš seriózní. 


korysou RPG koncepci a špičkovou grafiku na hranicích mož- 
nosti kapesní PlayStation. 


Příběh sleduje osudy Zacka (jedna z postav známá z FF VI), 
který bude čelit obrovské krizi, jež postihne svět Spira — tato 


Grafické pojetí je inspirováno 
CGI filmem Advent Children, 
nikoli původní FF VII. 
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RICHARD MARCINKŮ JE... 
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asy, kdy na nočních stolcích 
našich babiček stávaly portréty 
Rastislava Štefánika, jsou dávno 
ty tam. Slovenská krev má dnes 
novou válečnou legendu — para- 
doxně ji však v našich končinách 
zná jen hrstka zasvěcených. 
Richard Marcinko, potomek 
československých emigrantů, 
hrana chlap, sůl země a pravdě- 
podobně nejdrsnější voják v historii americké 
armády. Účastnil se každého významnějšího 
konfliktu od vietnamské války, jako člen SEAL 
týmu kličkoval minovými poli, seskakoval 
z letadla bez padáku a surfoval na Mekongu 
uprostřed nejprudších bojů s Rudými Khméry. 
Nebo to alespoň tvrdí ve svých knihách... 

Ta nejslavnější, Rogue Warrior, se nyní 
stala předlohou pro stejnojmennou hru na 
PS3 od vydavatele Bethesda Softworks - tedy 
stejné party, která má na svědomí Oblivion. 
Rogue Warrior (plánovaná na rok 2007) bude 
taktická týmová FPS akce plně využívající 
potenciálu Marcinkových bojových zážitků 
a zkušeností. Jako hlavní postava hry dá 
Marcinko hráčům okusit něco ze své jedinečně 


Autentické ztvárnění brutalit 
války chybět, zdá se, nebude. 


svérázné povahy a pro větší autenticitu se 
dokonce postaví do čela jednotky SEALů, které 
před lety opravdu velel. 

Hlavním cílem vývojářů z Bethesdy bylo 
vyhnout se lineárnímu a svazujícímu hernímu 
prostředí, které je pro tituly podobného 
ražení (jako například Ghost Recon: Advanced 
Warfighter) tolik typické. Rogue Warrior se 
proto pochlubí ohromnými venkovními bojišti 
(tzv. Freeform Battlefields), ne nepodobnými 
těm z Oblivionu. Cílem je poskytnout hráči co 
nejvíce volnosti v přístupu ke splnění úkolu. 
Výsledkem jsou mapy tak obrovské, že vás 
hledání jejich konce přestane bavit dlouho 
předtím, než k němu skutečně dorazite. 

0 patřičný vizuální požitek se pak stará Unreal 
Engine 3, pečlivě vystínované prostředí a HDR 
(High Dynamic Range) osvětlení. Hodně 

času věnoval vývojářský tým ze Zombie Inc. 
autenticky vyhlížející vodní hladině — aby taky 
ne, když se jednotkám SEAL stává prakticky 
druhým domovem. 

Hra začíná pod hladinou Japonského moře 
v nepříliš vzdálené budoucnosti, právě když se 
Marcinkův tým chystá infiltrovat do severoko- 
rejské ponorkové základny. Během mise však 
místní diktátor Kim Chong-il nečekaně na- 
padne svého souseda z Jižní Koreje a celý tým 
se rázem ocitá uprostřed válečné zóny. Situaci 
řeší Marcinko po svém — ukradne ponorku 
a plnou parou míří k jihu, dokud severoko- 
rejskému výkřiku techniky nedojde palivo. 
Speciální jednotka se tak ocitá na vylidněné 
pláži plné vraků, stovky kilometrů od bezpečí 


Úžasné, co dokáže malá 
automatická zbraň a ná- 
drž s palivem. 


Daň "T-Bone" Capel 


n, lě: 


DMZ mezi oběma zeměmi (viz Námořní han- 
týrka). Richard a jeho tým budou potřebovat 
všechen svůj um a zkušenosti, aby se dostali 
v bezpečí domů. Naštěstí umí i trochu víc než 
jen žonglovat s armádními noži. 


Marcinko si v zámoří vysloužil přezdívku Demo 
Dick, a to ne jen tak pro nic za nic — vyhazovat 
věci do povětří je jedním z jeho největších ko- 
níčků. I proto snad v Rogue Warrior není nic, 
co by nešlo jednou provždy vyřešit pořádnou 
řachou. Asi nejoblíbenějším trikem ostrých 
hochů z Marcinkovy jednotky je poměrně 
svérázný způsob eliminace nepřítele. V tichosti 
jednoho z nich zlikvidují, mrtvé tělo nalá- 
dují výbušninou jako krocana na díků- 
vzdání, a když pak kamarádi přijdou zjistit, 
proč se tak dlouho neozývá do vysílačky (Al 
pracuje na systému soustavné komunikace), 
BOOM! Prší červená... 

Podminovat se dá kdeco - dveře, ná- 
kladďáky, odpalovací rampy, prostě cokoliv, 
co zrovna upoutá vaši pozornost. Každá 
exploze neničí pouze zaminovaný objekt, 
ale také své bezprostřední okolí. Díky tomu 
je možné využívat ohromných řetězových 
výbuchů. Třaskavé prostředí však funguje jako 
dvousečná zbraň. V pokročilých fázích hry 
se podíváte do složité soustavy vojenských 
tunelů, které armáda KLDR skutečně v zemi 
vybudovala a jež jsou doslova přecpané 
palivem a municí. Řetězový výbuch v takových 
podmínkách není nic, co by chtěl někdo jen 
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ných pro pochopení 
Marcinkova slangu 


W.G.M.A.T.A.T.S. 


As 


o doj r 54 


Seznam zkratek nezbyt- 


málr lšechn př*** 


)> tak zažít, pokud ovšem nemá slabost pro 


ov:v 


křupavou kůžičku. Vizuální zpracování explozí 
je výtečné, zvlášť když jsou výbuchy podávány 


opravdu realisticky. Prostřelte náklaďáku 
motor a on začne hořet, vybuchne teprve ve 
chvíli, kdy se plameny dostanou k palivové 
nádrži. Malé, ale milé. 

Příjemných grafických detailů je celá 
spousta. Kulky, které sviští příliš blízko vaší 
hlavy, zanechávají rozmazanou dráhu, po 
dlouhých dávkách stoupá z rozžhavených 
hlavní samopalů dým. Rýsuje se nám tady 
skutečná next-gen lahůdka. 


DO CHÁPE VELENÍ, 


iv bude Rogue Warrior v zásadě taktickou 
střílečkou, nechávají vývojáři spoustu místa 
i pro jiné herní styly. Vaše jednotka je zcela sa- 
mostatná a dokáže se přizpůsobit jakémukoliv 
pojetí akce — od plíživého stealth až po zastřel, 
co vidíš, a pak se ptej. Vzájemně si poskytu- 
jí podporu, ošetřují jeden druhého, když je 
třeba, a jednají přesně tak, jako jejich velitel. 


Ze stejného modelu kamarádské výpomoci však 


těží i nepřátelé. 


Kempování v rezervaci 
je zakázané, krucihiml- 
hergot! 
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čisté oblečení: pro ces- 
fovánísjpo Severní Koreji 
nezbytnost. 


Každý z členů jednotky má na ovladači 
vyhrazeno jedno tlačítko, což je nesmírně 
rychlý a efektivní způsob distribuce rozkazů. 
Není třeba žádného HUD, povely se totiž 
přizpůsobují situaci. Pokud je celý tým 
pečlivě schovaný a vy potřebujete zlikvidovat 
dotěrnou hlídku, voják automaticky reaguje 
na rozkaz bezhlučnou likvidací nepřítele. 
Naopak uprostřed zuřivé přestřelky bude na 
stejný povel reagovat přehradnou palbou. 
Parťáci však mohou fungovat i jako vábničky. 
Nainstalujete minu, pověříte kolegu, aby na 
sebe upoutal pozornost, a pak už jen sledu- 
jete náklaďák plný posil, kterak exploduje 
v záplavě plamenů. Sebelepší Al však nikdy 
nenahradí online kamaráda s headsetem, 
který se může v Rogue Warrior kdykoliv 


M Ehm, Dicků 


uvolnit páj 


- 


kid 


připojit do kooperativního multiplayeru (více 
v Čekejte nečekané). 

S čím musí člověk při hraní válečných her po- 
čítat, je jedinečná vojenská hantýrka. U jednotky 
SEALů je tento slang doveden až do krajnosti 
a nádherně ho reprezentují suché hlášky Richar- 
da Marcinka, které nepochybně rozšíří slovník 
sprostých slov i extrémně otrlému námořníkovi 
z Hamburku. Když hned ve druhé misi jednotka 
sleduje hořící vrtulník, který je měl evakuovat 
z místa akce, jedinou reakcí Demo Dicka je kon- 
statování, že Severokorejci jsou (kulantně řečeno) 
prznitelé stepních koz. Marcinkova komunikace 
s JSOC je pak kategorie sama pro sebe, naprosto 
nenahraditelný zážitek. 

Navíc zážitek trvanlivý, dokončit Rogue 
Warrior nebude otázkou několika málo hodin. 
Působivé video, které se spustilo po dokonče- 
ní první mise na ponorkové základně, krátce 
zdokumentovalo ohromnou pouť, kterou bude 
muset Marcinkova jednotka vykonat, aby se do- 
stala do bezpečí. Ohromná letiště, vybombar- 
dované vesnice, chladné horské regiony, to vše 
podbarveno atmosférickým soundtrackem. 

Pokud bychom měli najít nějaký důvod 
k pochybnostem, bude to jedině díky předcho- 
zí zkušenosti s výtvorem vývojářů ze Zombie. 
Shadow Ops: Red Merkury neslo všechny znám- 
ky FUBAR, proto musíme doufat, že se z toho 
fiaska v Zombie poučili a naservírují nám akci, 
která se nebude bát KATN. [i 


M6. 
A 
ZPOBÍ 


Mrtvé tělo nacpá [ 
výbušninou je pa 
vpravdě nechutná 


Wilipick se chlubí svou 
žďnovou foto 
korejský , 
jí muž rokli 


o 


“ 


Richard"Ďermo Diék“ Marciniko 
* 


Co udrží vojáka bdělého? No přece generátor map! 


Rogue Warrior zkouší přijít do zaběh- si pro oba válečníky připravil automatic- 
nuté rutiny online multiplayerů s něčím ký generátor. Momentálně je k dispozici 
relativně novým -— s generátorem přes 200 kombinací (nepočítaje v to 
map. Každá mapa se skládá ze tří dílů, © různé denní doby a počasí), ve finále by 
přičemž oba krajní konce si vyberou jich však mělo být ještě mnohem více 
sami hráči. Třetí, prostřední, pak bude Multiplayer nebude ochuzen 
náhodně vygenerován hrou samotnou o žádnou ze singleplayerových perliček 
Vzniká tak mapa bez viditelných přecho- Miny, pasti, výbušninou naládování 

á je pro hráče vždy překvapením. nešťastníci..., to vše vás donutí myslet 
Nikdo totiž předem neví, jaký vzor si pro dřív, než se shýbnete nad zastřeleným 
svou stranu bojiště vybral protivníka co kamarádem 


Děkujeme 
společnosti Blue 
Bux Toys za 
zapůjčení akční 
urky Richarda 
Marcinka 
= kupte si taky 
jednu na www 
blueboxtoys. 
com. 
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NE maš Bo 
KRONIKA 


MEDAL 
OF HONOR 


MEDAILE CTI 
PRO VSECHNY | 


- 


Velký úspěch dvou 

prvních dílů pro konzoli 
PlayStation samozřejmě 
způsobil doslova obrovský 
boom variant a mutací 
prakticky pro všechny 
ostatní platformy. Nicméně 
pouze na PlayStation 1 a 2 
má série největší tradici. 
Druhý díl byl upraven 

a vydán i na Gameboy 
Advance, přičemž stejná 
kapesní konzole hostí ještě 
unikátní dobrodružství 

s podtitulem /nfiltrator. 
PSP má pro změnu také 
vlastní dějství Medal Of 
Honor: Heroes. Verze pro 
PlayStation 2 byly porto- 
vány na Gamecube i první 
Xbox a série navštívila 
dokonce i počítače od Ap- 
ple. Protiváhy konzolových 
mutací pro počítače nesou 
názvy Pacific Assault 

a Allied Assault. K po- 
sledně zmíněnému dílu 
vyšla dokonce dvojice 
datadisků, Spearhead 

a Breakthrough. Připra- 
vovaný celkově již 13 díl 

s přívlastkem Airborne 
vyjde primárně na Xbox 
360 a PS3, aby poprvé 
nabídl novou generaci 
grafického ztvárnění. 
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Po mnoha týdnech strávených v zákopech 
frontové linie bitva konečně trochu utich- 


la, proto můžeme na chvilku vytáhnout 


Z pouzdra náš štábní psací stroj a začít psát 


o nekonečné válce, kterou stále vítězně 
vedou již dvě generace PlayStation. 


+ 


HONOR 


DATUM VYDÁNÍ listopad 1999 
FORMÁT PSone 


HRDINOVÉ OKAMŽIKU 


Premiérový díl Medal Of Honor Spielberg v duchu svého váleč- 
ného filmu opět zasadil do letní Normandie roku 1944. Poručík 
pěchoty a nyní čerstvý agent OSS (první americká vojenská roz- 
vědka) James Steven Patterson, přezdívaný „Jimmy“, je vysazen 
přímo do nepřátelského týlu, aby zde pomáhal francouzskému 
odbojovému hnutí a sabotoval snahy německých agresorů. Jeho 
spojkou v domácím odboji je sličná Francouzka Manon Batiste, 
od které dostává důležité informace pro své úkoly. Pattersona 
pak řídí jeho velitel, plukovník Hargrove z ústředí OSS, jenž 
navrhne po splnění všech rozkazů Pattersonovi Medaili cti. Proti 
nim stojí jednak přesila jednotek wehrmachtu, oficíři neblaze 
proslulého gestapa a později dokonce i obávané elitní útvary 
zbraní Waffen SS. 

VALECNÉ DĚJINY 

Poručík Patterson je vysazen do okupované Francie přesně 12. 
června 1944, tedy necelý týden po začátku spojenecké invaze do 
Normandie. Má za úkol tajně podporovat místní partyzánský od- 
boj a provádět sabotážní akce. Začíná v okolí malé vesničky Du- 
buisson, kde má být zprovozněna obří železniční houfnice. Poté 
se přesouvá přímo do fašistického Německa, kde infilruje do taj- 
né pevnosti Schmerzen. Práce ho čeká i v továrně na tzv. těžkou 
vodu pro atomovou bombu v norském Rjukanu, aby pomohl 
eliminovat fašistické nukleární 
ambice. Medal Of Honortak 
umně kombinuje skutečné 
válečné operace s reálnými 
akcemi 


zabývat také vývojem interaktivních her. 


spěšnější řady jménem Medal Of Honor. 


0 PŮVODU DRUHU 


ve smyšlených lokacích, což bude pravidlo platné vlastně i pro 
všechny budoucí díly. 


KRÁSNÉ NOVÉ ZBRANĚ 


Agent Patterson je pro své úkoly dobře vyzbrojen a umí střílet jak 
z několika druhů pistolí, tak i ze samopalů, pušek a tarasnice. 
Velmi schopný je také v házení granátů a není mu cizí obrátit 
kulometná hnízda proti původním majitelům. Navíc může sbírat 
zbraně a munici po padlých nepřátelích, takže si často zastřílí i ze 
zbraní protivníka. Všechny zbraně jsou replikami těch skutečných 
a jejich autentické zvukové projevy ani dnes lecjaká moderní hra 
nepřekoná. 


NOVINKY NA BITEVNÍM POLI 

I když je Medal Of Honor klasická 3D střílečka, nabídla několik 
novinek a vylepšení, která do té doby byla nejen v rámci kon- 
zolových her spíše výjimkou. Špičkové zvuky zbraní, orchestrální 
hudba Michaela Giacchina a atmosférický ambient přispívají 

k vynikající atmosféře stejně jako dobové záběry uvozující každou 
operaci. Prostředí nabízí jistou interakci — okna kulce neodolají 
podobně jako výbušné kanystry nebo bedny s municí. Superla- 
tivy si pak zaslouží znamenitá A. I. nepřátelských vojáků, kteří se 
po napadení dokážou krýt, nebo na volném prostranství alespoň 
zalehnout k zemi. Občas šibalsky vrátí hozený granát, nebo jej 
naopak jeden ze skupiny v poslední chvíli zalehne, aby zachránil 
své druhy. Hra také rozeznává několik zásahových zón, tudíž 
výstřel do hlavy nejdříve nepříteli sundá přilbu, aby jej druhý 
zásah do dolní končetiny přinutil tančit na jedné noze. 


Velitelský stan, kde 
jste před každou misí 
dostávali „nalejvárnu“. 


řesně podle hesla „Když něco nejde, postav si továrnu 
a postarej se, aby to šlo“, si Steven Spielberg jednu takovou 
továrnu postavil, a to rovnou na sny. V březnu roku 1995 
totiž spolu se šéfem Disney Jeffrey Katzenbergem a me- 
diálním magnátem Davidem Geffenem založil společnost 
Dreamworks, která se kromě filmu a animačních technologií měla 


Jelikož všichni pánové měli fůru zkušeností se vším možným, 
ovšem zcela mimo herní branži, přizvali do společného podniku ještě 
počítačového vizionáře Billa Gatese, jenž měl do společnosti přinést 
zkušenosti s počítačovými hrami. Záměr se podařil, a tak Dreamworks 
ve spolupráci s vydavatelem Electronic Arts vytvořili za svou krátkou 
historii postupně osm titulů pro PlayStation a PC, než je jejich vydavatel 
v únoru roku 2000 ze samé lásky raději odkoupil, aby měl své jisté. 
Ihned poté se Dreamworks přejmenovali na EA Los Angeles podle místa 
svého sídla, načež se i nadále věnovali dalšímu pokračování své nejú- 


Na konci roku 1999 již PlayStation hostila několik výtečných 3D stříleček, 
když Dreamworks uvedl na trh podobnou hru, ovšem s tématem 2. svě- 
tové války. Rok předtím totiž Steven Spielberg natočil své vrcholné dílo 

o invazi do Normandie, Zachraňte vojína Ryana, a těšil se, že nakousnuté 
téma dále rozvede i v herní podobě. Proto zakrátko dokončil námět pro 
novou hru z pohledu první osoby, která podobně jako zmíněný film umně 
využívá kulis druhoválečného běsnění. Jeho kolega Peter Hirschmann na 
základě tohoto konceptu napsal scénář, podle kterého v listopadu 1999 
vyšla exkluzivně na PlayStation nová hra, pojmenovaná podle nejvyššího 
amerického vojenského řádu, Medal Of Honor (Medaile cti). 


Bylo to snad poprvé, kdy 
jsme bojovali v ulicích 
francouzských měst. 


ROUND 


KRONIKA 


MEDAL 
OF HONOR 


Německý granát, 
taky granát. 


r 


Střelba do pohyblivého 
cíle. Jako na olympiádě. 
E 


"4 


ň 


DATUM VYDÁNÍ květen 2002 
FORMÁT PlayStation 2 


HRDINOVÉ OKAMŽIKU 


DATUM VYDÁNÍ říjen 2000 FORMÁT PSone 


HRDINOVÉ OKAMŽIKU 


Po velkém úspěchu prvního dílu Dreamworks již 
následujícího roku uvádějí druhé dějství, postavené na 
identickém enginu jako jednička. Odbojářka Manon, která 
poručíka Pattersona minule zásobovala informacemi od 
francouzských partyzánů, nyní přebírá hlavní úlohu jak ve 
hře, tak i v odboji. Druhý díl na předchůdce nenavazuje, 
nýbrž jej netradičně předchází a provází hráče válečným 
dobrodružstvím ještě před spojeneckou invazí do Evropy. 
Podobně jako u poručíka je Manon naverbována rozvědkou 
OSS. Ani staří známí z předešlého dílu podruhé nechybí, 
ovšem hlavní úlohu přebírá sličná a nebezpečná agentka. 
Za Pattersona si zahrajete pouze v poslední bonusové misi. 
Krátce se na scéně objeví i agentčin bratr jménem Jacgues, 
který jí pomáhá v její první ostré akci. 


VALECNÉ DĚJINY 

Manonino nasazení do odboje probíhá samozřejmě na 
domácí francouzské půdě, ve hře se mihne i pata Eiffelovy 
věže. Nerovný boj se poté přesouvá do horké Afriky, kde 
Manon již ve službách OSS nahání Rommelův Afrika Korps. 
Po splnění rozkazů se agentka přesouvá z Maroka rovnou 
na ostrovní Krétu, aby v přestrojení za archeoložku pronikla 
na další ostrov Knossos. OSS tudíž začíná operovat po 

celé Evropě, a tak Manon vysílá přímo do jámy Ivové, do 
osobního sídla velitele SS Himlera v týlu Třetí říše. Ke konci 
kariéry pak rozvědka dopraví agentku zpět do její rodné 
země, aby se zapojila do probíhající operace Market Place. 
Manon tak podporuje několik akcí spojenců jak v Evropě, 


létajícího křídla pro luftwaffe. Protentokrát se musí obejít 
bez své krásné našeptávačky Manon, a většinu rozkazů tak 
plní sám, pouze v součinnosti s anonymními spojeneckými 
jednotkami. Úhlavním nepřítelem je německý generál 


tak i na africkém kontinentu, které se opět inspirují v reálných 
bojích 2. světové války. 


KRÁSNÉ NOVÉ ZBRANĚ 


Použitá výzbroj kopíruje minulé dějství, takže nabízí ucelenou 
sbírku ručních palných zbraní Spojenců i druhé strany, od pis- 
tolí přes pušky až k samopalům. Nově se objevují ostřelovací 
pušky a některé modely vrhacích zbraní, včetně zápalných 
lahví. Oblíbené a smrtící stacionární kulomety z minulého dílu 
opět nechybí a velkou novinku představuje tichá smrt v po- 
době silné kuše, která jediná platí na silné protivníky z řad SS, 
jež skolí jediným zásahem, což je ostatním palným zbraním 
zapovězeno. Wehrmacht taky nelení a nově využívá palebné 
podpory motohlídek, tanků a polopásových transportérů. 


NOVINKY NA BITEVNÍM POLI 


Koncept byl prakticky beze změn převzat z minula, ve své 
době revoluční konzolová střílečka s výbornou atmosférou 
nevyžadovala žádnou zásadnější změnu. Proto došlo „jen“ 

k rozšíření zbraní a lokací. Od samotáře Pattersona se také 
Manon odlišuje tím, že jako sličná dívka častěji spolupracuje 
s NPC kolegy, včetně svého bratra, který ji zaučuje do řemesla. 
Multiplayer na rozdělené obrazovce také zhruba odpovídá 
svému předchůdci z jedničky. Při jedné operaci se Manon 
vydává za propadandistickou německou reportérku, tudíž se 
v její výbavě nově objevuje i fotoaparát. S tím souvisí nový 
režim, ve kterém Manon používá svých převleků, aby se 
dostala do přísně střežených objektů nepřítele. Prostředí je 
více interaktivní, což znamená i zničitelná světla, a drobného 
vylepšení se dostalo i již tak výborné inteligenci nepřátelských 
vojáků. 


UZ VIM, 

CO JE CEST 
Nejvyšší americké 
vojenské vyzname- 
nání se uděluje od 

roku 1862 jménem 
kongresu USA vojákům, 
kteří se „vyznamenají 
mimořádnou odvahou 
a hrdinstvím, když plní 
v přímém ohrožení 
života a nad rámec 
svých povinností službu 
v boji proti ozbrojenému 
nepříteli USA“. Návrh na 
vyznamenání předkládá 
buď příslušný velitel 
vojáka, nebo rovnou 
jakýkoli člen amerického 
kongresu. Medaili cti 
vždy předává prezident 
USA. Často je udělována 
„in memoriam“ padlým 
v boji a nosí se na stuze 
kolem krku. Vyzname- 
naný může požívat 
několik privilegií. Náleží 
mu doživotní měsíční 
renta okolo tisíce dolarů, 
protože podle valorizace 
a míry inflace není její 
výše pevná. Obyčejný 
důchod je zvednut 

0 10%. Dále mohou 
hrdinové využívat 
příspěvky na výzbroj, 
mimořádné výhody 

v letecké přepravě, 
speciální identifikační 
kartu a jejich děti mají 
volný vstup na všechny 
vojenské akademie. 

Po odchodu z armády 
smějí vyznamenání nosit 
ina civilním oblečení. 
Zdroj: www.valka.cz 


Naplánovat úro- 
veň a misi, to chce 
pomoc odborníka. 


místech. Kouřové granáty se používají pro označkování cílů 
vzdušnému bombardování a pomocí malé špionážní ka- 
mery agent fotí tajné materiály nacistického Německa. Nově 
se na scéně objevují některé těžké zbraně. Velmi účinný je 


V premiérovém vydání pro PlayStation 2 se na scénu vrací 
poručík Jimmy Patterson, aby se účastnil slavného vylodění 
v Normandii. Kromě podpory spojenecké invaze plní agent 
opět důležité úkoly pro rezidenturu OSS. Jeho hlavní poslání 
spočívá v nalezení a únosu experimentálního prototypu 


Sturmgeist, jehož musí Patterson zlikvidovat, protože právě 
on je vedoucím tajného projektu nové letecké zbraně. 
VÁLEČNÉ DĚJINY 
„začínají 6. června 1944 na normandských plážích 
v doslova šokujícím úvodu, který videoherní svět do té 
doby nezažil. I když Frontline vytvořil čerstvě prodaný tým 
Dreamworks, nyní přejmenovaný na EALA (Electronic Arts Los 
Angeles), již bez podílu Stevena Spielberga, inspirace 
filmem Zachraňte vojína Ryana a mnohými 
dalšími je nepochybná. Virtuální vylodění 
v rámci „Dne D" je j dnes jedním z nejvíce 
strhujících okamžiků videoherní historie. 
Zejména díky této úvodní misi je 
Frontline považován za nejlepší díl celé 
řady Medal Of Honor. Následuje bitva 
o most u Nijmegedenu, aby se válečné 
úsilí přesunulo k finálnímu střetu v ulicích 
městečka Arnhem. 


KRÁSNÉ NOVÉ ZBRANĚ 


Standardní výzbroj z minulých dílů vylepšují zajímavé 
předměty, které mají ale využití jen na předem daných 


německý nebelwerfer, tedy tažený vícehlavňový raketomet, 
nebo stacionární kulomety i v americkém podání. Nejtěžší 
Samostatnou palnou zbraň pak představuje čtyřhlavňový 
protiletadlový kulomet M-45, schopný vystřelit až 550 ran 
ze všech hlavní do jedné minuty. 


NOVINKY NA BITEVNÍM POLI 


Díky přechodu na modernější platformu získal Frontline 

0 generaci lepší vzhled i zvuk, a to ruku v ruce s velkorysejší 
rozlohou úrovní, což vyvažuje jejich menší počet v porovnání 
s předešlým dílem. Rázem si tvůrci mohli dovolit věci, jež by 
první PlayStation vůbec nezvládla. Všechny úrovně narostly 
do šířky i do délky, zvětšila se dohlednost a také počet 
vykreslovaných postav a objektů v jedné scéně. Spektákl 
výbuchů, gejzírů, kouře, mlhy a dalších grafických efektů 
narostl do dříve nebývalého počtu a kvality. Ovládání pak 
bylo daleko plynulejší a přesnější než u obou dílů pro starší 
konzoli. Zmínku si zaslouží i nový digitální zvuk, opírající se 
0 zvětšené množství kanálů, poprvé v sérii namixovaných 
do prostorového zvuku Dolby Pro Logic II, jenž nahradil čisté, 
ale pouze stereofonní nazvučení u předchůdců. Škoda jen 
chybějícího multiplayeru, který překvapivě nenabízí ani 
splitscreen. 


oFicIáLNnÍ magazín-cz Pla 


KRONIKA 


MEDAL 
OF HONOR 


Plavba na člunu pat- 
řila mezi zajímavější 


ČERPÁNÍ 
INSPIRACE 


K první dvojici dílů na 
první PlayStation vy- 
tvořil námět sám Steven 
Spielberg na základě 
nadšení z dokončení 

své velkolepé válečné 
epopeje Zachraňte vojína 
Ryana. | když právě 

tyto hry přímo na film 
neodkazují, slavný režisér 
se několikrát nechal 
slyšet, že velkou inspirací 
bylo právě toto drama. 
Scénář k European 
Assault vytvářel John 
Millius ve spolupráci 

s válečnými veterány 

a odborníky na západní 
frontu spíše podle 
hollywoodských klišé 
než podle konkrétního 
válečného materiálu, 
ovšem na výsledku to 
naštěstí není vůbec znát, 
naopak tento koncept 
přispívá k lepšímu 
zážitku. U třetího dílu 
Frontline tvůrci nic 
nezastírají a přiznávají 
dobře patrnou inspi- 
raci zejména filmovým 
průmyslem. Úvodní 
scéna hry přímo kopíruje 
vojína Ryana a také další 
scény z pozdějších úrovní 
odkazují na další slavné 
filmy, jako Nejdelší den 
nebo Příliš vzdálený 
most, který posloužil jako 
inspirace i ve své původní 
knižní podobě. 
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Pee 


Kladem hry bylo to, že 
jsme se podívali mimo 
okoukanou Evropu. 


HONOR: £ 


DATUM VYDÁNÍ listopad 2003 
FORMÁT PlayStation 2 


HRDINOVÉ OKAMŽIKU 


Vycházející slunce je považováno za nejslabší 
díl celé ságy, neboť oproti nesmírně 
atmosférickému a vtahujícímu předchůdci 
nabídlo jen pramálo vylepšení. Ovšem pověst 

série celkové prodeje přece jenom pozvedá- 

vala i v tomto případě. Hlavním hrdinou je 
desátník US Navy, Joseph Griffin, kterého 
počátek války za americkou stranu na- 
chází v kajutě bitevní lodi USS California, 
zakotvené v Pearl Harboru při jeho 
napadení japonským letectvem. Námoř- 
ník je pak postupně převelen do dalších 
lokací v Tichomoří, kde bojuje výhradně 
proti fanatickým císařským vojákům země 
rytířů Bušidó. Zajímavě působí setkání 
Griffina s jeho bratrem, jenž také bojuje za 
tatínka Sama v jižním Pacifiku. 


VALECNÉ DĚJINY 
Jestli je vylodění v Normandii ve Frontli- 
ne jedním z nejvíce strhujících herních 
okamžiků ve válečných hrách, o útoku 
na Pearl Harbor, kdy se Griffin snaží 
dostat z kajuty bitevníku na palubu 
a opětovat boj, by mohlo skoro platit 
to samé. Bitevní vřava v zálivu je 
opět monstrózní a tyto okamžiky 
jsou jasně nejlepšími v celé 
hře. Další již jen suchozemské 
putování vyšle námořníka 
na Guadalcanal, Filipíny, do 
ulic Singapuru a dokonce 


ín-cz 


úrovně Rising Sunu. 


i k legendárnímu mostu přes řeku Kwai. Griffin okusí 

i vlhké barmské džungle, aby svoji službu završil opět 
na mořském plavidle, pro změnu na japonské letadlové 
lodi, kde má rozkaz provést sabotáž. 


KRÁSNÉ NOVÉ ZBRANĚ 


Zbraňový arzenál byl ve spolupráci s válečnými veterány 
obou stran doplněn o několik zajímavých kousků, 
zejména z císařského výzbrojního skladu. Jedním z nich 
je např. samopal T38 Arisaka, nebo kulomet Nambu 
11, což jsou ruční palné zbraně ve videoherní podobě 
doposud neviděné. Ve hře se také objeví původně 
německé kulomety MG-42, které japonské císařství 
obdrželo v rámci vyzbrojovacích dohod Osy. Zbytek 
zbraní pak pokrývá standardní výzbroj jednotek ame- 
rické armády a námořní pěchoty, včetně několika druhů 
pistolí, pušek a automatů. Již tradiční je i přítomnost 
účinné bazooky, jež doprovází bojovníky prakticky celou 
sérií již od počátku. 


NOVINKY NA BITEVNÍM POLI 


Rising Sun moc singleplayerových vychytávek nepřinesl, 
za což sklidil oprávněnou kritiku, ovšem na poli více 
hráčů oproti Frontline již slušně zabodoval, když 
premiérově přidal ke standardním mapám až pro 
kvarteto hráčů na rozdělené obrazovce i velmi příjemný 
kooperativní multiplayer ve dvojici na jedné konzoli, 
jehož prostřednictvím bylo možné projít celou kampaň 

s vítaným pomocníkem. Praktické bylo sdílení přeby- 
tečného zdraví i munice mezi oběma postavami. Rising 
Sun je také úplně prvním dílem série, který nabídl 
skutečné online bitvy až pro osm hráčů, včetně podpory 
headsetu pro komunikaci mezi účastníky. Jestliže byl 
pokrok grafické části od minulého dílu spíše zklamáním, 
zvukovou stránku nově vylepšovala i čerstvá certifikace 
kvality prostorového zvuku THX. 


To je ale pořádně dlouhá puška. 
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DATUM VYDÁNÍ červen 2005 OF HONOR 


FORMÁT PlayStation 2 P M “ BITVY PODLE 
HRDINOVÉ OKAMŽIKU VEC SKUTEČNOSTI 


Aktuálně poslední díl, podobně jako u předešlého, „i A < 


změnil tvář hlavního bojovníka, jímž se stal „překva- 
pivě“ opět agent vojenské rozvědky 0SS, nadporučík 7 Me (9 
William Holt, který je zde představován jako úplně první : 2 4 
agent v poli vycvičený v programu 0SS. Sekunduje mu kin sv 
stará známá odbojářka Manon, nově ve službách kolegů 
z královské tajné služby SOE. Nicméně poprvé agent : n a 
nebojuje sám, a i když mu dříve pomáhali NPC kole- : ním ME 
gové, nyní je Holt součástí pěchotního družstva, jemuž p 
velí prostřednictvím kvarteta jednoduchých příkazů. lywoodského scenáristy Johna Milliuse. Po nevýrazných NOVINKY NA BITEVNÍM POLI 

žitější tichomořských eskapádách se boje vracejí zpět na Po nudném a tradičním předchůdci European Assault 
vysokých důstojníků wehrmachtu, kteří jsou pro zbrojní západní frontu. Tudíž všechny bitvy suplují spojenecké konečně přináší zásadnější novinky a funkce. Praktické 


Série Medal Of Honor 
se právem pyšní tím, 


mašinerii Třetí říše nepostradatelní. akce od roku 1942, počínaje dobytím přístavu St. Naza- © velení družstvu tří spolubojovníků pomocí standardních jee lnlé) 
Po ire přes pouštní operace proti Rommelově Afrika Korpsu příkazů vnáší do hry špetku taktického myšlení. K do- pocit z autentických 

VALECNÉ DEJINY v Tunisku a ledové pláně zimního Ruska až k poslední konalosti je dovedeno cílené míření přes mušku zbraně, bitev druhoválečných 

European Assault (původní zamýšlený název byl Dogs německé protiofenzivě v Ardenském výběžku z konce při němž se můžete vyklánět zpoza překážky v závislosti dějin. Zádná z jednot- 


Of War) se asi nejvíce přibližuje reáliím skutečných bitev války. Díky spolupráci s americkou organizací Medal Of na míře vychýlení analogové páčky. Podobně funguje pooabon o 


z 2. světové války, což je zásluha válečného veterána Honor Society, udělující nejvyšší vojenská vyznamenání, © i přesné a rychlé krytí, přičemž překážející spolubojovník smyšlená, odehrává se 
Dale Dyeho, který působil jako odborný poradce, a hol- většina lokací a válečných akcí ve hře zobrazuje reálné „zprůhlední“, aby přes něj bylo vidět. Potěší i sbírání buď přímo na místech 
boje tak, jak je zachytili dopisovatelé a zpravodajové na lékárniček pro pozdější použití i pro spolubojovníky, skutečných bojů, nebo 


materiály, z nichž tvůrci vycházeli. nebo tzv. adrenalin mód, ve kterém za odměnu Holt alespoň v lokacích, 
které poukazují na určité 


Válka a ochrana kultur- ; = Ž = pozbývá na omezený čas svou zranitelnost a omeze- áže 2, světové vál 
ních opora m KRASNÉ NOVÉ ZBRANÉ nou munici. Lokace jsou nyní také příjemně otevřené fyrkým přiladem š 
Ani European Assault není co do počtu reálných zbraní a poměrně rozlehlé, tudíž Holt již nemusí pobíhat úrovní, jež odpovídají re- 
obou stran konfliktu skoupý, proto obsahuje opět v tunelu jako jeho kolega Griffin z Rising Sun. Naposled álným operacím historie, 
ucelenou sbírku palných a vrhacích zbraní, včetně je k dispozici i plazení a také systém rozdělující úkoly na je destrukce nacistické 


továrny na těžkou vodu 


tří typů granátů a stejného počtu ručních protitan- hlavní a postupně odkrýva- 
YP 6 . p p mo P v Norsku z jedničky, toli- 


ější j né vedlejší není k zahození. krát zmiňované vylodění 
stacionárních kulometů a sporadicky se vyskytují Překvapivě ale chybí * v Normandii ve Frontline, 
i rychlopalné protiletadlové kanóny. Součástí bojů online multiplayer, zů- nebo útok na Pearl 
jsou i vozidla, Spojenci využívají slavné jeepy a tanky stala pouze rozdělená Harbor v Rising Sun. 
Matilda, Němci kontrují svými obávanými tanky obrazovka pro dva až Podobně jsou kampaně 
Panzer a později dokonce i tigery. čtyři hráče. ij POSEOD MOK ETDA 
Ň . A v : PlayStation 2 čo 
, . nasazením reálnýc 
< 4 5 kyj spojeneckých 
Takhle to vypadá, že jsme jednotek, jako 
letadlo sestřelili my... j je 101. pěší 
© 7), divize US Army 
hd é vokupova- 
né Francii 
nebo 7. 
b. . obrně- 
A ná divize 
/ Montgomeryho 
» pouštních krys 
vseverní Africe. 


Protiletecká baterie v akci. 
Nahoře budou nejspíš naši... 
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PlayStation.Portable 


Bitva byla vyhrána, ale válka ještě není zdaleka u konce. 
Brutální velitel generál Armin Metrac opět shromažduje 
jednotky Helghastu. Osud planety je na hraně a budoucnost 
spolubojovníků je ve tvých rukou. Přemůžete zlo? 


[EEERZE 


TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


KLID PŘED BOUŘÍ 


Tento měsíc recenzujeme.. 


CALL OF DUTY 3 © 


CHYSTÁTE SE 0 SVÁTCÍCH OSVOBODIT FRANCIÍ 


LAYSTATI( 


OyZ0)i SUPERMAN RETURNS 
Dal si načas, ale konečně se vrací i na PS2. Půjde ve 
šlépějích Spider-Mana? 


JUSTICE LEAGUE HEROES 
Dvakrát Superman v jednom čísle, to tu ještě nebylo. 
RE Nechybí ani kolega Batman. 


TONY HAWK"S PROJECT 8 
Říkali: „Zpátky ke kořenům!“ My jsme tu teď od toho, 
abychom zjistili, jestli nekecali. 


PHANTASY STAR UNIVERSE 
Petr Bulíř si dal poněkud méně oblíbené RPG, aby 
zjistil, zda má cenu jako sólo hra. 


GUITAR HERO II - 

Důkladnou recenzi si přirozeně vzal na starost autor MEDAL OF HONOR HEROES 

s nejdelšími vlasy. ME První FPS, které přišlo na to, jak si poradit 
8 s ovládacími prvky PSP. Solidní kousek akce. 

ERAGON 


Film jsme ještě neviděli, ale musí být lepší než tohle. 
Jinak by to byl pěkný průšvih. 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PlayStation,G 


EVERY EXTEND EXTRA 


STAR WARS: 
LETHAL ALLIANCE 


MYST 


ACE COMBAT X: 
SKIES OF DECEPTION 


EA REPLAY 


THRILLVILLE 

Naše vášeň pro horské dráhy je zdokumentována. 
Zatím jsme se vozili, teď budeme stavět. 
PlayStation,© 


PLUS 


jiij OEM MARVEL ULTIMATE ALLIANCE 
Playstation. © Wiejeí BIONICLE HEROES 
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VÝVOJ TREYARCH 


DISTRIBUTOR CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


(NA PULTECH V PRODEJI 
4 ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB 
WWWWW.CALLOFDUTY.COM 


60 HZ ANO 
WIDESCREEN ANO 


SURROUND ANO 


(CENA 1799 KČ 


REKAPITULACE 
Už pátý díl Call Of Duty. 
Jednička a dvojka byly 
po dvou, rozdílné hry 
pro PC a konzole. Trojka 

je ale jen jedna a pouze 
pro konzole. 
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GALEDUTYS 


a yd 
M 
ť ' d a ; W vojíni, pózor! Na 
i zb E -X moci Francouzům odřé "riákopat 
PA řiť náckům. Č S tažerif Normandii, 
: DETAI LY čeká vás možná nejvýpravnější válečná 


ra, jaká kdy pro PS2 vznikla. Díky své dechbe- 
roucí, komplexní a nanejvýš masakrální akci je 
Call Of Duty 3 hrou, kterou musíte vyzkoušet, 
abyste nám uvěřili. 

Čeká vás historicky naučná projížďka severní 
Francií, při níž zažijete neskutečně krvavá 
jatka z pohledu Američanů, Poláků, Kanaďanů 
a starých dobrých britských SAS. Ať už bude- 
te postupovat vstříc zlověstné linii v podobě 
nepřátelských střeleckých pozic, táhnoucích se 
po čele přilehlé vrchoviny, nebo se zuby nehty 
probojovávat francouzskými ulicemi, po nichž se 
prohánějí panzery a bezhlavě demolují vše okolo, 
pokaždé půjde o solidní adrenalinový maratón. 

Nebudeme přehánět, když prohlásíme, že 
žádná jiná střílečka si nedokáže takhle pohrávat 
s vašimi emocemi. Uplyne jen pár minut od za- 
čátku a budete plni vzrušení, krvelačnosti, stra- 
chu a paniky, bezcitnosti i soucitu. V okamžicích, 
kdy válečný chaos dosahuje svých vrcholných 
momentů, když se zdá, že exploze, střelby a dě- 
suplné výkřiky nemohou již nabýt vyšší intenzity, 
Call Of Duty 3 překračuje onu magickou hranici, 


PlayStation. 


za níž vnější reálný svět přestává existovat a jste 
dokonale pohlceni tím, co vidíte na obrazovce. 
Vstupujete do „zóny“, už dávno nevnímáte 
mačkání tlačítek a hýbání páček, jste tam. A když 
je bitva vyhrána, triumfálně vystupujete z oblaků 
prachu a dýmu, zpomaleně jako hollywoodský 
hrdina, s jizvami na obličeji a šrámy na duši, 

ale šťastní v přesvědčení, že vaše vítězství je 
vítězstvím dobra. 


VZHŮRU DO BOJE 


Pečlivě sestaveným vzorkem toho, co vás čeká, 
jsou první okamžiky. Po stručném cvičném 
tutoriálu na základně nastupujete na korbu 
náklaďáku, který vás zanedlouho vyklopí rovnou 
na frontové linii. Jak sledujete ubíhající cestu 


a posloucháte řeči chlapů kolem sebe... BUM! 
Německý úder přichází zcela znenadání, blbá 
náhoda, že střela letící ze vzdáleného odpaliště 
dopadla právě sem. Obrazovka tmavne a váš zrak 


Letošní dým je rozhodně 
hezčí než ten loňský. 


HERNÍ MINIATURY 


Některé jsou docela fajn, jiné čouhají jako sláma z bot. 
BOMBY 


Když máte instalovat bombu, musíte ji nejdříve umístit na správné 
místo a posléze stlačit ©), abyste napojili rozbušku. Bomby se 
kladou na různé cíle, například na nepřátelské sklady nebo 
strategicky důležité zbraně (střílny). Jakmile je rozbuška na místě, 
musíte rychle otáčet pravým analogem — jako když ji šroubujete do 
trhaviny. Pak už spustíte celý proces a utíkáte co nejdál. 


DĚLA 


Na několika místech máte za úkol ujmout se střelby z opravdu 
velkých zbraní, jako jsou kulometné střílny nebo děla. Obří hlavní 
pohybujete podle očekávání analogovým stickem, zamíříte na něco, 
co se vám nezdá, a pálíte. Pokračujte, dokud máte k dispozici mu- 
nici. Pak je docela zábavné jít na obchůzku a prohlédnout si zkázu, 
kterou jste způsobili, pěkně zblízka. Vypadá to jako na šrotišti. 


VYLAMOVÁNÍ 

Občas narazíte na dveře, které jsou zajištěny mnoha přibítými prkny. 
Budete se muset nějak dostat dovnitř. K tomu potřebujete vhodný 
nástroj, jakmile ho najdete, ostatní jde jednoduše, Mačkáním 69 
vytrháváte jednotlivá prkna (pomoci si ještě můžete trháním 
pravého analogu). Pokračujte, dokud neodstraníte všechna prkna. 
Poté již vašemu postupu nebude nic bránit. Z druhé strany často 
překvapíte nepřítele, 


se mlží. Probouzíte se z bezvědomí a první, co 
vidíte, jsou obličeje parťáků táhnoucích vaše tělo 
od trosek vozidla. Váš sluch se probouzí pomaleji 
než zrak. Milosrdné ticho postupně ustupuje 

a stále intenzivněji slyšíte svist kulek, exploze 

a skučení zraněných. Jeden z vašich zachránců 
nelidsky zařve, podíváte se na něj a vidíte, jak 

s krvavou hlavou klesá k zemi. Zapomeňte na 
něj, je mrtvý. Vy žijete a naštěstí můžete i vstát. 
Jak jste na nohou, důstojník začne rozdávat roz- 
kazy. Je třeba se ukrýt za nedalekou zdí, překonat 
ji a zaútočit na nepřítele na druhé straně. Dosud 
to byla pohodička, teď teprve začne opravdový 
zápřah na nervy. 

Nic vás nemůže připravit na peklo, které vás 
čeká ve světě za zdí. Německých vojáků jsou tu 
mraky a neustálé exploze granátů vyhazují do 
vzduchu fontány prachu. Představa, že se máte 
pohnout směrem dopředu, se v tu chvíli zdá být 
absurdní. Jenže není cesty zpět... 

Hratelnost Call Of Duty 3 se odvíjí od 14 
veskrze lineárních map, které — ač se jen zřídka 
rozvětví a nabídnou možnost zvolit cestu — do- 
statečně motivují k opakovanému dohrání. Je to 
však především množství ryzí akce a krveprolití, 
co pozdvihuje váš zážitek do nebývalých výšin. 
Uvíznete-li na volném prostranství, kde kulomet- 


POSTAVY 


Představujeme tři z hrdinů, se kterými se tu potkáte. 


KEITH 

Člen britských SAS, původem Skot. Bude vás do- 
provázet na nočních misích, kdy budete pomáhat 
francouzským odbojářům v sabotážních akcích 
všeho druhu. 


d P 


Válecný chaos je evokován 
mistrovským způsobem. 


- 


ná hnízda a nepřátelské tanky kropí bitevní pole 
střelivem a granáty, každá kulka, jež vám hvízdne 
kolem uší, zacloumá vaším sebevědomím. Jak 
budete prostupovat hlouběji do jednotlivých 
úseků, zem kolem vás se začne pokrývat čerstvě 
poraženými těly spojeneckých i nepřátelských 
pěšáků. Je to morbidně účinná simulace hrůzy 

a napětí, kterou by asi voják prožíval ve skutečné 
válce. 


SCENÁRISTŮV DIKTÁT 


Je dobré si všimnout toho, jak může Call Of Duty 
3 dosáhnout takové přesvědčivosti. Zatímco 
například Black, při vší své dokonalé vyváženosti 
a technické přesvědčivosti, působí „jenom“ jako 
střílečka, CoD 3 působí jako dynamicky proměn- 
livý příběh, simulátor války. Cena, kterou však 
zaplatíte za filmovou působivost, není zrovna 
nízká. Daní je snížená úroveň interaktivity, 
postup po předem vyšlapané cestičce diktovaný 
scénářem a divadlo skriptovaných scén, které 
znásobují emocionální účinek hry. To nezname- 
ná, že by hra samotná nebyla dostatečně pestrá, 
právě naopak, děláte tu mnohem víc, než je 
pouhé mačkání spouště — bojujete holýma ruka- 
ma, řídíte, vylamujete dveře, instalujete výbušni- 
ny... Často však je střídání aktivit pevně v otěžích 


BARON 


Poněkud zbabělý spojař z Kanady. Při prvním 
náznaku nebezpečí mizí v zákopech. Časem si 
ho však oblíbíte a nakonec zjistíte, že je schopen 
i hrdinského činu. 


ISABELLE 

Jedna z výrazných postav francouzského odboje. 
Kromě toho, že je velmi statečná, zaujme i svým 
půvabem. Plány na svatbu ale pusťte z hlavy, 
nedopadne to dobře. 


E Tady to všechno začalo... 


T 
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game designéra. Ale skriptovaná 
povaha téměř veškeré hry zna- 
mená, že někdy převáží pocit 
určité automatizace, jako byste 
byli jen kolečkem v souko- 
lí, které spouští někdo jiný. 
Například není prakticky možné 
zkazit odpálení bomby. 

Dříve avizované „battle actions“ 
jsou však kupodivu povedené. To, co v PS3 verzi 
děláte pomocí pohybového senzoru, tedy rvačky 
a chvaty, je zde napamováno na postranní tlačít- 
ka. Pevně držíte nepřítele, jehož vyděšený obličej 
zaplňuje skoro celou obrazovku a cloumáte s ním 
páčkami. Často je to nervy drásající zážitek. Sra- 
zíte-li jej k zemi, musíte jej surově zabít. Pokud 
srazí on vás, poslední, co uvidíte, bude bajonet 
zabodávající se do vašeho srdce. 

Jak lze očekávat, veškerá dostupná výzbroj 
je historicky akurátní. V obvyklé sestavě nechybí 
štěkací samopal Thompson ani puška Lee- 
-Enfield a časem se vám do rukou dostanou 
i granátomet či těžké protitankové střely. Jak 


šeho arzenálu jsou granáty. Opakovaně se nám 
osvědčila taktika sebrat německý granát hozený 
naším směrem a mrsknout jím zpět dřív, než 
vybuchne. Tento riskantní kousek má nespornou 
výhodu v tom, že se nepřítel nestihne nikam 
schovat. Stejně proradný trik ovšem ovládají 
i náckové, proti čemuž je nejlepší svůj odjištěný 
granát chvilku podržet a vrhnout jím až v po- 
slední chvíli. Jen dávejte majzla, aby vám v ruce 
nezůstal zas až příliš dlouho, rozumíme, vojíni? 
KOUŘENÍ ZABIJÍ 
Z herního hlediska jsou zdaleka nejzajímavější 
zbraní kouřové granáty. Lze jimi získat taktickou 
výhodu a kompletně změnit podmínky na bojišti. 
Jestliže vám stojí v cestě tank a hrstka pěšáků, 
obházejte je několika kouřovými granáty, čímž 
si zajistíte krytí pro postup. Velice praktické jsou 


ín-cz 


Toto se stane, nechají-li 
Němci povalovat munici poblíž 
své skrýše. 


m, 


rovněž pro odvrácení střelby panzerů, či při po- 
třebě nepozorovaně obejít nepřátelské opevnění. 
Pamatujte však, že granátů je možné nést pouze 
6, proto se nenechte zlákat k plýtvání jen kvůli 
jejich krásnému kouřovému efektu. 

Je nesmírná škoda, že takto intenzivní 
a brutální vojenskou vřavu narušují nesmyslné 
minihry a nepovedené mise s vozidly. Dobře, 
jezdit v obrněném tančíku je fajn, ale proč se 
tu nachází i celá řada jalových momentů, kdy 
jen střílíte z korby automaticky řízeného jeepu 
a ani trochu přitom nemáte dojem, že jde o něco 
významnějšího než jen o působivou filmovou 
sekvenci, při které je jakákoliv vaše angažovanost 
zcela irelevantní. Situace se naneštěstí nikterak 
nezlepší, ani když se dostanete za volant. Samo 
se nabízí, aby se v takovém případě před vámi 
rozevřela široká krajina, kde byste mohli volně 
zkoumat mapu, bohužel realizace zůstala věrna 
vyjetým kolejím, jež vás vedou za ručičku. 


Vždy, když odoláváte přesile tuctu nacistů, 
uhýbáte před explozemi, anebo prcháte do zá- 
kopů, zatímco na vás nalétává letadlo, neustále 
vás naplňuje pocit, že jste na hraně a bojujete 
o holý život. Tento pocit strachu se však bezpečně 
vytratí v okamžiku, kdy jste vytrženi z akce 
a musíte absolvovat pitomou mačkací minih- 
ru, jež má za účel položení bomby nebo start 
vozidla a při níž jste zcela nezranitelní. Problém 
zkrátka spočívá v tom, že tyto jinak bezvýznamné 
úkoly trestuhodně kolidují s podstatou hry, totiž 
soubojem o přežití. 


JAK VYKOUŘIT KRTKA 


Užití kouřových granátů v praxi 


DŮM HRUZY 

Dalším úkolem vaší čety je vyčistit budovu nacházející se 
naproti. Po zběžném průzkumu horního patra jste zjistili, že 
je obsazeno tlupou ozbrojených fašistů prahnoucích po krvi 
a plivajících na principy demokracie. 


Exploze a násled 
kouřový efekty 
nádherně 


DVĚ VIZE 


Je zajímavé sledovat vývoj Call Of Duty v kontex- 
tu celé série. Sráží se tu dvě velmi odlišné kon- 
cepce. Silnou stránkou všech her bylo mistrovsky 
zvládnuté snoubení hratelnosti a skriptova- 
ných scén. V horším provedení by takovou hru 
náročnější hráči odvrhli jako slabý "interaktivní 
film", řemeslná propracovanost a emocionální 
působivost však dokázaly obohatit žánr váleč- 
ných her jako takový o významné zážitky. První 
díl (pro PCi konzole) vsadil na princip směsi 
typu „best of', kdy jste v jednotlivých úrovních 
navštívili v navzájem nesouvisejících kapitolách 
vzdálená bojiště 2. světové války a prožívali jste 
ty události z různých perspektiv. Ruská zima, 
africká poušť, francouzská městečka... Lákavá 
byla už jen pestrost střídajících se lokací a bitev. 
Konzolová dvojka (Big Red One) již naznači- 

la odlišné pojetí. Znovu jsme sice procházeli 
různými bojišti v různých částech Evropy, ale 
vše jsme sledovali z pohledu týchž hrdinů. 
Stručně řečeno, nad pestrostí začal převažovat 
konzistentní příběh. Call Of Duty 2 (PC a Xbox 
360) mělo ještě mnohem blíž k roztříštěné 
koncepci prvního dílu. Trojka však jde z tohoto 
hlediska nejdál — i když tu znovu máme změny 
v hratelných postavách, příběh je ve skutečnosti 
mnohem sevřenější, vše se odehrává v průběhu 
kratšího časového úseku a prakticky na tomtéž 
území — je to, jako by byl jediný level z Big Red 


SÁZENÍ GRANATŮ 

Že se vám nechce producírovat se po otevřeném prostranství 
před domem, kde si koledujete o nějakou tu olověnou včel- 
ku? Pak je na čase pohodit pár kouřových granátů, a zajistit 
tak sobě a svým mužům bezpečné krytí. 


VSTUP VOLNY 

Výborně! Nyní, když vás nemohou vidět, započněte 
bleskový přesun do domu. Zkuste nezapomenout, kde byly 
dveře. Nepřátelé nemohou využít své pozice k palbě, 
naopak moment překvapení je na vaší straně. 


TRYZNA ZA HANZE 

Tento bravurně zvládnutý manévr je nádherným příkladem, 
čím je CoD 3 tak výjimečný. Zapojením vaší šedé kůry a eli- 
minací nepřátelských výhod, jste dokázali zvrátit zdánlivě 
bezvýchodnou situaci ve svůj prospěch. 


úSeržante, řekl byste 
vojínovi, aby mi přestal 
čumět na zadek?"“ 


9 i: 


Taktolse rozmaže 
obraz, když tojrozpálíte ve 
k vozidle, + 


One natažen na délku celé hry a prozkoumán 
mnohem pečlivěji do posledních detailů. Co 

je lepší? Faktor zábavnosti patrně převažuje 

u prvního dílu, který svou pestrostí připomíná 
střídání atrakcí v lunaparku. Emotivního účinku 
a přesvědčivosti však lze dosáhnout spíše v sou- 
středěné trojce — hře, která je svou koncepcí 
nepochybně ovlivněna konkurenčním projektem 
Brothers In Arms. 

Podtrženo a sečteno, Call Of Duty 3 je nezbyt- 
ností pro všechny válečné náruživce. Svůj až příliš 
konvenční přístup k lineárnímu zpracování misí 
překonává bezvadnou dospělou atmosférou 2. 
světové války. Otravné minihry a nezáživné úrov- 
ně v jeepu jsou jedinými kázeňskými důtkami 
v jinak bezchybném služebním záznamu. Nadše- 
ní, jež vás uchvátí, až v řadách Spojenců projdete 
Vítězným obloukem, vám dá na všechny chyby 
zapomenout. Rozchod! ši Dimitris Sianos 


PlayStation;c [S 
| Grafika — JMEN Úžasná prostranství, leč jednotvárné int 


Ul Nezapomenutelná vřava a exploze. 
| Hratelnost | U Nabitá akcí, avšak velmi lineární. 


[Ural Nijak závratná, pár přehrání ovšem ustojí. 
Jedna z nejatmosféričtějších válečných 
stříleček, které jsme hráli. Dojem z ní 
kazí pouze lineárnost a některé 
minihry. 
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Možnost zaměřit pro- 

: tivníka se hodí, zvláště ENEMIES REMAINING: G 

: k když-jste ve vzduchu. © © 

©. 


pre“ * Rychle odvezte zraněnou ] : [y) o k P- 
dámu do nemocnice, nebo ji * 
m hoďte do popelnice. 


„© 


Čím dál jste od Metropolis, tím 


lífito vypadáš 57, s 
o 


“ 
jg Wet 


TOT 


Superman nemůže umřít, ale 
může se mu vyčerpat síla. 


Metallo proti vám posílá ar- 
mády robotů, aby vám nakopaly 
pláštěnku. 


PlayStation.e 
5 PE RMAN RE TURNÉ 
i hu 


Další herní tvůrci si vylámali zuby na Muži z oceli 


sou města, která jsou jako stvořená k to- Returns, má s filmem společného asi tolik, jako jako by si právě dal koktej z kryptonitu. Hry se 
mu, aby se v nich odehrávaly počítačové s ním mají společného Sims Pets. Odchýlení Spider-Manem byly jako obrovské pískoviště se 
hry. Třeba takový Gotham. Temná zákoutí, se od originálu samozřejmě nemusí být nutně všemi možným kyblíčky, náklaďáky a akčními 
vysoké věže vrhající dlouhé stíny, děsivé špatné. Tvůrce to osvobozuje od povinnosti na- figurkami — Superman Returns vám nechává je- 
chrliče — atmosféra z tohohle města prýští jako nom ohrádku bez hraček i písku. 
krev z proříznuté tepny. Na druhu stranu jsou | PLANÉ MESICE KYP| VÉ SROVNÁNÍ Je to, jako kdybyste z pánvičky 
města, kterým by se měly hry spíš vyhnout. vyhodili stejk a k večeři si dali jen 
A jedním z nich je právě Supermanovo Metropo- S METROPOLIS ZIVOTÉM omastek, který po něm zbude. 
lis. Celé hozené do odstínů bílé a šedé, jeden Dobrou chuť. 
unifikovaný mrakodrap vedle druhého, samé cpat do hry všechno, co bylo ve filmu, a dává jim Struktura hry je tak primitivní, že vám bude 
sklo a kov, bez atmosféry a fantazie. A v Super- to volnost k vytvoření vlastního monumentál- chvíli trvat, než uvěříte, že to tvůrci opravdu 
man Returns vypadá město ještě hůř — jako ma- © ního dobrodružství. Jenže tam, kde přednedáv- myslí vážně. Tedy pokud tomu vůbec uvěříte. 
keta postavená na stole úspěšného architekta. nem Spider-Man uspěl, Superman padá k zemi, Abyste se dostali na konec levelu, nemusíte 
Ve městě se prohánějí auta, která připomínají 


spíš hračky na klíček, a chodí lidé bez tváře BIZARNÍ SUPERMAN = 


a osobnosti. I pláně Měsíce kypí ve srovnání Na výletě do města se zlým * jí 
s Metropolis životem. 2 Supermanem x o M > o" = 
Kdyby byla tohle jediná chyba, kterou na ší v 

nás Superman zpod své pláštěnky vybalil, tak Bizzaro, frankensteinoidní Supermanův o 
bychom to ještě nějak skousli. Jenže to byl jen klon, má poněkud zvrácené pojetí logiky. 
takový rozjezd, taková ochutnávka na začátek, Dobré je zlé, ano je ne a tak dále. Je to « > 
abychom měli představu, co všechno nás čeká. E oaeju ha ae. ť 

5 bavná. Konečně můžete taky trochu ničit 
MUZ y4 OLOVA a nejen zachraňovat ubohé obyvatele. (OŽ — zuzumm 


Dalším zajímavým faktem je to, že i když se hra je o dost zábavnější. 
jmenuje Superman Returns a vychází společně 
s DVD edicií filmu, který se jmenuje Superman 


POLO 
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Strážce pořádku ve stylu super 


Jak známo, Superman je skoro nezničitelný, takže aby 
měla hra nějaký smysl, nemá životní čáru on, ale celé 
město. Různí roboti a ještěři ničí, na co přijdou, a ubírají 

Metropolis životy. Čím dřív je Superman dokáže zneškodnit, 

tím víc zdraví městu zůstane a tím déle může hrát a doufat, 
že nasyslí co nejvíc bodů. Nějaké životy můžete získat zpátky 
tím, že odnesete zraněného člověka do nemocnice, ale když 
se vám destrukce vymkne z rukou, je konec. 


Rychlejší než 
letící kulka? 
To si pište! 


CITIZEN RESCUEM 8: 
Mrorow 


Zdraví města může být vylepšeno tím, že 
odnesete zraněné do čekající sanitky. 


k 
© 
ň + 
x 
» - je 
A one v 
S postupem žal : : Superman může oheň prostě sfouknout, nebo : “ 
bič ání S š: jal postavit požární vůz tak, aby se mohlo začít hasit. 
ofvirajímové 


SUPERMAN HAS FAILED ŤO PROTECT METROPOLIS),. 


Filmové sekvence t E rrrávín ron 
z filmových postav. H "4 


Když demolice přesáhne určitou mez, máte 
utrum a konečně můžete jít hrát něco lepšího. 


splnit žádný konkrétní úkol, musíte prostě jen 
nějaký čas chránit město před různými nebez- 
pečími, která se každých třicet vteřin odněkud 

vynoří, dokud nedosáhnete patřičného skóre. 

To není Superman, to je Pacman! Nebo spíš 

Tetris, v Pacmanovi jste museli aspoň vyžrat 

veškeré kuličky z bludiště. Ani takhle primitivní 

cíl Superman nemá. 

Ze začátku budou vašimi protivníky hlavně 
roboti. Roboti všech barev a druhů, roboti 
silní, rychlí i létající. Objeví se, začnou dělat 
problémy a Superman z nich musí vymlátit 
všechny šroubky. A jakmile dokončí svou práci, 
čeká na něj další várka robotů. A pak přijdou... 
pozor, překvapení... další roboti. Načež následují 
roboti, kteří dělají předskokany robotům. Je to 
přímo robotí Woodstock. Na nějaké zkoumání 
města a volné poletování vám samozřejmě 
nezbývá čas. 

První dvě hodiny hraní jsou všechny Su- 
permanovy mise stejné. Ne „podobné“ nebo 
„stejně laděné“. Naprosto a do posledního 
detailu stejné. Jediné, co se mění, jsou bitvy SUPERMAN 15 THEŠNASTÉR OF THE ATR 
s velkými šéfy, ovšem jelikož mají bossové ve 
zvyku po každé prohrané bitvě utéct, bude se 
každá rvačka opakovat hned několikrát. To aby 
vám to náhodou nepřišlo moc pestré. 


RESFARCH PARK 


Jediné, co narušuje 
P prázdnotu města, je 
: vaše socha. Hezký. 
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ŽHAVÝ POHLED 


Někdo má v oku tik, někdo laser 


Víte, jak těžký je 
tvářit se vážně, 
když máte na 
sobě tohle?! 


Kromě toho, že dokáže žongl 
bez rizika, že ho unesou tero 


nebo je proměnit ve 


ovat se slony a lítat 
risti, může Superman 


mrazit padouchy pomocí svého ledového dechu, 


vřeštící táborák svým 


žhavým pohledem. Obojí se 


KOČKOVÁNÍ SE SUPERMANEM 


Zachraňování koček? Co pak budou dělat 
požárníci? 


I když vám Superman Returns nabízí otevřený svět a k dis- 
pozici je celé Metropolis, vlastně tam nemáte co dělat. A ani 
kdy. Každou půlminutu na město někdo zaútočí, takže 
pořád máte frmol... Ale když na pár vteřin nebudete mít do 
koho praštit, zjistíte, že se docela nudíte. Jediné, co se dá 
provádět, je sbírat kočky. Správně, kočky. 


HV KW 


) 


( 
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hodí, až budete bojovat 
s ještěry. Někteří totiž 
chrlí oheň a někteří 
led. Hádejte, co 
použít na 
kterého. 


Tepelné paprsky přichá- 
zejí ve dvou. verzích. Jemný 
řez a velká pecka. 


=- © No a když se konečně po dvou hodinách 
zbavíte robotů, přijdou ještěři. Ještěři všech 
barev a druhů, ještěři silní, rychlí i létající. 
Objeví se, začnou dělat problémy... a dál už si 
to doplníte sami. Prostě si roboti odskočili za 
oponu, svlékli si kovové oblečky, hodili na sebe 
ještěří kůži a vrátili se znovu do ringu. Tahle re- 
mise končí větou: „Tihle protivníci se už nikdy 
nevrátí!"“, přičemž vám je jasné, že nejenže se 
vrátí, ale že se vrátí během následujících dvaceti 
vteřin. 


DÉJA VU 


Tenhle pocit se vás bude držet jako vzteklý 
pitbull. Tvůrci hry opakují nejen mise, ale i ani- 
mované scény. Znova a znova. Sakra, když už 
dělám hru podle filmu, od kterého se očekává, 
že vydělá víc peněz než Bill Gates v úterý, tak 
bych si na té hře mohl nechat aspoň trochu 
záležet. Možná bych mohl udělat trochu víc 
než jednu pětiminutovou rvačku, kterou budu 
pouštět pořád dokola. 

Jediné, čemu se tvůrci evidentně věnovali 
(kromě počítání peněz, jež na hře vydělají), byl 
hlavní hrdina. A dobře udělali, naštvaný Super- 
man není zrovna to nejpříjemnější, co na vás 
může vybafnout v koupelně. 

Udělat gamesu s Mužem z oceli je vůbec 
docela fuška. Superman má téměř neomezené 
schopnosti a vytvořit hru, ve které byste ho 
mohli ovládat (aby to ještě vůbec byla hra a Su- 
perman všechno nevyřešil jedním kýchnutím), 
je dost velká výzva. Jen si vezměte, co všechno 
má Big S v rukávu svého modročerveného trikotu 
- superrychlost, létání, obrovskou sílu, ledový 
dech, ohnivý pohled a téměř totální nezranitel- 
nost (nepočítáme-li alergii na kryptonit a magii). 
Takového hrdinu nemůžete poslat chytat kapsáře 
a dělat z toho napínavý souboj. 

A tohle se tu celkem povedlo. Když Kal-El 
(pro neznalé, původní Supermanovo jméno) vy- 
letí nad mraky, tam se otočí a vezme to rychlostí 
zvuku zpátky mezi mrakodrapy, je to paráda. 


Létání je jednou z nejzábavnějších částí celé hry, 
vlastně možná jedinou zábavnou částí. | letecké 
souboje docela ujdou, hlavně díky elegantnímu 
zaměřování, při kterém můžete své protivníky 
snadno zpražit svým pohledem, nebo na ně 
fouknout svůj winterfreshový dech. 

Jenže radost z létání z vás vyšumí, jakmile 
dosednete na zem. V okamžiku vás složí na 
lopatky nuda. Šedé a nenápadité kulisy, nulová 
hratelnost... a to ani nemluvíme o tom, že ve 
hře najdete víc chyb než v naštvaných dopisech 
do televize, podepsaných „rozhořčený občané“. 
Při pěstních soubojích se běžně stává, že Su- 
perman i se svým sparingpartnerem zničehonic 
zmizí a objeví se o pět metrů dále. Nebo najed- 
nou kameru posedne dábel, takže se bezdů- 
vodně otočí o sto osmdesát stupňů, případně se 
schová za barákem. 

Naším oblíbeným okamžikem byl ten, kdy 
se jeden z obyvatelů města Metropole, místo 
aby vzal při pohledu na Supermana bojujícího 
s obřím robotem nohy na ramena, začal cpát do 
rvačky. Zřejmě proto, aby získat autogram - jestli 
od Supermana, nebo od obřího robota, není 
jasné. Místo podpisu se mu ale podařilo schytat 
ránu pěstí od Muže z oceli. Rána, která by 
dokázal rozdrtit hory na prášek a vychýlit planety 
z oběžné dráhy, s obyčejným občanem vůbec 
nic neudělala, jen se trochu zmateně zapotácel 
a odešel pryč. Hej, tomuhle říkáte supersíla? Kde 
zůstal pocit z toho, že ovládáte tu nejsilnější 
bytost v celém vesmíru? 

Kdybychom o Superman Returns řekli, že je 
to zklamání roku, tak jsme až příliš mírní. Zvlášť 
když se komiksovým hrdinům v počítačových 
hrách začalo blýskat na lepší časy — Spider-Man 
2, The Incredible Hulk: Ultimate Destruction..., 

a i když Batman Begins nebyla žádná uctívání- 
hodná pecka, alesp oň chvílemi to bylo zábav- 
né. Rozhodně se zdálo, že komiksem inspiro- 
vané hry vykročily správným směrem — ovšem 
Superman Returns je krokem zpátky. A vzhledem 
k tomu, že mluvíme o Supermanovi, je to krok 
pořádný. Zřejmě si Kal-El bude muset ke svým 
slabinám, přecitlivělosti na magii a kryptonit, 
připsat i počítačové hry. [l Jiří Pavlovský 


Play VERDIKT 


(06. Metropolis je to nejnudnější město na světě. 
(07 Ani melodie z filmu to nezachrání. 
Hratelnost (05 Stokrát to samé by umořilo i Muže z oceli. 
Trvanlivost (05. Svět zachráníte během jediného dne. 
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Superman Returns je pro hráče to samé 
co kryptonit pro Supermana. Nuda, 
bezvýrazné okolí, ustavičné opakování 
těch samých soubojů. 
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DETAILY 


VYDAVATEL EIDOS 
VÝVOJ SNOWBLIND 
DISTRIBUTOR CENEGA 
NA PULTECH V PRODEJI 
POČET HRÁČŮ 1-2 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB HTTP://JUSTICELEA- 
alk i 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND ANO 
CENA 1299 KČ 


| REKAPITULACE 
| Hrdinové DC Comics mají 
ještě větší zvuk než 

marvelovská konkuren- 
ce, tak bylo rozhodnuto, 
že musí vrátit úder i na 
videoherním poli. Mají 

B se však ještě co učit. [| 


JE Jeden svět 
nestačí... 


Design hrdinů vychází 


z klasických knížek od DC. 


Zdejší Superman se 


drží víc při zemi. 


...a spravedlnost pro všechny. Tedy kromě Brainiaca. A Luthora. A... 


S JEDNÍM BOJUJETE, DRUHÝ SE 


ZASEKÁVÁ ZA AUTY 


Film s Wonder Woman 
< bychom si nechali líbit. 


/ m E 


Vodní sporty jsou na 


pořadu dne. 


PlayStat 


tation,C D l KT 


[C 07 Hezky vykreslená, i když bez náp 


(07. Hlasy ujdou, výbuchy taky. 
(06. Dost monotónní řežba s omezenými chvaty. 


| Trvanlivost [MŤEJÍ Táhne vás naděje na nové schopnosti 


Klon Baldur's Gate a Marvelů, prostě 
jen jdete a mlátíte. Patrně to může být 


zábavnější, když to budete hrát ve 


dvou, ale moc bychom na to nesázeli. 


-P 
hy 0000 a 


VA 
4 4 


Aguaman, jméno 
mé. Stačilo málo 
a byl jsem slavnější 
než Batman. 


V i 
a" 
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HRDINOVÉ VŠEDNÍHO DNE 


Některé z nich znáte z film 


i z českých komiksů, u některých nebudete tušit, kte- 
rá bije. To jsou hrdinové Justice league Heroes. Tady 


je máte, seznamte se. 


SUPERMAN 


Nemusíme představovat. Nejsilnější muž - vlastně mimozemš- 


ťan - týmu. Uzvedne toho ze vši 


ů, seriálů a dokonce 


ech nejvíc, může házet buldo- 


zery a jeho speciální zbraní je žhavý pohled a ledový dech. 


Že by Winterfresh? 


BATMAN 


Temný - a jediný v týmu bez schopností. Nemůže ani létat, jen 
plachtí. Mezi jeho hlavní zbraně patří oblíbený batarang, A taky 
si může přivolat na pomoc netopýry. Nic moc. Ve hře ho mluví 


Ron „Hellboy“ Perlman! 


WONDER WOMAN 


I přes sexy oblečení si na ni dejte pozor. Nejenže má sílu, ale 


má i zlaté laso, které vás přinutí 


mluvit pravdu. Tady ho používá 


hlavně k tomu, aby zatočila s lumpy. Doslova. 


FLASH 


Rychle běhá, což je asi tak všech 
dokáže udělat vír, který do sebe 


no. Ale v boji je hodně účinný, 
vcucne veškeré protivníky a po- 


řádně je omlátí o stěny. Efektní a užitečné. 


GREEN LANTERN 


Tuším už třetí Green Lantern v pořadí — a ze všech ten nejméně 


oblíbený. Jeho schopnosti jsou tu osekány na vyvolání obřího 
zeleného kladiva a obří zelené krabice. Slabota, 


ZATANA 


Adeptka magických nauk. Nejen 
dokáže všechny protivníky prom: 


že v cylindru vypadá sexy, ale 


nit v králíky, což se hodí. A ta- 


ky se dokáže sama uzdravovat. Velmi účinná postava. 


MARTIAN MANHU 


NTER 


Je zelený a je z Marsu. Ovšem rozhodně to není malý zelený 


mužíček, ale docela pořízek, který ovládá psychické síly, dokáže 


měnit svou podobu a umí se i udělat neviditelným. 


A DALŠÍ 


V dalších částech hry se vám ode: 
Green Arrow, mstitelka Hunters, 


mkne kupříkladu lučištník 


podmořský Aguaman, okřídle- 


ná Hawkman a dostat se můžete i k dalším tajným postavám. 


Necsnze 


Design levelů dělá, co 
může, aby vám zne 
jemr 


en jedna věc nás dokáže naštvat víc, než když 
před námi vydavatel schovává svůj nepove- 
dený výtvor, a to když před námi schovává 
ten povedený. Zatímco verze pro Xbox 360 
byla bez ustání propírána prostřednictvím série 


VYDAVATEL ACTIVISION © teaserů, demoverzí a rozhovorů s vývojáři, neviděli 

VÝVOJ SHABAGAMES © jsme z Tony Hawksss Project 8 pro PS2 byť jen „NE 

DISTRIBUTOR CD PROJEKT © joginý screenshot (o preview verzi ani nemluvě) : 

POČET HRÁČŮ 172 © až do okamžiku, kdy nám přistála na stole jeho 

PTT finální verze. ji) "Sa 

VEB VV TONYHAME Určitá obava z odfláknuté konverze proto v P adm 

-SPROJECT8.(0M -© našich řadách panovala, ovšem jen do okamžiku, úkolu. V pro složitěj 

60 HZANO kdy jsme se přesvědčili, že THP8 pro PS2 si něja- == : 

WIDESCREEN ANO kým zázrakem zachoval téměř všechno, co z něj na SLAJDUJ, CECE orientaci ve spletité džungli překážek nijak moc 

SURROUNDANO © mladším next-gen bratříčkovi udělalo trhák — ať Ovládání je velmi komplexní a bez nadsázkyse © nepomáhá. 

CENA 149K- už se jedná o mód Nail The Trick, nebo osobitou dá říct, že je taky nejsložitější v dosavadní sérii. Stejně jako v THPS 4 i zde má hráč v levelu 

městskou architekturu. Snad jen to vzezření je Na druhou stranu toho spoustu odpustí a řízené © naprostou volnost pohybu, musí však plnit předem 

(= REKAPITULACE ©% podstatně kostrbatější. pády, které dřív bylo nutné manuálně kontrolo- © stanovené úkoly a sbírat body potřebné k otevírání 
Užosmý díl slavné série. Však taky první dojmy nebyly zrovna oslnivé. vat pomocí šipek nahoru a dolů, lze nyní vyřešit — nových parků. Cíle se v jednotlivých úrovních liší 
Tentokrát realističtější První level Suburbia vypadal jako scéna ze Zou- jediným stisknutím čtverečku. Nebezpečná - od klasického „uhraj 10 000 bodů a posbírej 

as novým NailThe Tick (© falých manželek obohacená o kulisy z Teletubbies komba ve vysoké rychlosti už proto nemusí vždy — všechna písmenka ve slově SKATE“ až k méně 
ale, keth — všechno podivně rozmazané a plytké. Stačila ale — končit krvavým držkopádem. Skater se nyní obvyklému rozlepování letáků, nebo kostilamovým 


ř + 


PlayStation2 


chvilka a počáteční roztrpčení nenávratně zmizelo. 
Téměř nic z luxusního zboží pro Xbox 360 se při 
konverzi neztratilo a už první zpomalený Focus 
mód — jakmile se naplní ukazatel, stisknutím L3 
se hra dostane do Tonyho obdoby bullet timu 

— odhalí, že animace jsou kvalitní, ostré a téměř 

k nerozeznání od skutečných skateboardových 
záběrů z televize. Mód Nail The Trick (dostaneme se 
k němu později) s perfektní fyzikou prkna a doko- 
nale hladkou animací jednoduše nemá chybu. 


> 


Melp me with my 
rid of te odber 
Press © to start 
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může odrážet pro získání větší nájezdové rych- 
losti (dvakrát /N a nechybí samozřejmě ani celá 
řada drobných pojezdových triků, které trochu 
naženou body před finální trikovou sérií. 
Trochu kontraproduktivně působí mapy 
přecpané možnostmi. Časový limit je obvykle 
dost krátký, a tak se často stane, že jednodu- 
še nevíte, kam dřív skočit. Nepomáhá příliš 
ani kamera, která se otáčí spolu se skaterem 
(pravý analog), často se zasekává a celkově 


přeskokům překážek. Pořádně znát je také rozdíl v 
nastavení obtížnosti, která je rozdělena do tří do- 
vednostních kategorií — Amateur, Pro a ultimativní 
Sick. Zatímco v jednom z úkolů musí hráč při nasta- 
vení Amateur předvést „180" flip over a fence“ (© 
+ € + otočka o 180"), na obtížnost Sick už je nutné 
vykloubit si zápěstí a vytasit se s "360" one foot tail 
grab" (L + dvakrát © + otočka o 360"). 
Bezkonkurenčně nejlepší inovací je však mód 
Nail The Trick. Kdykoliv během skoku teď můžete 


4 


(Paul) This video's going to turn out sweet, but 
We need some more technical ledge footage. 


čas nájázitelha! 
Wýhorné trasyy dostat j h 
se k nim je al ohišek. py 


1of 5 Poster 
Destroyed 
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TRANSFER TO;BANK 


DECKS © 24 Stokens 
E Default Deck 
Almost Degenerate 
Almost Mullen Old Skull 
Almost Ryan Old Skull 
Almost song Old Skull 
Almost Watch What Say 
Almost Stardom 
Baker Logo White 
Baker Danger Baker 
= vs 


= 
+/+ SELECT BACK x ACCEPT 


E Pro skater 
Paul Rodriguez 
rozděluje úkoly, 


zpomalit čas a pomocí obou analogových páček 
rozpoutat flipovací peklo. Zní to možná jednoduše, 
ve skutečnosti je však potřeba chirurgické přesnosti, 
aby se prkno nepřetočilo příliš a skok neskončil 
ukázkovým střetnutím obličeje s asfaltem. Jakmile 
si však tuto techniku jednou osvojíte, otevřou se 
před vámi zcela nové trikové možnosti. Zkušený 
hráč dokáže strávit v Nail The Trick celé minuty, otá- 
čet, flipovat, vymýšlet nejšílenější úchyty a plachtit 
mezi zdánlivě nedosažitelnými rampami jako 
Spider-Man. Ovládání sice chyby neodpouští, ale 
zároveň otevírá zkušenějším borcům trikový rejstřík, 
o jakém si mohli doposud nechat jen zdát. 


DRZI GLANC 

Přesto jako by rozháraná a příliš volná struktura hry 
genialitu ovládacího systému krapet utlačovala. 
Člověk nikdy nedělá jednu věc příliš dlouho, na 
žádném místě se neohřeje tak, aby si ho dokázal 
vychutnat. Všechno probíhá příliš rychle, že se 
vlastně ani nedokážete soustředit na to, co zrovna 
děláte. Chvilku naháníte golfové míčky, hned na to 
lepíte plakáty, a než se nadějete, už točíte multi- 
kombo ze střechy. Činností je tolik, že vás dokonale 
zmatou, a klid, jaký jsme znali například z THPS 3, 
je rázem ten tam. 

Navíc chybí online multiplayer, prostinké mož- 
nosti při vytváření vlastních postav jsou ve srovnání 
s digitálním snímkováním obličeje z THUG doslova 
k smíchu a roztěkaná struktura hráče akorát tak 
rozptyluje. Na druhou stranu po technické stránce se 
jedná o zatím nejlepšího Tonyho Hawka přinejmen- 


NAIL THE TRICK 


Tento úžasný mód vám na stisknutí L3 

a R3 umožní převzít kontrolu nad prk- 
nem. Ve výskoku tak můžete skateboard 
libovolně otáčet a přetáčet, což ale není 
tak jednoduché, jak se může z okolních 
screenshotů zdát. Zkušený hráč však 
dokáže díky této parádičce vytvořit dosud 
neviděná komba. 


Ve vzduchu podržte levý a (nebo) 
pravý analog k přetočení prkna. 


Přestaňte, jakmile se nohy dostanou 
nad prkno a okraje se rozsvítí zeleně, 


B Stej „THPS:3 můžete 
Vytvářet-sttak 


nové rampy, W 
Ví 


ZKUŠENÝ HRÁČ DOKÁŽE 
STRÁVIT V NAIL THE TRICK 
CELÉ MINUTY 


ším od dob THPS4 — pro skutečné fanoušky skatebo- 
ardu a nekonečným komb jedním slovem ráj. 

Po osmi dílech této série už nám možná chybí 
trpělivost s některými nesnesitelně náročnými triky, 
ovšem naše nejhorší obavy z odfláknuté konverze 
se nepotvrdily. THP8 se rozhodně nemá za co 
stydět. [ii Dalibor Franta 


A MEVEEe= VERDIKT 
| Grafika JMUTAÍ I na Tonyho už doléhají léta. Tentokrát slabší. 
ETSI 0: 
Hratelnost JIŘÍ rečí lomplearanánkoá | 
[vane M oitedřad 


I přes dýchavičnou grafiku nabídne 
nový Tony Hawk náročnou hratelnost, 
skvělé ovládání a hlavně až nebezpeč- 
nou návykovost. 


HECE Ze 


E Mlátit zvířátka? Fuj, vždyť 
je tak přítulné! 


r = 
[ Welcome inside) 


| —— 


= 
JH Alkamarádicjsou vždy 


Epo:ruce, kdyžije Potřebas £ 


Ethan Waberme 
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VYDAVATEL SEGA 


VÝVOJ SONIC TEAM 
DISTRIBUTOR (D PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA STŘEDNÍ 


WEB WWW.PHANTA- 


SYSTARUNIVERSE.COM 


60 HZANO 


WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 
CENA 1499 KČ 


REKAPITULACE 
Masivní multiplayerové 
online dobrodružství 
postavené na popu- 
lární RPG sérii Segy 
jsme podrobili testu 
pro single player. 


UNIVERSE 
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a začátku si ujasněme jednu věc. Recen- 
ze se týká pouze offline režimu Phantasy 
Star Universe, nikoliv její online verze. 
Možná se teď v duchu ptáte, proč věnu- 
jeme původně onlinové hře tolik prostoru, když 
se u nás stejně nikdo nepřipojí. Odpověď je jed- 
noduchá — Sonic Team totiž odvedl překvapivě 
velmi poctivou práci a samotná singleplayerová 
kampaň je vůbec nejlepší v porovnání s dalšími 
singleplayerovými pokusy jiných online titulů 
na PS2, jako například Monster Hunter nebo 
Resident Evil: Outbreak. To, co dělá z PSU tak 


zajímavou hru, je snaha o přiblížení se online 
verzi v co největším možném měřítku, takže 
živé hráče vlastně ani nepotřebujete a pobavíte 
se stejně dobře. Jejich absenci však v některých 
chvílích samozřejmě nahradit nelze, o tom ale 
až později. Váš hrdina, Ethan Waber, dobrovolný 
lovec odměn na volné noze, se zaplete s nepřá- 
telskou rasou SEED, která svojí přítomností otra- 
vuje mírumilovný planetární systém. Příběh není 
nijak zázračný, ale je nadopován exkluzivními 
postavami, dějovými střihy a pěknými filmečky. 
Všechno ostatní je identické s online verzí. Útoč- 


NEBOJTE SE PŘÍŠER 


Na každou potvoru existuje jednoduchý recept 


SPRÁVNÝ VÝBĚR 
Všechno ale záleží na správném výběru 
povolání. Hunter skvěle zachází se sečný- speciální útoky Photon Arts, které jsou 


NARVĚTE SI KAPSY 

Ve hře je přes 20 různých typů zbraní. 
Pušky, brokovnice, kouzelné hůlky, nože, 
kopí, šavle atd. Vakci můžete měnit 
zbraně až mezi pěti druhy najednou. 
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mi zbraněmi, Ranger má přesnou mušku 
a Force umí zacházet s magií. Během misí zbraně. Zároveň máte některé speciální 
můžete typ své postavy měnit. 


NADPŘIROZENÉ SÍLY 
Kromě tohoto členění tady jsou ještě 


aktivovány po kombu s určitým druhem 


chvaty v zásobě, když jde do tuhého. 


JE Speciální pixelový 
gel na vlasy je nutný. 


ná komba, umění speciálních útoků Photon Arts, 
nepřátelé, bossáci, úrovně a všechna možná 
vylepšení, od zkrášlování vašeho pokoje až po 
výrobu vlastních zbraní a syntézu předmětů. 
Jednu věc ale příběh zajišťuje velmi dobře. Velmi 
pohodlně vás začlení do komplexního světa 

PSU, takže se téměř okamžitě dokážete skvěle 
orientovat. 


VÁŠ VLASTNÍ SVĚT 


Vstup do online světa může každému nováčkovi 
přinést nesmírné rozčarování. Můžete si tak 
snadno připadat jako malý ušlápnutý Čecháček 
objevující Ameriku. Nicméně pokud absolvu- 
jete prvních 10 hodin příběhu, budete vtaženi 
do původního online světa s mnohem větším 
přehledem a samozřejmostí a budete se dobře 
orientovat ve všech aspektech hry, což by vám 
jinak trvalo podstatně déle, a navíc by někteří 

Z vás určité fáze zřejmě nevydrželi. Umělou 
inteligencí řízení spolubojovníci vám na zavolání 
pravda, že si s nimi moc nepokecáte. Sice se bez 
problémů vrhnou do boje, nicméně je nelze jen 
tak odvolat, takže se kvůli tomu některé scény 
neúměrně protahují. Boje jsou většinou velmi 
akční a efektní. Pro taktiku zde ovšem nezbývá 
příliš mnoho místa, stejně jako pro improvizaci, 
která je s Živými hráči v partě přirozená. Zde vý- 
vojářům zjevně došla invence, protože boje jsou 
víceméně o tom, kdo má větší svaly, a rozhodu- 


JE Ledová puška funguje spo- 
lehlivě. Jak se ale dostat ven? 


Ge 


ONLINE NEBO OFFLINE? 
Než se pokusíte připojit se, čtěte. 


PSU už dva měsíce zaměstnává početnou online komu- 
nitu v Japonsku na PS2 a PC. Start hry se však neobešel 
bez problémů, protože velký počet hráčů vyřadil servery 
z provozu. Pokud se tedy skutečně rozhodnete připojit 
se, budete se stýkat nejen s PS2, ale i s PC hráči. Hráči 
na Xbox 360 mají bohužel své vlastní exkluzivní servery, 
což vás zřejmě ochrání před jejich úšklebky nad PS3. 
PSU online vás bude stát cca 300 korun měsíčně, což 
tým vývojářů zpětně využije k vylepšování hry a k udr- 
žení počtu podvádějících hráčů na minimu. 


jící je především hrubá síla. Jakmile tedy získáte 
jistou fyzickou převahu nad určitým typem 
potvor, můžete je donekonečna mydlit, aniž by 
vám nějaký ten sociální aspekt pomáhal udržet 
zábavu nad bodem mrazu. Zatímco v online 
hrách přestává zábava ve chvíli, kdy narazíte na 
hráče, se kterými je velmi těžké se dohodnout, 
tady na vás brzy padne únava z nekonečného li- 
kvidování dalších a dalších nepřátel. Nedovede- 
me si v této chvíli představit žádný příběh, který 
by dopad z toho plynoucí nudy nějakým způ- 
sobem zmírnil. Jedině snad že by někdo přepsal 
Pána prstenů a do hlavní role obsadil Bruce Lee. 
Kromě toho je tu však ještě jedna hrozba. Blíží 
se Final Fantasy XII, kde systém boje emuluje 
online simulaci snad nejlepším způsobem, jaký 
jsme kdy na PS2 viděli. 


NEVSEDNÍ ZÁŽITEK 

Možná na to ještě nejste připraveni, ale styl 
a způsob hry ze světa Phantasy Star je velice 
unikátní, a to už od doby, kdy první díly této 
série vyšly na stařičkém stroji Sega Dreamcast 


Některé dialogy nejsou 
dvákrát NE 
| 


Didn't I tell you I don't want to 
be bothered by your kind? 


Uva5 
[) HR. 1957155 


B- —— 


a slouží jako základna pro současné 
PSU. Použití barev se může zdát 
poněkud zvláštní, ale celkový design 
je neskutečně veselý, s tunami skvě- 
lých oblečků a zapšklých obličejů 
jejich nositelů. Prostředí dosahuje 
epických rozměrů a jeho kvalita 
osciluje mezi atmosférickými 
zákoutími se spoustou detailů 

a nudnými pasážemi. Orchestrální 
vesmírný soundtrack je však mimo- K 
řádně povznášející. Náš soud nad offline 
módem PSU je svým způsobem smířlivý. 

Autoři udělali všechno možné, aby vám hru 
zpříjemnili, což se jim povedlo. Na druhou 
stranu živý element stovek skutečných hráčů 
nelze nahradit žádnou známou umělou inteli- 
gencí a doufejme, že to nikdy možné nebude. 
Pokud ale máte rádi online běsnění a japonské 
RPG, pak zřejmě není co řešit. Petr Bulíř 


PlaySta oFiCIáLNÍ tion,c VER D i KT 
Grafika — OEM Barevná, ale trochu zvětralá. 
Zvuk KOJÍ Atmosférický sci-fi soundtrack. 
Hratelnost [MISÍ Rychlá akce, v singlu nuda. 
Trvanlivost (09, Delší než vaše, pokud na to máte žaludek. 


/ [10 


Solidní pokus o přenesení online RPG 
všem offline hráčům. Bohužel v offline 
režimu se to nedá hrát příliš dlouho. 


DOMÁCÍ 
ÚKOLY 


Vítejte doma - v plechovém pokoji strážní kolonie 


VLASTNÍ POKOJÍČEK 

Ve svém hnízdečku máte k dispozici osobní asistentku, 
která slouží jako inventář + má spoustu dalších užitečných 
funkcí. Je to taková malá neškodná digitální kámoška. 


Torso 

Legs 

Main color 

Sub color 

Volce type 

V. pitch 
Next 
Return 


OBLEKÁNÍ 

Pokud se budete nudit, zkuste si vybrat nějaké netradiční 
oblečení a úchylnou barvu. Doporučujeme neónově 
růžovou. 


NÁKUPNÍ HOREČKA 
Po celé kolonii najdete množství obchodů. Zbraně, věci, 
brnění, nové součástky, oblečení atd. 


CESTOVÁNÍ 
Teleportem se můžete přesunout na jinou planetu 
a potkat se s novými hráči. 


BB Rozloha hry jel 


masivni: 
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n Můžete hrát i v roli dábelské verze Morrisseye 
(pozn. aut - Steven Patrick Morrissey — zpěvák The 


| PER ně Zábavné. 


Borádný hukot nastane 
Brchvíli, kdy můžete 
aktivovat Star Povíét. 


Smiths, aktivista a úspěšný sólový zpěvák) 


PlayStation, 


ěžko lze po někom chtít, aby za necelý rok komplet- 
ně změnil své chování, natož svůj charakter. Prostě 
to nejde a s hrami je to stejné. Bylo by hodně naivní 
chtít po tvůrcích z týmu Harmonix, aby za rok, 
který uplynul od vydání skvělé hudební hry Guitar Hero, 
kompletně překopali koncept a nabídli v druhém díle něco 
zcela odlišného. 


STARÁ LÁSKA NEREZAVÍ 


Základ Guitar Hero II je totožný s tím, co nabídl první díl. 
Pořád jej tvoří ovladač ve tvaru kytary značky Gibson, který 
je osazen pěti tlačítky různých barev, jež reprezentují struny. 
Druhou důležitou částí kytary je obousměrný spínač, na 
nějž se „brnká“, a zapomenout nesmíme ani na páku, 

s níž se dají různě pitvořit dlouhé tóny a jež navíc slouží 

k navyšování Star Power. 

Vlastní hraní vybrané skladby probíhá tak, že na obra- 
zovce běží barevné puntíky stejných barev, jaké mají tlačítka 
na krku kytary. Puntíky přitom představují jednotlivé tóny, 
které se zahrají stisknutím tlačítka odpovídající barvy na kytaře 
za současného zabrnkání (stisknutí spínače nahoru, nebo 
dolů). Za každý správně zahraný tón hráč získává body, které 
se kumulují. Zahrání delší řady tónů bez chyby pak sepne 
bodový multiplikátor, kdy hráč za každý další správně zahraný 
tón dostává až Lx více bodů. No a Star Power je jakýsi bonus, 
který hráči nabízí možnost získat nejenom dvojnásobný počet 
bodů, ale i (dočasně) ztracenou přízeň publika. 


Ee A 
DETAILY 
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GUITAR HERO Il © 


Vzhůru na pódium, dav už šílí! 


Hraní Guitar Hero II obnáší i zvládnutí přinejmenším 
dalších dvou technik, kterým se říká „hammer-ons“ 

a „pull-offs“. Jejich co nejdokonalejší zvládnutí je však 
nezbytné až pro hraní na dvě nejvyšší obtížnosti. V zásadě 
jde o techniky umožňující zahrání rychlého sledu not jen na 
jedno brknutí. V prvním Guitar Hero byly obě tyto techniky 
k dispozici také, ale jejich zvládnutí bylo kvůli přísnému 
načasování dosti obtížné. Díl druhý už je při jejich provádění 
daleko benevolentnější, ale pořád to není ono. Navíc se od 
minula zvedla obtížnost, takže je používání „hammer- 
-ons“ a „pull-offs“ nutné už při hraní na druhém stupni 
obtížnosti. 

Naštěstí mají tvůrci pro vyšší obtížnost omluvu. Zcela 
totiž překopali tréninkový Practice mód, který i naprostým 
nováčkům se zvládnutím obtížných skladeb pomůže. 

Nová podoba practise módu je bez jakýchkoli debat 
největší a nejužitečnější novinkou Guitar Hero II oproti jeho 
předchůdci, kde měl trénink podobu normálního hraní, 
jen bez jakéhokoli bodového ohodnocení. V GH II'si hráč 
může vybrat úsek skladby odemknuté v kariéře (nemusí ji 
mít úspěšně odehranou), který pak může pořád dokolečka 
procvičovat tak dlouho, dokud jej nebude znát zpaměti. 
Navíc si může nastavit jednu ze tří rychlostí, v níž bude daný 
úsek nebo celou skladbu procvičovat. Hodí se to hlavně 
pro trénink obzvláště dlouhých skladeb, kde jsou ty nejtěžší 
pasáže obvykle až v druhé polovině. Například legendární 
skladba Freebird od Lynyrd Skynyrd má přes 9 minut a v její 


Hraní dlouhých 
tó absurd- 
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druhé polovině dojde na dobře známé sólo (přezdívané 
americké Stairway To Heaven), které se bez intenzivního 
tréninku opravdu nedá zvládnout. 


VE DVOU SE TO LÉPE TÁHNE 


Další podstatnou novinkou, kterou GH II přináší oproti dílu 
prvnímu, je upravený, respektive rozšířený multiplayer. 
Online podpora sice zcela logicky nepřibyla, ale ono se 

dá pohodlně vyžít i s offline multiplayerem. K dispozici je 

z prvního dílu známý Face- Off mód, v němž dva kytaroví 
hrdinové hrají jednu skladbu proti sobě stylem „každý 
chvilku tahá pilku“. Jinak řečeno, hráči se střídají v hraní 
jednotlivých úseků skladby. Zbrusu nový je mód Pro Face- 
-0ff, v němž hrají oba hráči stejnou skladbu a ne jenom 
jednotlivé segmenty na střídačku. Největší novinkou je však 
kooperativní multiplayer mód, v němž se jeden hráč stará 

o hraní hlavní kytarové linky, zatímco hráč druhý obstarává 
- v závislosti na zvolené skladbě - linku basovou, nebo ryt- 
mickou. Škoda, že je hraní basové i rytmické linky za všech 
okolností tak jednoduché, zatímco obtížnost hlavní kytarové 
linky je stejná, jako při hraní v singleplayeru. 

Nabídka 64 skladeb v Guitar Hero II je obsahově po- 
někud kontroverzní. Skutečných rockových hymen je zde 
jen málo, protože se tvůrci zaměřili na skladby spíše hodně 
technické, nebo rychlé. Zahráli tím na notu hlavně těm 
hráčům, pro něž je rocková/metalová hudba celoživotní 
láskou, a mají tak docela solidní přehled. Hráči, kteří znají 


OPAKOVAT! OPAKOVAT! 


Toužili jste někdy po tom, aby vás hordy fanoušků vyvolaly zpátky na pódium? 


(VR AVDIENCE 
ENŽnkE?7 
a 


Jedinou podstatnou změnou v rámci kariérního módu 

je odemykatelná možnost přídavku, která je dostupná 

v každé koncertní hale. Po zdolání požadovaného počtu 
skladeb (tří na obtížnost Normal a čtyř na Hard) se kamera 
otočí na vaše milované publikum toužící po přídavku. 


Pak je vám nabídnuta možnost pokračovat s hraním až do 
chvíle, kdy buď zahrajete úžasné finále, nebo se tiše vytratíte budou dělat společnost obrovské a ubohé rekvizity inspirované 


do noci se sborovým bučením davu v zádech. Poznámka: 


čovat v hraní dál bez ohledu na to, jak moc jej bolí ruce. 


Opojeni obdivem publika vkročíte zpět na pódium, kde vám 


tím, co při koncertech používá kapela Spinal Tap. Kromě jiných 
Každý nadějný rocker by si měl zvolit první možnost a pokra- to jsou velká nafukovací monstra, kostry s kosami a při finále ve 
Stonehenge na vás čeká velká napodobenina UFO. Paráda. 


7 Gotický vzhled některých z nabíze- 
d č A řeh 
ných gps je rok přetnaskk 


z rádia jen pár největších rockových hitů, a první GH titul 
jim tedy sedl jako ušitý, si tentokrát na své moc nepřijdou. 
Alespoň ne do té doby, než se jim skladby zadřou pod kůži 
a budou je slyšet i v noci. Takových je však GH II více než 
dost a jmenovat je tu všechny by tedy nemělo smysl. 
Určitě je však třeba zmínit fakt, že se jako obvykle 
jedná (až na dvě výjimky — Primus, Jane's Addiction) 
0 cover verze, které nemají na svědomí původní interpreti. 
Ve většině případů to nijak nevadí, protože jde o cover 
verze kvalitní, U některých skladeb to však poznat je, 
a jejich hraní se tak stává spíše očistcem. Samozřejmě jen 
za předpokladu, že má člověk naposlouchanou originální 
verzi. Za všechny nepovedené cover verze lze jmenovat 
například příšerně nazpívané Heart-Shaped Box od Nirva- 
ny, Hangar 18 od Megadeth, Institutionalized od Suicidal 
Tendencies, nebo Killing In The Name Of... od Rage Against 
the Machine. Za předpokladu, že bude nějaké příště, 
bychom byli rádi, kdyby se to neopakovalo. 
Ono nějaké to příště zcela určitě bude a ne jedno. 
I přes několik chybek je totiž Guitar Hero II titulem, 


BAD TO THE BONE. 
GRIM'S RIFFS AR 
KILLER, FANS ARI 
LUCKY JUSTTO L 


SOULS INTACT. GR. 
SUPERNATURAL LICK: 
ALWAYS KNOCK EM 
DEAD. "CAUSE HE'S, 


který by si bez přehánění neměl nechat ujít žádný 


majitel PS2, jenž má alespoň minimálně pozitivní vztah 
k rockové hudbě. Na druhou stranu ten, kdo při čtení 
této recenze poslouchal Helenku Vondráčkovou, aktuální 
kolo Česko hledá SuperStar, nebo zjev jménem Kryštof, 
se vlastně ani nemusel obtěžovat. Pro něj Guitar Hero II 
není a nebude. ji Petr Poláček 


Povedený následovník inovačního prv- 
ního dílu, který boduje svojí návyko- 
vou hratelností a novým tréninkovým 
módem. Škoda haprující obtížnosti. 


77 0 tomhle se vám bude 
i zdát — až tak je to 
návykové. 


št 


Ť m KTERÉ MILUJEME 


TU, 

a Jámavá balada od Guns N'Roses, která Ď 
P puýgdámaoí 7 ; Rterk obsahuje více kytaro- 
vých sál než pořádně nakopnutý seznamovací večírek. 


—— 
hd 


mmcnutá podupávačka ve 1 ) 


Načančaná nabodobenána přímočaré 11 
s ku čnoojě s ove Rock NěRoll 


ř 


Znéto, jako by D dl hráli Iron Maiden, ale i 
g; ze V a , ale budete si 


Růjy prošpikovaná ukázka ly V podání MěgaAčth "2 
tak geněátná, jak jen zást oka 


++ A PĚT SKLADEB, KTERÉ NÁS MOC NEPOTĚŠILY 


9 k Olhovačka lan která Je stejně nesourodá Jako 


Hodně slabá cover verze, í kazí, ý SP) 
Alice in Chain. která kazí pověst originálu od 


r“ ukázka naprosto standardního a nezajímavého 

* m 

(65 

U Ukřičený a můgrému vyvolávající který je stejně 
záhon jeko úpa F*%c žák 

“ 


Levná a Heveselá předělávka populární skladby oc tygy 
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Ž je to tu zase. Před dávnými lety napsal 


: jichý 9 y Pokud máte-rádi h1 ve kterých — 
16: n a M jistý J. R. R. R. (a zhruba dalších padesát netušíte, s'kým vlastně bojňjete MM sj ; 
= (M R) Tolkien knihu, která se jmenovala nějak tak Eragon je hra pro vás. 220 


s DETAILY jako Pár prs a stenů. Prostě erotický román * — ae 


obohacený prvky fantasy. Děj snad ani nemusím 
popisovat, stačí říct, že hlavní hrdina se jmenoval 
Pytlík, a je jasno. Kniha měla úspěch, takže se 
všichni začali opičit. Vznikaly další fantasy ságy, 
POČET HRÁČŮ 1-2 plné trpaslíků, ušlechtilých elfů, kouzelných mečů 
NA PULTECH V PRODEJI © a paličkování krajek. Lidé jako Eddings, Goodkind, 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ Jordan či Brooks začali soutěžit v tom, kdo toho 
napíše víc, a na záchodcích si poměřovali, kdo má 
delší sérii. A teďse k nim přidal další literát, cucák 
60 HZNĚ Ré: í sí 3 % POR v ae 
WIDESCREEN ANO jménem Christopher Paolini. A znovu tu máme „My,“ praví workholici, „jsme stvořili bojový 
SURROUND ANO toho Pána mléčných žláz. Díky tomu, že Peter systém se spoustou úderů a speciálních chvatů, 
CENA 1499 KČ Jackson nedávno sklidil takový úspěch s jeho fil- a aby si je hráči pořádně užili, tak při každé 
m movou adaptací (a to ani nemluvíme o jistém ma- © povedené likvidaci nepřítele přijede kamera blíž 
gickém učni jménem Harry), producenti se začali a umocní filmový zážitek. No a pak jsme přihodili 
Mladý Eragon najde rozhlížet po nějakém fantasy, které by se ještě dalo © i systém kouzel, takže hlavní hrdina může protiv- 
dračí vejce, stane se natočit. A přišli na Paoliniho 
mystickým dračím a jeho Eragon. A je jasné, podle 
jezdcem a vyrazí na zákona vývoje, že současně 
cestu, aby pomstil musela přijít i počítačová hra. Je 
Shrýtovu SMD to neblahý následek filmů. Něco 
jako že když se opijete, tak 
druhý den budete mít 
kocovinu. 
A herní verze Eragona je pořádná níky zlikvidovat jen pomocí svých schopností. Sho- 


WEB 
WWW.ERAGONGAME.COM 


REKAPITULACE 


kocovina. Taková, při které máte dí je do propasti, nebo si je naopak přitáhne...“ 
chuť strčit ruku do drtičky, jen abyste „Jako v projektu Snowblinď? Nebo v tom 

na chvíli odpoutali pozornost od té druhým, jak se to jmenovalo... Psi-0ps?“ 
strašné bolesti hlavy. „Tak nějak. A na určitých místech můžete 


= pomocí magie manipulovat i s prostředím. Odpálit 
HERNÍ SCHIZOFRENIE kusy klacků jako oštěpy, pohybovat jeřáby, postavit 


Poslední dobou se často objevují hry, které — si z kusů dřeva lávku...“ 


vypadají, jako by tvůrci trpěli rozštěpením „Jako v lego Star Wars?“ 
osobnosti. Nebo spíš jako by byla jedna „Přesně tak — síla Jedi! No a pak je tu létání na 
polovina tvůrčího týmu složena z fanatických drakovi, souboje ve vzduchu, chrlení ohně...“ 
workholiků a druhá z týpků, co se jen vyvalují „Dobře, dobře, to zní fajn. A co druhý tým?“ 
na pohovce v oblaku marihuanového dýmu „My měli něco udělat?“ 
a k práci si sednou den před uzávěrku. „Novy jste přece měli udělat prostředí. 


Dovedu si představit ty porady: A nějaký děj. Neříkejte, že to nemáte, zítra jde hra 
„Tak povídejte, co jste udělali.“ do výroby!“ 


| 
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„Hmmm... to vypadá docela hezky. Hrdina jde 
po dřevěné lávce... a útočí na něj nějací padouši... 
to jde... hmm... pořád jde po té lávce... a další 
padouši... poslyšte, v té knížce vystupují nějaké 
klony?“ 

„Proč?"“ 

„Všichni mizerové vypadají úplně stejně.“ 

„To jen prvních deset hodin. Pak přijde závě- 
rečný souboj.“ 

„No... fajn. Á, nahrává se další lokace... 
hm, pořád jdu po dřevěné lávce. Kdy se změní 
prostředí?' 

„Změní prostředí?“ 

„Bude tam snad i něco jiného než dřevěná 
lávka, ne?“ 

„Ne. Mělo tam něco být?“ 

„Četli jste tu knížku?“ 

„No... začátek. Jak tam jde po té dřevěné 
lávce. Pak jsme šli do hospody. 
„Ach jo.“ 


ZPÁTKY DO REALITY 


Oukej, to jsme možná trochu odběhli od recen- 
zentské objektivity (tedy pokud jsme s něčím 
podobně odporným, jako je objektivita, vůbec kdy 
měli co do činění). Samozřejmě protivníků a pro- 
středí je tam víc, ale stejně jich je pořád málo. 

Děj se točí kolem mladého Eragona, který 
najde dračí vejce a tím pádem se stanem Dračím 
jezdcem. Ze začátku mu radí jeho strýc Brom, ale 
brzy se odebere do věčných lovišť, aby měl Eragon 
důvod se pomstít. Ovšem v té době už budete mít 
k dispozici dračího kámoše, takže sami nebudete. 
Drak se taky postará o letecké scény a o napalmové 


nálety, které vás (jenom trochu) vyruší z únavného -, 


stereotypu. Jinak totiž v podstatě jdete vpřed po 


vyhrazené cestě, ze které nelze uhnout, na blízko 
používáte osvědčená bojová komba a na dálku 
luk. Nepřátel je tu opravdu požehnaně — padouch 
chce zřejmě ušetřit na důchodech, a tak svými 
zaměstnanci nešetří. A i když si můžete kupovat 
nové údery a vylepšovat ty staré, po čase vás i ty 
nejefektnější chvaty přestanou bavit. 

Co se týče luku, je sice fajn, že můžete 
přidržením křížku vypustit přesnější střelu, ale 
co je vám to platné, když často budete střílet na 
protivníka, který se ukrývá někde mimo obra- 
zovku a kterého neuvidíte. A na druhou stranu 
nedokážete zasáhnout padoucha na metr skrz 
plaňky v plotu. 

Je tu pár zajímavých věcí — třeba filmové 
pasáže, které připomínají spíš něco z dílny 
Davida Finchera než obvyklé uhlazené fanta- 
sy scény. Magie je celkem zábavná a působí . 
jako příjemné zpestření — takže tvůrcům 
odpustíte i to, že tohle všechno už bylo 
někdy (a líp) použito. Stejně tak lety na 
drakovi, které se staly námětem už ně- 
kolika her. Jenže co jsou platné občasné 
záchvaty zábavnosti, když je hra únavná 
jako vyprávění důchodců o výrobě 
housek před druhou světovou válkou 
a krajina kolem vás je holá jako 
striptérka na konci vystoupení. 

Doufejme, že film bude 
lepší. A to o dost. Jinak mu 
ani celá armáda draků nepo- 
může. 7% Jiří Pavlovský 


ETA 05 


Zmatená akce, nudný příběh a bezvý- 
razné kulisy. Nepovedená kopie her na 
motivy Pána prstenů, kterou nezachrá- 
nila ani možnost používat magii. 
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© Každá část parku má určité téma. 
Zde jsme na pirátském území. 
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VYDAVATEL ATARI 


VÝVOJ FRONTIER 


DISTRIBUTOR SEVEN M 


POČET HRÁČŮ 1—4 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 


CASARTS 


WEB WWW.LU Ř 
COM/GAMES/THRILUVILLE 


60 HZ NE 
WIDESCREEN NE 


SURROUND NE 


CENA 1599 KČ 


REKAPITULACE i 


Budovatelská strategie 
a miniherní kolece na 
téma zábavní park, 
Něco podobného jsme 
na PS2 zažili naposledy 
s Theme Parkem a to 

už je hodně dlouho. . 


ředpokládáme, že většina z vás nesou- 

hlasí s životním stylem Michaela Jacksona 

(i když jeho prachy byste chtěli, co?), za 

výstavbu vlastního lunaparku si však 
zaslouží potlesk na otevřené scéně. Nejenže tím 
musel udělat obrovskou radost každému dítěti, 
které k němu přišlo na návštěvu (ehm), ale je 
to zároveň naplnění univerzálního snu mít klíče 
od své soukromé země blaženosti. Pinocchio by 
mohl vyprávět... 

Mnohé budovatelské strategie a zejmé- 
na ty, kde je tématem zábavní park, hrají na 
tuhle strunu, často však docela falešně. Někteří 
vývojáři totiž zapomněli, že do dětských snů roz- 
hodně nepatří mikromanagement potravinových 
zásob pro stánky s občerstvením. To, po čem 
většina z nás touží, je vlastnit krásné, bezsta- 
rostné místo a zároveň si v něm podle libosti 
užívat: přeskakovat fronty na ty nejlepší atrakce, 
mít všechno zadarmo a tu a tam si něco začít 
s hezkými holkami. Naštěstí přesně o tomhle 
všem je Thrillville. 
Ve většině „seriózních“ her bývají stratégo- 


| vé/budovatelé jakýmisi božskými bytostmi bez 
I tváře. Zde je postupný majitel pěti stále větších 


a výpravnějších lunaparků zobrazen jako obyčej- 
ný človíček na scéně. Samozřejmě se nevyhnete 


00:21:36 
TIME REMAINING 


énink zaměstnanců 
je řešen jednoduchými 
minihrami. 
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— Na designu takovéto 
atrakce můžete strávit 
hodiny. 


spravování určitých obchodních aspektů — na- 
příklad jak přilákat co nejvíce návštěvníků, jak 
ideálně nastavit ceny, jak vylepšit atrakce. Všech- 
ny tyto jakoby sucharské aktivity jsou však díky 
vynikajícímu interfacu a snadnému ovládání 
překvapivě zábavné a hravě zvládnutelné. Proto 
nebude trvat dlouho a dostanete se k atraktiv- 
nějším složkám hry — osobnímu setkávání se 

s návštěvníky, navazování kontaktů (inspirace 
modelem The Sims je v této fázi očividná), 
stavění atrakcí, jízda na nich a účast v celé řadě 
miniher. Thrillville má na skladě spoustu aktivit 
tohoto typu — arkádové střílečky, motokárové 
závody, minigolf, skákání na trampolíně... Větši- 
nu miniher lze navíc hrát v multiplayeru a klidně 
můžete zjistit, že s přáteli u nich strávíte víc času 
než v hlavní hře. 

Jsou to právě tyto složky a možnost interakce 
s NPC návštěvníky, co charakterizuje ThrilIville. 
Přitom hře v žádném případě nechybí strategická 
hloubka, vždyť jejími autory jsou tvůrci poměrně 
známé PC série Rollercoaster Tycoon. Pro hráče, 
kteří se chtějí ponořit do budovatelských aspek- 
tů, se tu nabízí spousta příležitostí. Můžete se 
dokonale vyblbnout při designování horských 
drah, kolotočů a mnoha dalších atrakcí. Také si 
můžete hodně dobře vyhrát s celkovým pojetím 
parků. Máte k dispozici 15 tematických souborů, 
které můžete volně kombinovat. Vedle ves- 
mírných světů tak postavíte sopku jako z Pána 
prstenů. 

Největší předností Thrillville je tedy jeho 
všestrannost a mnohovrstevnatost. Ať už jste 
takoví, nebo makoví, ať už hrajete sami, nebo 
v partě, dospělí, nebo prckové, vždycky v ní 
naleznete spoustu lákavých činností. Thrillville 
vás k ničemu nenutí, má jen jediný požadavek: 
abyste se bavili. [l Farid Starman 
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Výtečná a na PS2 typově jedinečná hra 
plná chytrých nápadů. I přes jedno- 
dušší grafiku působí půvabem, které- 
mu rádi podlehnete. 


Tak na toho padly 
minimálně dvě sta-; 
vebnice. 
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VYDAVATEL ACTIVISION 
VÝVOJ RAVEN SOFTWARE 
DISTRIBUTOR CD PROJEKT 


POČET HRÁČŮ 1—4 


NA PULTECH V PRODEJI 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB WWWW.MARVELULTI- 
MATEALLIANCE.COM 


60 HZ NE 


WIDESCREEN KE 


SURROUND NE 
CENA 1499 KČ 


Můžete.sebrat kusy roz- 
střílenýchy nepřátel, a získat 


tak-nové sčhopnosti. 


Další příval LEGO střílení 


uhle hru byste asi neměli hrát v průběhu 
vánočních svátků, když u vás bude na 
návštěvě babička. Kromě toho, že se jedná 
o slušnou zábavu, se totiž zároveň jedná 

i o nefalšovaný fragfest, který vašeho mladšího 

bráchu dokáže napumpovat ještě víc než kýbl 

gumových medvídků. 

BH jsou určeni přesně těm širokým masám 
hráčů, které nezajímají složité příběhové prople- 
tence, natož pak třeba nějaký logický postup hrou. 
Zdejší story je poměrně vágní, a je tedy vcelku úplně 


jedno, o čem je. Důležité je jednoduché ovládá- 


ní, obrazovky plné věcí, které je možné sebrat, 


jednotlačítkové rozkazy, dopravní vehikly, podivné 


kreatury a hlavně — hlavně nonstop střelba. Hra 
nevyžaduje přílišné soustředění, a tak je ideální 
pro děcka pod deset, zatímco staré páky z ní příliš 
u vytržení nebudou. 

Výsledkem je tedy něco, co by se dalo s trochou 
nadsázky označit jako výukový nástroj prvního 


| Když se objeví velký 
Galactus, nejlepší 
obranou je útěk. 


e nám jasné, že když se řekne „hybrid mlátičky 

a RPG“, může to znít poněkud divně, ale Marvel 

Ultimate Alliance je přesně tento případ. Na scéně 

se objevuje Dr. Doom a rozhodně to není proto, 
že by chtěl iniciovat kampaň na záchranu deštných 
pralesů. Do služby tak musí opět naběhnout skupina 
superhrdinů komiksového vydavatelství Marvel, aby 
zachránila celou zemi, vesmír a tak dále. A přestože je 
hratelnost dost podobná tomu, co jsme mohli vidět v X- 
-Men legends, má hra se 140 marveláckými postavami 
velmi slušný prodejní potenciál, takže proč to nezkusit 
znova, že? 

Hlavním heslem dne je zde absolutní volnost při 
tvorbě týmu, a tak si do své partičky můžete vybrat 
libovolného hrdinu, pokud jej tedy máte k dispozici, 
přičemž ostatní rekové se budou objevovat průběžně 
po celou dobu hry. Ovládáte vždy jednoho superhrdinu 
a ostatní vás následují řízení rukou umělé inteligence 
a několika vašimi základními povely. To tedy znamená, 
že zbytek vašeho týmu stojí kolem vás a víceméně čumí, 
nebo se do toho pořádně vloží a pohůnky Dr Dooma 
odmění pořádným nakopáním zadnic. 


ročníku Institutu pro výchovu a vzdělání budoucích 
Ouake šílenců. Jednoduché automatické zaměřová- 
ní a shovívavý systém energie znamenají, že akční 
zábava si dává pauzu jen zřídkakdy, zatímco k pře- 
mýšlení vás nutí takříkajíc ultra-schůdná puzzle. Při 
pobíjení LEGO kreatur budete využívat i celou řadu 
různých masek, jež vám propůjčují řadu speciálních 
útoků či schopností, počínaje explodujícími firebally 
a konče zoomovacími schopnostmi. 


Akce je rychlá a frenetická a nic na tom nezmění 
ani fakt, že potkáte i pár situací, které zavánějí nějakým 
tím puzzle. Škoda jen, že se pohyby postav mohou zdát 
trochu divné, protože mnohými disponuje více hrdinů. 


Někoho chytit a napálit mu ránu sice dobře vystihuje Wol- 
verina, ale třeba k takovému Spidermanovi to moc nesedí. 


MUA se v prvé řadě zaměřuje na to, aby si na své 


přišel i fanda toho nejposlednějšího marveláckého hrdiny. 


Bohužel zde nenalezneme velkou dávku variability v hra- 
telnosti, což je rozhodně škoda, ale na druhou stranu asi 
nikdo nečekal o moc víc, než jsme dostali. [il JB 
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Grafika IV: Skvěle renderované postavy prostředí. 


Zvuk ITA Lehce rušivý dabing. 


Hratelnost [ENÍ Snadno přístupné mlácení zloduchů. 


Trvanlivost [IE Nízká obtížnost, rozumná velikost levelů. 


dno 


Slušný komiksový počin, jenž dob- 

ře zachycuje ducha vydavatelství Mar- 
vel. Tak slavným jako zdejší hrdinové 
se ale nestane. 


Piraka Bluff 


Jako celek to navíc působí docela dost 
dobře. Dokonce tak dobře, že i kamera umístěná 
za ramenem dává docela dobrý smysl, jelikož 
prakticky vždy máte přehled o tom, na co 
vlastně střílíte. Bionicle Heroes jsou tedy stejně 
zábavní jako akční a není zde moc toho, co bys- 
te neměli rádi. Akorát, že je tu vše jaksi v příliš 
základní verzi na to, aby to vzbudilo obecně 


větší zájem. [i LH 
on.C 


: > PlayStat Lat magazin-cz VERDIKT 
| Grafika —— KUTAÍ Robustní monstra a příjemná grafika. 


Zvuk (05| Hlučný, ale zapomenutelný. 

Hratelnost [MÁJ Dětská, ale ne pitomá. 

| Trvanlivost [NEJ Tak akorát, aby to zabavilo mladšího brášku. 
Slušná střílečka cílená zejména na 
mladší publikum, starším ale moc ne- 


nabízí. Výrazně slabší než LEGO Star 
Wars. 


T ho 


- Křížový výslech v podání Elektry, 
Dr. Strangeho, The Thinga a Blada. 
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SCE ES 


Krásná italská městečka 
vdržení nacistů. Dělejte - 
s tím něco. 


k 


= 


Po hodině se bez problé- © 4 
mu trefíte na první pokus 
do hlavy. 16 » 


„D a/112 a 


MEDAILE CTI... 
DOSLOVA 


Za obětavé služby naší videohře... 


Taky patříte mezi lidi, kterým nestačí dohrát 
hru, ale chtějí ještě na konci dostat pořádnou 
odměnu - odemknout si něco velikého? Ne, 
galerie čmáranic podepsaných výtvarníkem 
nepočítáme. Pokud jste na naší straně, Heroes 
vás nezklamou. Místo chatrného závěrečného 
filmečku a fotografií z natáčení budete za úspě- 
chy v singleplayeru odměněni řády, kterými si 
můžete odemykat pestrou kolekci alternativních 
uniforem pro multiplayer. Medaile dostáváte 

za dokončení úrovně, za dosažení určitého 
počtu zabitých nepřátel, použití různých zbraní 
a spoustu dalších statistik. Vytváří se tak po- 
měrně silná motivace k opakování. Neustávejte, 
dokud si neodemknete opravdové lahůdky, jako 
toto německé pyžamo. 


Srabácká taktika vítězí. 


0/112 3 


0/1 


Jednotlivé kapitoly se co 
do lokací od sebe hodně liší. 


ze po 19:28 
Chování parťáků je obcas 
nepochopitelné. „Uhni, vole!“ 


PLAYER OPTIONS 


z : „Z 
obe a“ 


m 
Píckéfiinp 40 rounds of Thompson ammo 
P mp 17 rounds of Thompson 


16/140 


20/108 4 


ME DALoOrHONOR 


Spojenci otevírají novou frontu na PSP. 
HFROFS 


o nikdy nebude fungovat. Taková byla naše © trvalo zhruba hodinu, než jsme si na to sku- vás opravdu 


DETAILY 


první reakce, když jsme slyšeli o vývoji MoH 


na PSP — zvláště když jsme se dozvěděli, 

že půjde o klasickou FPS. Žádná hra tohoto 
žánru nás zatím nepřesvědčila, že handheld je 
pro něj to pravé ořechové. Vždyť zásadní potíž 
představuje už fakt, že konzole je vybavena 
jediným analogovým prvkem. Stručně řečeno, 
čekali jsme katastrofu. V tomto případě však 
bezezbytku platí — nesuď dne před večerem. 

Heroes je totiž výborná střílečka a ukázkový 

příklad toho, že když se chce, jde všechno — 
v tomto případě first-person akce na PSP. Pokud 
jde o nástrahy ovládání, autoři nabízejí čtyři 
základní nastavení, mezi kterými si podle svého 
vkusu můžete vybrat. Nám nejvíce vyhovovalo 
to základní, tedy pohyb na akční čtveřici (8) jde 
dopředu, ©A úkrokem doleva atd.) a analogový 
knoflíček exkluzivně vyhrazený k rozhlížení/mí- 
ření. Jednoduché jako facka a — přestože nám 


= 


a/a2 4 
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Bam killed Josh| 


tečně zvykli — ideálně funkční. Párkrát zbytečně 
zemřete, když budete ze zvyku bouchat do © 
ve snaze skrčit se, ale jinak s námi snad budete 
souhlasit, že jde zatím o nejlepší model pro FPS 
na PSP. Nedivili bychom se, kdyby budoucí tvůrci 
her tohoto žánru nápad od EA zkopírovali. 
Jedinou nevýhodou ovládacího modelu 
Heroes je fakt, že po delším hraní člověka surově 
bolí ruce. Jako kdyby vyšší síla trestala vaše ruce 
za příliš mnoho zmařených virtuálních životů. 
A to platí pro všechna volitelná nastavení. Holt 
pohodička se dvěma analogy to rozhodně není. 
Chceme vzkázat Sony — příští PSP musí mít dva 
analogy, ne abyste na to zapomněli. 


MISE ZAHÁJENA 


Naštěstí, ať už budou ruce bolet, jak chtějí, hra 
svým obsahem láká takovou silou, že utrpení 
překonáte. Hlavní režim Campagin je složen ze 
tří dlouhých samostatných kapitol — Itálie, Bel- 
gie, Holandsko. V každé se ujmete role jednoho 
ze známých hrdinů dřívějších dílů a účastníte se 
pamětihodných událostí druhé světové. 

Škoda ale, že tyto mise nejsou pestřejší. Až 
příliš často tu máte za úkol krást dokumenty 
a obsazovat strategické pozice. Válka tak působí 
trochu jako dril a hra navozuje spíše atmosfé- 
ru série multiplayerových matchů než pečlivě 
vyprávěného sólového dobrodružství. Čili pokud 
máte rádi příběhy z války a tento aspekt je pro 


důležitý, dopo- 
ručujeme ještě 
měsíc počkat, co se 
vyvrbí z Brothers In Arms: 
D-Day. 
Pokud však nehledáte nic než 
dobře fungující intenzivní akci, Medal 
Of Honor Heroes vás s největší pravdě- 
podobností dokáže uspokojit. Jmenovitě | : 
režim zvaný Skrimish slibuje výtečnou A 
zabijáckou zábavu. V něm můžete zcela 
zapomenout na příběhy i úkoly a roz- 
hodně se nemusíte trápit spolubojovníky 
lezoucími vám před hlaveň — jste to jen 
vy a 16Al rivalů v drsných přestřelkách. 
Nezapomínejme také na online 
multiplayer pro 32 hráčů, který by mohl 
posunout celou akci ještě o pěkný kus 
dál. [E Farid Starman 


VERDIKT 


—— 
[nak — O SBouszmopatunenánenká at | 
[retenos JM oobé nadání sabeprtén 
[nanivos JTĚJÍ 051 utlaeroy ená. 


Důkaz, že first person střílečky a PSP 
mohou být přátelé. Doporučujeme, 
zejména pokud máte snadný přístup 
na internetové wi-fi. 


STAR. WARS 


LETHAL ALLIANCE 


DETAILY 


VYDAVATEL UBISOFT © 
VÝVOJ UBISOFT MONTREAL VÝVOJ UBISOFT MONTREAL 
DISTRIBUTOR CENEGA © DISTRIBUTOR CENEGA -© 

(NA PULTECH V PRODEJ 
WI-FI MULTIPLAYER ANO 
GAMESHARING NE 


CENA 1499KČ ožná ani nevíte, že ve světě Star Wars 


se to jen hemží Twi'leky. Jabbův rád- 

ce Bib Fortuna je Twi'lek a ta tancující 

dívčina, která byla k vidění v Rancoru, 
taky. A nyní zde máme jedinečnou možnost 
seznámit se s další příslušnicí této rasy — prosím 
přivítejte Riannu Saren, profesionální zlodějku 
a jednu ze dvou hvězd nejnovější Star Wars hry. 

Druhou půlku komanda z Lethal Alliance pak 

tvoří bezpečnostní droid Zeeo, který v mnohém 
supluje známějšího R2-D2 — umí otevírat dveře 
i komicky pípat, ale navíc umí spolupracovat 
s Riannou i v průběhu dynamické akce. Obvykle 
Zeeo jen poletuje okolo Rianny, ale lze mu zadat 
instrukce, aby třeba narážel do oponentů, čímž 
je znehybní a oni jsou pak lépe vystaveni po- 


p1:29'56 


totolscore 
89eS3410 
score | 

88253418 


Em 
Mk: 


GET GUICKEN 


ej Na první pohled to může 
a dost nepřehledně, 


č : 
Vy 


ťotolscore 
99611418 
score : 

88611418 


nextextend 
8938598 


nextextend 
8834598 


RA dyž se podíváte na tuto hru, uvidíte stopy 
jejího tvůrce Tetsyui Mizuguchiho úplně 
55] všude. Ve své malé, ale o to talentem 


přecpanější firmičce 0 Entertainment již 
Ba vytvořil nejeden zajímavý titul a EEE, která je 
je mixem Rezu a Asteroids, není výjimkou. Hra je 
to značně stylová, návyková a rozhodně svým 
způsobem unikátní. 

Základní myšlenka je opět velmi jednoduchá 
- ovládáte poletující bombu a jejím odpálením 
musíte dosáhnout co největších a nejefektněj- 
ších výbuchů. Účelem je tvořit řetězové výbuchy, 
díky nimž nasbíráte dostatek bodů k tomu, 
abyste získali čas navíc a probouchali se až do 
dalšího levelu. Sranda je ale v tom, že máte 
k dispozici pouze omezené množství bomb 
a nové „životy“ získáváte pouze za obzvláště 
povedené akce. Myšlenka je to jednoduchá, ale 


E 
DETAILY 


hra od vás žádá, abyste vytvářeli stále větší 


vždycký měla 
radši chlapy, Které 
šlo vypnout. 


řádnému útoku. V jiných pasážích zase Rianna 
může robůtka přivolat, aby ji dostal z nebezpečí. 

Zajímavé a chytré způsoby vzájemné inter- 
akce jsou pak tím, co dělá z Lethal Alliance víc 
než jen předvídatelnou střílečku, protože jsou 
zároveň i prostředkem, který hře přidává na 
skutečné zábavnosti. Dalším plusem je i způsob, 
jakým hra zapadá do světa Star Wars. Rianna má 
za úkol získat tajné plány Hvězdy smrti, a tak 
se její cesty kříží s takovými veličinami, jako je 
například princezna Leia, Boba Fett a samozřej- 
mě i Darth Vader, což je pro fanoušky prakticky 
stoprocentní návnada. 

Hra sice disponuje i multiplayerem pro dva 
hráče, pokud tedy oba vlastní UMD s hrou, ale 
hlavní těžiště je zcela nepochybně v singlepla- 


a větší komba explozí, což si často vyžádá vedle 
zkušenosti i slušnou dávku trpělivosti, neboť je 
potřeba vyčíhnout si ten správný okamžik, kdy 
na obrazovce zavládne přesně takové rozesta- 
vění objektů, které zaručí skutečně devastující 
výbuch. 

Bohužel ale jednoduché výchozí myš- 
lenky zůstávají i ve vlastní kombinaci pouze 
jednoduchými výchozími myšlenkami, a tak hra 
nedokáže zaujmout natolik, abyste u ní trávili 
tak dlouhé dýchánky jako třeba u Lumines. 
Diskutabilní je i zdejší křivka obtížnosti, kdy již 
první souboj s bossem zvedne laťku obtížnosti až 
nepříjemně vysoko. 

Trvanlivost je ale zajištěna ve formě mul- 
tiplayeru, který se hraje podobně jako Puzzle 
Fighter. Každé kombo, které odpálíte, se zhmot- 
ní v podobě velké bubliny na soupeřově displeji, 
přičemž prohrává ten, kdo se již nemůže pohy- 
bovat a vytvářet další výbuchy a jejich komba. 
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REABEEIN 


F : SED C 
A 


MextCXECNoN 
BASOBYN 


Zeeo vás umí i doslova 
vytáhnout z průšvihu. 


STAR WARS; LETHAL ALLIANCE 


Nejsmrtelnější divná dvojice od dob Kollera a Baroše 


yeru, kde Rianna jednoznačně září jak ukrutnou 
palbou, tak i svými akrobatickými kousky, které 
předvádí. Lethal Alliance je tedy poměrně dost 
zábavnou záležitostí a její pořízení určitě stojí za 
úvahu. Ji DH 


- PlayStati 


Pa VERDIKT 


[ural Detailní zpracování SW světa. 
Zvuk [E Známé hudební motivy i zvuky laserů. 
Hratelnost MiTÁÍ Zábavný mix hopsání a střelby. 

Trvanlivost [ie Hra je krátká, ale ne jednoduchá. 


Zajímavý a zábavný přírůstek do rodi- 
ny SW her s výbornými novými posta- 
vami a slušnou akcí. 


UL DK| 


X4 řk n: nezusta 
40 r ret 


Ž 


Na rozdíl od některých předchozích 
Mizuguchiho her tak Every Extend Extra není 
perfektní záležitostí. Jedná se stále o zábavnou 
a originální střílečku, jejíž některé elementy 
nejsou sloučeny úplně ideálně a která zabaví jen 
na kratší časové úseky. Pro ony pověstné dlouhé 
zimní večery se tak raději poohlédněte po ně- 
čem, co vás dokáže více vtáhnout. [ii ID 


EVE VERDIKT 
| Grafika [ITA Jednoduchá, ale přesto atraktivní. 
Zvuk [AJ Chytlavý -pop sedí jako ušitý. 
| Hratelnost [OTÁÍ Zábavná, ale lehce stereotypní. 
Trvanlivost (iÁÍ Zachraňuje to mulťák. 


Multiplayerově se tvářící řežba, která 
příliš velkým množstvím bezhlavé akce 
a nedostatkem invence ubije po chvíli 
i ty nejsadističtější milovníky FPS. 
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(ECT LE 


alolo zcela 


něnívody. 


nehráli, a dokonce i váš děda ji klidně mohl pokořit. 
Revoluční bylo ve své době i použití plně rozpohybo- 
vaného videa, čímž pádem hra vypadala neuvěřitelně 
realisticky. Ovšem čas nikdo nezastaví, a tak se z dnešního 
pohledu jeví i Myst jako něco, co vyšlo z módy už před 


JE Akorát prázdný 
pokoj. Nebo ne? 


dnes již poněkud výběhovým dojmem, atmosféra je stále 
naprosto prvotřídní a díky tomu se skutečně budete chtít 
dozvědět úplně všechno o záhadném ostrově, na němž 
se hra odehrává. 

Ve hře se pohybujete pomocí ukazatele, kterým 
klikáte na místa, kam se chcete pohnout. Pokaždé, když 
se pohnete, se obrazovka obnoví, takže zde není plynulý 
pohyb, nicméně nezapomínejme na to, že i na PSP se 
vlastně jedná o hru, která byla vytvořena v roce 1993, 
Sem tam se objeví nějaké krátké (G intermezzo, aby se 


ra Myst je jednou z nejpopulárnějších adventur 
všech dob, pakliže ne tou úplně nejpopulár- 
nější. Proslavila se zejména tím, že ji hráli jak 
hráči, tak i ti, kteří ve skutečnosti hry vůbec 


i 


nemotorný. Zcela geniální jsou ale na druhou stranu 
puzzle, která mnohdy vyžadují logiku šachového robota. 
Bohužel ale atmosféru může narušit UMD, které chroustá 
při každém loadování obrazovky. Myst je tedy ve výsledku 
již jen pozůstatkem z minulého století, o tom nemá cenu 
diskutovat, ale i z dávných dob se dochovávají skutečné 
klenoty. Zábava a atmosféra v roli hodnoty je tedy jedna 
věc, „užitná hodnota“ ve smyslu vizuálního zpracování 

a přínosu pro dnešní hráče pak věc druhá. Jedno je ale 


dlouhými lety. Remake na PSP je pak bohužel prakticky 
identický s původní hrou, ale i když většina věcí působí 


VYDAVATEL MIDWAY 
VÝVOJ CYAN INC 
DISTRIBUTOR EA 

NA PULTECH V PRODEJI 
WI-FI MULTIPLAYER NE 
GAMESHARING NE 

CENA 1199 KČ 


věci zdály být dynamičtějšími, ale i tak je pohyb dost 


JE Ve světě Myst 
nepotkáte živáčka. 


jisté, hry, jako je tato, se už nikdy dělat nebudou. ii AH 
tation.C 


Elie) VERDIKT 


Grafika [s Jako z roku 1993. 
Zvuk [UTÁÍ Hezké ambientní zpracování. 

Hratelnost [Mil] Dobré puzzly, špatný průzkum. 
Trvanlivost [MÁJ Dlouhé a těžké. Fakt. 


slávy adventur. Bohužel je ale její věk 
znát od první chvíle. I10 


ACE COMBAT X: 
SKIES OF DECEPTION 


oslední výzva pro cestující: linka ACX 187 do Lae- 
sath je připravena k odletu. Cestující, kteří chtějí 
vidět rakety typu země-vzduch blížící se k letadlu, 
nechť si vyžádají dalekohledy u palubní obsluhy, 
až bude rozvážet občerstvení. 

Jak byste jistě očekávali, i na PSP si ve hře ze série 
Ace Combat od Namca užijete spoustu letecké akce stejně 
jako skvěle ztvárněné replaye, které vaše počínání sledují 
z několika úhlů. Tím ale zábava nekončí — příběh je 


tation.c 
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VERDIKT 


Hra zaujme v prvé řadě skvělou prezentací, 
ale herně zcela neuspokojí tak dokonale, 
jako velká verze. 


Dogfighty jsou v zásadě 
P rzdost dobré,... 
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podán tradičně parádními střihovými sekvencemi, které VÝVOJ EA CANADA 

opět slušně oživují dění mezi ukrutnými bitvami v obla- DISTRIBUTOR EA ČESKO 

cích. Otázkou ale je, zdali to ještě stačí, protože v mnoha NA PULTECH V PRODEJI 

ohledech zůstal nový Ace Combat někde v půli cesty. Ale WI-FI MULTIPLAYER ANO 

možná že je to jen tím malým displejem. [Bi LH GAMESHARING NE 
CENA 799 KČ 


EA REPLAY 


Retro kolekce už i v podání EA 


ejrůznější kompilace starých klasik od firem, jako 
Sega, Namco, Capcom, ale třeba i Midway, se již na 
pultech obchodů poměrně zabydlely, ale poměrně 
dost nás překvapilo, že podobnou sbírku starých 
fláků vydává i EA. Je to poněkud zvláštní. EA totiž nemá 
zase až tak bohatou knihovnu skutečných starých legend 
aijejich nejlepší kousky minulosti postrádají onu okamžitou 
arkádovou přístupnost, jakou se vyznačují klasiky jiných 
firem v kolekcích, jež mají svůj původ povětšinou ještě na 
mincových automatech. Každopádně tu ale máme 14 her, 
z nichž některé si dnes pamatují tak asi čtyři lidé (B.0.B., 
Budokan). Naproti tomu třeba takový Desert Strike je i dnes 
stále zábavný a také Syndicate je stále vynikající. Za hřích stojí 
i Haunting Starring Polterguy z Mega Drivu — zapomenutá 
hra, kterou jsme dlouho přehlíželi, ale která nás dokázala 
i dnes doopravdy dostat. © LH 


i: PlayS 


Je tu pár opravdových klasik a zapomenu- 
tých perel, ale i tak se jedná o titul jen pro ty 
nejtvrdší retro maniaky. 
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WWW.SVETDVD.CZ 


r 
8 3> 
239 
PX > 


DVD HITY : KINO : HUDBA 
12. 2006: 248 Kč: 425 Sk:166 Kč pr 


IR Objednejte si výhodné čtvrtletní předplatné 
za 498 Kč. Ušetříte 246 Kč. A jeden film dostanete 


pouze za 83 Kč. 
ROZHOVOR 


Mic cDý slaW, 
ý a 


M AKČNÍ DI 


PIRÁTI Z KARIBIKU 


LETNÍ MEGAHIT NA STŘÍBRNÉM PODNOSU 


Sázka; že takovéhle vousy 
nemáte. 
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PŮVODNÍ NÁZEV 
PIRATES OF 
CARIBBEAN 2: DEAD 
MAN'S CHEST 

(USA, 2006) 

REŽIE 

GORE VERBINSKI 
HRAJÍ 

JOHNNY DEPP, 
ORLANDO BLOOM, 
KEIRA KNIGHTLEY, 
JACK DAVENPORT, 
BILL NIGHY, 
JONATHAN PRYCE 
WEB 
HTTP://DISNEY. 
G0.COM/ 
DISNEYPICTURES/ 
PIRATES 
DISTRIBUCE 

BUENA VISTA/BHE 
DVD TECH i 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/145 MINUT 


FILM: Konečně se Piráti z Karibiku 2 dostávají 
i do domácích kin v jiné než DivXové formě. 
Fenomenální úspěch druhého dílu, který vy- 
dělal přes miliardu dolarů s rozpočtem dvě 
stě dvaceti pěti tisíc dolarů, byl důkazem 
dvou věcí: za prvé, že pokračování úspěšných 
snímků jsou navštěvována i přes rezervované 
recenze, a za druhé, že Hollywood stále může 
vsázet na trilogie. S tímto ohledem se ostatně 
dvojka „pirátů“ natáčela paralelně se třetím 
dílem a díky tomu její příběhová struktura 
místy škobrtá a pointa rozhodně není natolik 
uspokojivá, jak by měla u filmu s jasně de- 
finovaným začátkem i koncem být. Přesto je 
Truhla mrtvého muže jedním z mála vytržení 
z bahna komerční americké kinematografie, 
která se drží při zdi a jen opakuje předešle 
úspěšné postupy — vždyť scénář také psali 
stejní pánové jako minule a Johnny Depp 
podává až zastrašující výkon v roli věčně pod- 
napilého Sparrowa. Kapitána Sparrowa. 

Na začátku se ocitáme na nepovedené 
svatbě sličné Elizabeth a Willa. Zákon za- 
sahuje tvrdou rukou a staví Willa před ul- 
timátum: jedinou možností, jak se vyvléci 
z obvinění z pirátství, je najít Jacka Sparrowa 
a ukrást mu jistý téměř magický kompas. 
Sparrow se mezitím snaží vyvléci se z dávné 
dohody, kterou uzavřel s kapitánem lodi 
Bludný Holandan a která ho může stát život 
a zajistit mu posmrtná muka. Trojice pocho- 
pitelně vytvoří tým a začíná honba za dalším 
pokladem, spousty divokých honiček a... 

a to by bylo asi tak všechno. Až na několik 
makabrózních okamžiků film kopíruje svého 
předchůdce a sází na stejné motivy, které 

buď opakuje, nebo mírně rozvíjí — například 
milostný trojúhelník Jacka, Willa a Elizabeth 
nabude reálnější podoby. V akčních sekven- 
cích snímek dosahuje instantní klasičnosti 

= to jsou momenty, které stačí jednou vi- 
dět, abyste je nadosmrti nezapomněli. První 
z nich se odehraje na ostrově lidojedů, kde 
piráti utíkají před lidožrouty v naprosto ab- 
surdní střihové sekvenci. Druhá je v podstatě 
0 tom samém, jen se odehraje při souboji 

v kutálejícím se mlýnském kole. Jedním slo- 
vem: nářez. Jen kvůli těmhle dvěma scénám 
stojí za to zhlédnout celý film, protože při- 
pomínají zběsilé honičky z Indiana Jonese, 
kdy nestačí jen „utíkat“, ale také se na útěku 
musí neustále „odehrávat“ něco, co překlápí 


e TRUHLA s 
e MRTVÉHO MUZE 


Pijavice neví, kde dřív začít. 


děj dál a dál. Kritické hlasy proti uvedeným 
scénám tvrdily, že nyní Piráti z Karibiku při- 
pomínají mnohem více než předtím atrakci 
z Disneylandu. A co je na tom špatného? 

V hereckých výkonech opět exceluje 
Johnny Depp, a to především proto, že už ho 
nepřesvětluje Geoffrey Rush, kterého si zřejmě 
dosyta vychutnáme v dalším dílu. Namísto 
Rushe je tu jiný záporák — kapitán Bludného 
Holanďana (Bill Nighy), jehož obličej s cha- 
padly je kompletně vytvořen v počítači. 
Počítačová animace rozhodně představuje 
cool pomůcku pro dokreslování atmosféry 
filmu, ale nesmí se dostat do popředí, jako 
se to stalo v tomto případě — chapadla jsou 
technicky zpracována na jedničku, ovšem 
osobitost herce a postavy se rapidně vytrácí. 
Chybí mu lidskost, jakou disponuje Rush, 
chybí mu možnosti mimiky, protože obličej 
nevidíme, chybí mu dynamičnost, protože 
Nighy sám moc netušil, jak mu grafici v post- 
produkci chapadla zanimují. Trojka kladných 
hrdinů stojí proti postavě, které se obávají, 
ale na rozdíl od nich diváci strach necítí, a je 
proto těžké se s dějem plně identifikovat. 

Piráti z Karibiku: Truhla mrtvého muže 
zůstává kvalitní dobrodružnou komedií pro 
všechny věkové kategorie. Máme k filmu vý- 
hrady, které pramení z vysoké latky nasta- 
vené prvním dílem, ale zkrátka nelze objek- 
tivně očekávat, že by druhé díly původních 
trilogií dokázaly trumfnout „jedničky“. Jak 
to bude ve trojce, se dozvíme až příští rok - 
snad nás nezklame. 8/10 


DISK: Stalo se tradicí kritizovat v odstavci 

o DVD úroveň české distribuce a ani v pří- 
padě Pirátů nemůžeme zůstat němí. Namísto 
dvoudiskové edice se na český předvánoční 
trh dostává pouze jednodiskovka s komen- 
tářem Teda Elliota a Terry Rossia a s pokaže- 
nými scénami jako bonusovým materiálem. 
Český dabing je zastoupen pouze v Dolby 
Digital 5.1, ačkoliv by se u tak zásadního ti- 
tulu měla očekávat DTS stopa. Na disku tedy 
v podstatě dostanete pouze film a minimum 
standardních bonusových materiálů, které 
ovšem na dvoudiskovce z regionu 1 jsou. 
Podle neoficiálních zpráv navíc není jasné, 
kdy se Piráti z Karibiku: Truhla mrtvého 
muže objeví na českém trhu v dvoudiskovém 
provedení. 4/10 
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Prožij rozhodůjící silniční honičku 


ridgeracer.com 


Z nuly na 400 km/h během okamžiku. Sešlápni plyn, zapni nitro a nech se 
zamáčknout do sedačky, až se budeš řítit skrz 42 úžasných tratí. Ridge Racer 
je zpátky se zážitky naplněnými adrenalinem, rychlejší než kdykoliv před tím. 

Stáhni si zdarma demo z ridgeracerpsp.com a zakousni se do toho. 


Lr8= pěn E E 


Veterán z 50. let aneb doktůrek. 


AUTA 


FILM: Další animačka z faktory Pixar vyjela na plátna kin s několi- 
ka druhy inteligentních automobilů, které se samy řídí, komunikují 

a mají své vnitřní problémy, a přitom nejde o Transformers. Pixarovská 
auta jsou esencí roztomilosti a infantility, prohánějí se po silnicích, na 
závodních okruzích a zosobňují jednoznačnou radost ze života v rych- 
losti — takové Need For Speed pro batolata. Máme zde dva druhy aut, 
stejně jako v realitě: nafoukané blyštivé sporťáky a zestárlé zrez- 

lé modely z roku raz dva. Když se snobský sporťák, který je miláčkem 
davu, dostane řízením osudu na venkov mezi rachotiny a uvědomí si, 
že svět se dělí na „bohaté“ a „chudé“, začíná transformace morál- 
ky, která vrcholí nalezením klidu a míru v rámci venkovského života. 
Možná pro Auta hledám příliš vznešená slova, ale právě tak se popisuje 


tí, poučí se a stane se z něj dobrá bytost. Auta jsou pro děti poučným 
příběhem s perfektně odvedenou animací, ale na rozdíl od předcho- 
zích filmů od Pixaru se těžko hledají styčné plochy s chápáním dospě- 
lého diváka. Je tu vlastně jen jedna: mentalita aut odpovídá mentalitě 
řidičů z naší dimenze. Drahá auta jsou arogantní, šunky vyrovnané se 
životem a kamióny spokojeně agresivní. Jen u těch kombajnů je trochu 
háček: nebo jsou snad řidiči kombajnů dementní plašmušky? 7/10 
DISK: Mezi bonusy se nalézají tři významná pásma, jedním z nich 
je krátký film Koncert pro jednoho, který v průběhu několika minut 
rozesměje víc než celá auta. Nejde ale o další cynické Ptáky na drátě, 
škoda. Následuje další kraťas s autem Burák a povídání výtvarníka 
Lassetera o vzniku filmu. Úroveň obrazu i českého dabingu je velmi 


Porsche 911 Carrera aneb 
luxusní roštěnka. 


PŮVODNÍ NÁZEV 

CARS (USA, 2006) 

REŽIE JOHN LASSETER, JOE RANFT 
HRAJÍ 3 
OWEN WILSON (RICHARD KRAJČO), 
BONNIE HUNT (KATEŘINA BROŽOVÁ), 
CHEEH MARIN (VLADIMÍR BRABEC), 
MICHAEL WALLIS (BOLEK POLÍVKA) 

A DALŠÍ 

WEB WWW.PIXAR.COM/ 
FEATUREFILMS/CARS 

DISTRIBUCE BUENA VISTA/BHE 

DVD TECH : 
2,39:1/ANAMORFNÍ/DD 5.1 (EN+CZ)/ 


většina klasických pohádek, kde hrdina projde dramatickou událos- 


ŘÍM: SEZÓNA 1 (6 DVD) 


Rome (USA, 2005) | REŽIE různí | HRAJÍ Max Pirkis, Kevin Mckidd, 

Ray Stevenson, Polly Walker, Kerry Condon, James Purefoy, Tobias Menzies | 
WEB www.hbo.com/rome | DISTRIBUCE HBO/Magicbox | 

DVD TECH 1,78:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)ICZ titulky/600 minut 


FILM: Zatímco převážná část Čechů šílí nadšením ze seri- 
álů jako Ztracení, Prison Break, Battlestar Galactica nebo 
Dexter, získává historický seriál Řím na popularitě, mimo 
jiné díky produkci HBO, kvalitnímu českému dabingu a ne- 
romantizovanému vykreslení římské společnosti a jejích 
problémů. Děj je zasazen do období mezi zánikem impé- 
ria a zrozením republiky, přitom se snaží v každém dílu popsat konkrét- 
ní situace mezi protagonisty ze všech společenských tříd. Řím je velmi 
záživná podívaná, u které nemáte pocit, že by se autoři snažili sérii uměle 
natáhnout na co nejvíce sezón. 9/10 


DISK: Kvalita obrazu průměrná, zvuk parádní. Mezi bonusy nalez- 
neme komentáře, dokumenty o natáčení a historické dokumenty. 
Parádní. 8l10 
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KRUTÁ RASA 


The Breed (USA, 2006) | REŽIE Nicholas Mastandrea | HRAJÍ Michelle 
Rodriguez, Eric Lively, Oliver Hudson, Taryn Manning, Hill Harper, Nick Borai- 
ne | WEB www.thebreed.it | DISTRIBUCE First Look Studios/Magicbox| 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/87 minut 


FILM: Soukromým letadlem se pětice mladých lidí (jak 
sm 3 muži, tak ženy) dostává na ostrov, který zřejmě spadl 
z božského ráje. Je to tam tak krásné! Kdyby jednoho z hr- 
dinů zle nepokousal divoký pes, bylo by to ještě lepší. A co 
je nejlepší... ehm, nejhorší, je, že kolem celého ostrova 
krouží smečka dalších zmutovaných divokých psů. Někteří 
Z vás možná na takový film čekali, zejména milovníci béčkových horo- 
rů, kde na jedné straně stojí lidé a na druhé zmutovaná zvířata. Krutá 
rasa je holt klasická pytlovina, kterou uvádíme jen pro fanoušky pytlo- 
vin. Jsou mezi námi! 2/10 


DISK: Na disku nenaleznete žádné zajímavé bonusové materiály. 
Český dabing je podivný, kvalita obrazu a původního zvuku neura- 
zí. 3/10 


lh 


CZ TITULKY/112 MINUT 


Balck Cross (Polsko, 1960) | REŽIE Aleksander Ford | 
HRAJÍ Andrzej Szalawski, Henryk Borowski, Urszula Modrzynska | 


WEB www.urania.cz | DISTRIBUCE Urania | 
DVD TECH 16:9/ 2.0 DS (CZ), 2.0 DS (PL) /160 minut 


Za FILM: Podle slavné knihy Henryka Sienkiewicze natočil 
pPů režisér Alexander Ford v roce 1960 výpravný snímek, který 
si dobyl srdce diváků po celém světě. Děj filmu se ode- 
hrává v 15. stol. Zachycuje obranné bitvy polských rytířů 
proti křižákům. Sledujeme vlastně boj dvou odlišných kul- 
tur: proti polské společnosti, která přísně dodržuje rytířské 
zákony i humánní zásady křesťanství, stojí křižáci, jenž užívají kříže jen 
k maskování svých válečnických výbojů... Původní záměr, totiž šíření křes- 
ťanství mezi pohanskými slovanskými kmeny na východě Evropy, je v do- 
bě děje slavného románu a filmu jen zástěrkou surové dobyvačné politiky 
řádu německých rytířů. Pro českém diváky je film zajímavý také tím, že 
ukazuje také velké postavy české historie, včetně Jana Žižky z Trocnova 
a jeho bojových houfů, účastnících se proslulé bitvy u Grůnwaldu. 8/10 
DISK: DVD je vybaveno dvěma zvukovými verzemi — původní polštinou 
i českým dabingem. Vše je dostupné v dostačujícím stereu, 5/10 
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Předplaťte si LEVEL za 1677 Kč (pouze 129 Kč za vydání). Objednejte si předplatné ihned na www.level.cz 
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ERAGON 


Premiéra demoverze, která si to 
hezky načasovala na premiéru fil- 
mu. Eragon je fantasy eposem le- 
tošních Vánoc, ale jak sami uvidí- 
U te, hra má spíše charakter akce. 

V demu bojujete proti skupině králových mužů. 
Vyzkoušíte si zbraně, kouzla i draka. 


LMA MANAGER 2007 


Doporučujeme se po vzoru Franty 
Straky obléci do obleku Armani 

a bot Gucci, lépe se tak vcítíte do 
role všemocného kouče. Zkusmo 
můžete vstoupit do průběhu utká- 
ní mezi Interem Milán a Liverpoolem a osahat 
si šíři možností, kterými můžete ovlivnit výkon 
svých svěřenců. 


PRO EVOLUTION 
me SOCCER 6 


K dispozici máte poločas, ve kterém 
mohou proti sobě nastoupit jaká- 
koli dvě mužstva z pěti, jež tato de- 
moverze nabízí. Naštěstí mezi nimi 
nechybí ani česká reprezentace. Dále tu máte 
Brazílii, Španělsko, Francii a Itálii. Ideální příle- 
žitost, jak trochu posílit národní sebevědomí... 


VIRTUA FIGHTER 4 
EVOLUTION 
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předchůdcem připomenout, jak 
tvrdá, ale také vyvážená a férová 
tahle bojovka je. V klasickém Arcade režimu 
máte na výběr ze tří oblíbených postav: Akita 
Yuki, Sarah Bryant a Brad Burns. 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 
LMA MANAGER 2007 
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FINAL FANTASY X-2 


Akční Dirge Of Cerberus je už venku 
a zanedlouho se dočkáme i FF XII. 
Dobrá příležitost si připomenout 
půvaby série v tomto štědře roz- 

a — sáhlém demu, kde se spolu s troji- 
cí hrdinek, Yunou, Rikku a Paine, můžete vy- 
dat buď na vrchol hory, nebo do prostor pod- 
zemního zařízení. 
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ROM. 


EYETOY: 
PLAY SPORTS 


Sportovně orientované pokračování nejoblíbe- 
nější EyeToy hry v rámci série Play. V akci uvi- 
díte jen zlomek ze zhruba stovky pohybově 
ovládaných miniher, které Play Sports nabízí. 

| když jako figuranti slouží hlavně děcka, po- 
baví se i dospělí. 


EYETOY: 
KINETIC COMBAT 


A pro ty, kteří svůj EyeToy berou mnohem seri- 
ózněji, tu je videoupoutávka bojovně naladě- 
ného cvičebního programu v rámci řady Kine- 
tic. Další důvod, proč se podívat? Klip obsahuje 
a jednu z nejkrásnějších slečen, které se kdy na 
27. D52 objevily! 
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Corporation, All Rights Reserved. 
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Note: 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 
This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


* POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP © 
* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 
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HITMAN: EL00D MONEY k Nedplaf si OPSe, a kromě 


| = vůkazné slevu a pohodlí 
PlayStationc 3 U 


a Ah doňáčování magazínu získáš 
dalšůáhoduy a dárek: 
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V * -> Mllzone ý . 

: Miková FPS na Plaubtalion c, kde má taktická rozvaha 
Slejnodyóhu jako rychlá muška a odvaha. 


WRekaliBvolved © as M, 
NejnoVějsíBakačování rallye simulátoru s oficiální licencí 
svělověhiašsMhionátu. Terénní nirvána! 


SoulCalibujÍA j i 
Nejnovější oějlehěíí Jakostní bojovky, ve které může 


iúflá dva pořěžihkíomákuka s obřím mečem. 
HITMAN: BLOOD MONEY 


o rapovat brdo bojovkáasVělě zatím posledním 
Socom 3 aj pokračování, které j*iiilálšlětihejlepší na PSe. 
+ -d 
EVE 
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ras = ves Král masivních RPG na PodijlššíNatikdobrodružství 
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WMA "votřídní akce s heroickým nádečfěiěniakákhbsjí 
ss“ Jůvodu násilí nevhodné pro dělí 


Ultimátní závodní simulátor s pravděpodálihlěě|Ensk 
grafikou na PS?, Pro milovníky aut, 


M di ž 
Poslední a nejlepší díl plošinové akce, která polěší i : 4 
oslední a nejlepší díl plošinové akce PP | - JE 


výbušnou a neuvěřitelné pestrou hratelnosfí. 
IKILLZONE 
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E AOBE* ; Pře platné č : 
Tab“ : „P Časopisu 
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———————— Mé | ČNÍ É ční ýtisků 3720 Sk | 
© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Roční na 12 výtisků 3 * 
s 42 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma © Roční doporučeně 4032 Sk 
————————— >" (roční předplatné časopisu Level Mini) aj jé jb | k At 
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© PůLROČNÍ PŘEDPLATNÉ © Čurtietní na 3 výtisky 930 Sk H já 
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KONEČNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI. 


rdina, který může všechno, co ušetří na kol — pro“ 


ž : : : é 1 svůj d : 

šamponech, vrazit do drahých obleků Poté co o fena a zabránit ona i p 
ý í -li niknout do 5 t 47 vrací do rýže. 

a smrtonosných zbraní... Vezmeme-li v potaz na prezidenta USA — se Me Těsně předtím, než do 


téma nájemného zabijáka, je překvapivé, jak 
se dařilo prostřednictvím série Hitman vyprávět vždy 
poměrně zajímavé příběhy. V Blood Money je narativní 
složka ještě bohatší, možná i proto, že se tu poprvé neřeší 
tajemná minulost Agenta 47 coby klonovaného vraha. 
Herní mise jsou rámovány rozhovorem mezi novinářem 
Rickem Hendersonem a někdejším ředitelem FBI Jackem 
Alexanderem. Postupně vychází najevo šokující informace 
- Alexander totiž popisuje, jak se mu podařilo vystopovat - 
a zabít Agenta 47. Takže je jednou provždy konec? 


„ —N 


Diana Varuje Ag: 
[ n enta 47, Jeh ýš 
a je sled. Ž teď je nejsnís © 
řek (o už = je nejspíš obklíčení 5m ped 
nout z pasti avšak di k vidí, jek ná F rodném 
- é ivák vidí, jak ápadně pda.. 
Pistole, aby na ně Sedmačtyřicíha padčzpdsou- 
„P 


způsobila hrdinovu Techničsl ProhincET, 
Marfin Afibr 


Art DirECtor 
Tore Blystád 


Gameplay Director 
Peter Fleckenstein 


Producer 


Helle Marijnissen 
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bovat levo! 
"o páčkou a zesili... 
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V posledn hneme, jak klientovi říká: že S40 vejké ' WEREAIEAST 18/56 
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Call of Duty Big Red One 
PlayStation. 
em Call of Duty 2 The Big Call of Duty 2 je válečná 3D 
EMU akce od týmu Infinity Ward a společnosti Activision, 
-a která hráče obsadí do role čtyř vojáků, jenž ve svých 
> kA individuálních kampaních musí překonávat celou řadu 
Ja smrtelně nebezpečných bojových situací. Hráč má 
mm Na výběr několik možností, jak se veškerým obsahem 
hry prokousat. Může postupně absolvovat všechny 
čtyři kampaně v řadě, nebo si může vybrat kteroukoli 
bitvu z kterékoli kampaně pro intensivní bojový zážitek. 


Pokračování úspěšné městské akce nás tentokrát 

mi zavede do NewYorku, kde převezmete roli bývalého 

kriminálníka Marcuse Reeda, který je nyní na straně 

policie. Opět bude rozhodovat to jak moc budete chtít 
0) být dobrý policista. Takže vás očekávají zatýkaní, 

„Ta vyšetřování, honičky, přestřelky a spousta bojování se 

< zbraní i beze zbraní. To vše vás očekává v detailně 

am * zpracovaném NY, kde se budete moci projíždět 

: ms i procházet dle vlastní libosti a plnit i spousty 

az postranních úkolů. 


: Shelishock Nam 67 


Zpracování válečného konfliktu odehrávajícího se 

v druhé polovině šedesátých a začátku sedmdesátých 
let ve Vietnamu, to je Shellshock: Nam '67. Většinu 

z jedenácti misí plníte ve čtyř až šesti členné skupině 

a zbytek vaší činnosti je věnován individuálním stealth 
akci. Co se týče prostředí, samotné boje jsou situovány 
bud“to ve všudy přítomné džungli nebo se odehrávají 
ve městech, což je pro změnu zase betonová džungle. 
Důležité je asi připomenout, že se bojů účastníte 

na té straně, která potírá akce Vietcongu. 


PlayStation. 


TRUE 


NEW YORK CITY 


PlayStation, 


MÉ ZMČ 
„| Hm nl bh 


Hra NHL 2K6 je ušitá každému, od začátečníka po 
skalního fandu, a to nejen obtížnostmi, ale i možností 
redukovat ovládací prvky a měnit herní volby. Je-li 

| virtuální hokej vaše krevní skupina, nebudete 
zklamáni. NHL 2K6 je hokej se vším co k němu 

patří a spoustou věcí navíc. Zahrajte si parádní hokej, 
vyzkoušejte management, potrénujte anebo se 
odreagujte v některé ze spousty speciálních miniher. 
A když na nic z toho není nálada, zarelaxujte třeba 

u šipek nebo se probírejte zajímavostmi ze světa 
NHL a její historie 


Prodejna:po.-pa. 8:00 - 19:30, so. 8:00 - 12:00 
overmova 1368, Beroun, 266 01 


Hry aherní konzole 


VELKOOBCHOD 
MALOOBCHOD 


NOMÍN 
Yakuza Just Cause 


Reservoir Dogs FIFA] 


Mortal Kombat: Armagedon 
NBA Live 07 NHL 07 


And1 Streetball B-Boy 
Splinter Cell Double Agent 


AKCE 1+1 ZDARMA 


Cold Fear + The Getaway: Black Monday Zdarma! .................. 599,- 
Darkwatch: +JAK XZdarma! 125 eretea setá MEK RAK adaine ks časté 698,- 
Hitman Blood Money + The Getaway: Black Monday.................. 199,- 
Mortal Kombat: Shaolin Monks + The Getaway: B.M.................... 1399,- 
Outrum 2006 Cost to Coast + Primal Zdarma!........... 999,- 
Pro Evolution Soccer Managment + F1 05 (PS2).. 999,- 
Project Zero 3 The Tormented + The Getaway: B.M....................... 799,- 
Rainbow Six Lockdown + The Getaway: Black Monday................ 699,- 
Sonic Riders + Formula One 2005 (PlayStation 2)...................... 1399,- 
The Godfather+hra The Getaway Black Monday (PS2)................ 1199,- 


DOPORUČUJEME 


PIFAZ20004FlaYStaloM 2) 5-22- 1eg1s1-a1estznssoo neda nýRN zed ae Haze naken nan h 
Crash Bandicoot Wrath of Cortex (PlayStation 2)................... 
Grashiwnsanity(Rlay SlatioN2)!.--.c-3- -225 -sasessneaauee savan eadana s zís vet 
Batman Begins (PlayStation 2):s;x.72x 1541251 e7=505es Fa Fe Knee 6erK=Ke s (arm 
Return to Castle Wolfenstein (PS2).....................e..s..eseeeeeereé, 
Tono2006 (lay Dtalon 2) s- rer51.ees ena send nan seen (10001 Se20no0. 
Metal Gear Solid 3 Snake Eater (PlayStation 2)................ 
Driver Parallel Lines (PlayStation 2).........................eeeeeeeeeeeeeeene 
Tony Hawks American Wasteland (PlayStation 2).................... 

Pro:Evolution:Soccer:9: (PlayStation 2)5.;;::<:x=sr5sx525set4 razr sdssnnaveskke“ 


Commandos Strike Force + Pusher Zdarma! (PC).................. 
Myška Milo a Zářící kameny + Puscher (PC). 
Soldier Heroes of WWII + Mathica(PC)......................eeeeeeeeeeee 
The Chickenator + Geographicus (PC)................................e..eer+. 
WW IIIWO Jima Elite Forces + Geographicus(PC) 


Tel: 311 624 420 
T7Y 733.835 


E-mail: dopisy.ops2(Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


KLÍDEK POHODA 


A víte co? Mně to nevadí!!! Ptáte se, co? Přece odklad star- 
tu PlayStation 3 v Evropě na „někdy“ na jaro 2007! Hlavní 
důvod? NEMÁM NA NI PRACHY. :-) Ale mám velký obavy, aby to 
naše milovaná Sony už opravdu nepřehnala! Dává Microsoftu 
velkou šanci polapit alespoň pár zoufalců, kteří chtějí next- 
-gen hned teď! Ale já to společně se svojí PS 2 vydržím a v kli- 
du budu těch pár měsíců šetřit. :-) Zdar a čest vaší práci! 
Michal „Kurvadrát“ Barvič 


Křišťálovou kouli samozřejmě nevlastním, ale pokud jde 

o Sony, nemám o ni strach. Jsem přesvědčen, že drtivá vět- 
šina majitelů 110 milionů PS2 uvažuje podobně jako vy. Jak 
řekl nedávno Bill Gates, ta pravá bitva proběhne až o Váno- 
cích 2007. Bude zajímavé sledovat, jak to dopadne. 3 


CHVÁLA DVD 


Váš časopis nečtu pravidelně, ale když čtu, tak téměř všechny 
články (recenze), zpracování recenzí se mi líbí. Také musím 
pochválit vaše poslední speciální DVD s videy, zvláště tedy 
GTA 4! :-) A abych jen nechválil — nelíbí se mi cena maga- 
zínu. Chápu, DVD spolu s autorskými právy, tiskem časopi- 
su atd. — to není levné, ale přidejte tedy alespoň pár listů 
(třeba ze 100 např. na 150), nebo vraťte cenu na přijatel- 
nějších 248Kč, lépe níž. ;-) A na závěr dotaz. Chtěl bych se 
stát majitelem PSP, ale ceny jsou stále poměrně vysoké. Je 
možné, aby časem konzole, filmy a hry na ni zlevnily, stej- 
ně jako v současné době téměř všechna elektronika (také to 
uvádíte v „Letem světem“)? 


Richi 


Můžete mi věřit, nebo nemusíte, ale výrazná cenová re- 
dukce 0PS2 není při nákladech na jeho výrobu možná. 
Mohli bychom dosáhnout snížení o pár procent, ale museli 
bychom adekvátně snížit jeho kvalitu — papír, bonusy atd., 
což by, alespoň podle mého názoru, nestálo za to. Pokud 
jde o PSP, tam je naopak vyhlídka na cenovou redukci 
velice reálná. Letos už to určitě nebude, ale do roka bych 
úpravu směrem dolů rozhodně čekal. Otázkou je, zda dojde 
k takové slevě, jakou si zřejmě představujete. Je to přece 
jenom hodně „nabušená“ a unikátní věcička. 


w 4 o 
NOCNÍ MŮRY 
Od té doby, co vyšel 0PS2, mám noční můry. Koukl jsem se 
na kalendář her. Když jsem viděl to, co jsem viděl, málem to 
se mnou šlehlo. V březnu 2007 má vyjít tolik her na PS3, že 
se bojím, jestli se ještě budou dělat hry na PS2. Protože já 
jsem s PS2 spokojenej a nehodlám si kupovat PS3 (i když by to 
nebylo špatný). Ale rád bych věděl, jak dlouho se udrží PS2 hry 
v obchodech. Potřeboval bych odpověď rychle, abych si mohl 
udělat zásoby her. / 
Ing. J. K. 


NA DOPISY ODPOVÍDÁ FARID STARMAN 


Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


Zhruba před rokem jsem odpovídal na podobný dotaz a teh- 
dy jsem se snažil čtenáře uklidnit, že s PS2 má před sebou 
ještě hodně pěkného. Myslím, že s výhledem na hry, jako 
God Of War II, Final Fantasy XII, či Okami, které mají vyjít 
zkraje příštího roku, jsem snad nemýlil. Jak to bude ale dál, 
po březnu 2007? Upřímně řečeno, zdá se, že určité oslabení 
přísunu nových her je nevyhnutelné. Je jisté, že PS2 má před 
sebou ještě hodně let, než půjde definitivně do výslužby. 
Novinky však budou, obávám se, cíleny na poněkud méně 
náročné uživatele — lidi, kteří čekali, až klesne cena samotné 
konzole pod 5000Kč, než si ji pořídili. Stále budou vycházet 
špičkové vysokorozpočtové tituly určené náruživým hráčům, 
jako například remake Tomb Raidera, ale ne tak často, jak 
jsme byli dosud zvyklí. Nicméně zásobovat se dopředu nemá 
smysl. Z pultů obchodů ty nejlepší PS2 hry jen tak nezmizí. 


„= 


Zadarmo ani 
kuře nehrabe. 
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F1 FANATIK 


l jako fanoušek F1 jsem zjistil, že mě nové díly hodně podob- 
ných her přestávají zajímat. Nebylo by mnohem zajímavěj- 
ší dělat místo výročních statistických updatů speciály, které by 
se zaměřily na bohatou historii tohoto sportu? Co třeba hra, ve 
které by byly legendární monoposty a nejslavnější piloti, jako 
jsou Nigel Mansell, Juan Manuel Fangio nebo Ayrton Senna? 
Dočkám se někdy? 

Mirek „Pitstop“ 


Mluvíte mi z duše. Jsem si jist, že to mnoho vydavatelů 
již zvažovalo. A nejspíš to vzdali, když narazili na masivní 
bariéru obrovského množství různých licencí. Jednoho dne 
do toho doufám konečně někdo šlápne. 


CHVÁLA DVD II 


Jsem Váš pravidelný čtenář, takže mám všechna 3 bonusová 
DVD. V čísle 52 vašeho časopisu jsem si přečetl článek o Turoku, 
screenshoty byly překrásné, ale zklamalo mě, že na DVD toho- 
to čísla jsem jej nenašel. Až v minulém 57. čísle, kam jste při- 
dali ono třetí bonusové DVD, bylo konečně i video. Hra vypadá 
opravdu krásně (neříkám že nejlíp, na DVD je opravdu mnoho 
videí, která jsem si oblíbil). Je tu ale ještě jiný háček, a tím je 
finanční otázka s PS3. Ovšem když to vezmu z opačného konce, 
měl bych být rád, že si PS3 nemohu dovolit. Objevilo by se totiž 
ještě více háčků. Jakou hru si pořídit??! Turoku? Resistance: Fall 
Of Man? Krásně vypadající Assassin's Creeď? Army Of Two? Lair? 
Call Of Duty 3? Resident Evil 5? Nebo snad Brothers In Arms? 
Blizarus 
PS. Rád bych se zeptal ohledně Resistance: Fall Of Man. 
Vlastním jednu PSone hru s názvem (-12: Final Resistance, 
kde zemi také napadla mimozemská civilizace, která nás chce 
ovládnout, a vy jste v roli mariňáka, který má svět zachránit... 


Ano, vzpomínám si. Myslím, že podobnost mezi -12 a Re- 
sistance bude čistě náhodná. Každopádně jde o zajímavou 


Dočetl jsem se, že vývoj špičkové hry na PS3 je tak drahý, 
že musíte prodat alespoň půl milionů kusů, abyste vůbec 
něco vydělali. Tvrdí to alespoň prezident Namca. Vzhledem 


k tomu, že by si musel každý současný majitel PS3 kou- 
pit tu samou hru dvakrát, aby bylo něčeho takového vůbec 
dosaženo, zajímalo by mě, jaký je obchodní záměr lidí 

z Namca, když vydávali Ridge Racera 7 a Gundam? 


Tak už to ale při startech konzole chodí. Tyhle firmy to 
berou jako investici do budoucnosti. A otázka taky je, co je 
míněno tím „špičková hra na PS3“? Je Gundam takovou 
hrou? Dokonce i Ridge Racer 7 mohl být pořízen o něco 
levněji (jde o update titulu, který již v next-genové verzi 
existuje). Navíc nezapomínejme, že prodeje těchto her 
nejsou u konce. Přes všechny útěchy to však, máte pravdu, 
zní děsivě. Náklady na výrobu her s příchodem nových 
konzol silně vzrostly, o tom se hovoří již delší dobu. 
Ostatně je veřejným tajemstvím, že odkladu Oblivionu 

na březen není způsoben žádnou technickou překážkou, 
ale čekáním firmy Bethesda „až bude mezi lidmi více 
PlayStationů 3“, Povede to nakonec k větší opatrnosti? 
Omezí to kreativitu? Budou vycházet jen tutovky — licenco- 
vaná komerce a sportovní série? Pevně doufám, že ne, ale 
to je tak asi všechno, co s tím můžu dělat. 


shodu v názvech i tématech. Jinak díky za pochvalu DVD, 
a pokud se vám hry na PS3 budou líbit, věřím, že na kon- 
zoli jednou finančně dosáhnete. 


3 STAROSTI S PS3 


Mám s PS3 velké starosti. Peníze si dávám stranou už rok 
a potřebnou částku už mám. S odkladem na březen jsem se 
dávno smířil, mezitím zkouším šetřit dál, na hry, snad i na 
novou HD televizi. V poslední době se ale začaly objevo- 
vat zprávy, které by mohly znamenat, že se nedočkáme ani 
v březnu. V Americe bylo prý v prodeji ještě míň konzol, než 
Sony slibovala. Také jsem se dočetl, že problémy s výrobou 
mechanik stále ještě nejsou vyřešené. Bojím se, že se Sony 
rozhodne přesunout Evropu až na další Vánoce a soustředit se 
na zásobování Ameriky a Japonska. Stalo se to už s PSP. Čekají 
nás další letní prázdniny bez nové PlayStation? 

Zbyněk Kratochvíl 


Bohužel, nevím toho o moc víc než vy. V době naší uzávěr- 
ky Sony kategoricky trvala na březnu, současně však nebylo 
slíbeno žádné přesné datum, což je lehce znervózňující. 
Osobně si myslím, že firma nebude hazardovat se svou 
pověstí a v březnu odstartuje za každou cenu, i s případně 
omezeným množstvím konzol. 


KOLIK DOSTALO... 


Jelikož moje peněženka není bezedná, tak vás (bohužel) neku- 
puju úplně každý měsíc. Chtěl bych se vás zeptat, jestli plánujete 
dát do dem hry GTA: San Andreas a podle mého svkělou hru Beat 
Down. Já vím, že by asi obsah DVD neovlivňujete, ale co kdyby... 


096 PlayStation.c oFiciáLní magazín-cz 


No neovlivňujeme. Pokud jde o GTA, Rockstar nikdy k žádnému dílu demoverzi neudělal 
— ty hry jsou příliš rozsáhlé a tak by se demoverze asi nevešla do nějakého, zřejmě pře- 
depsaného, limitu datové velikosti. Udělat jen omezenou ukázku kousíčku města by bylo 
zřejmě příliš náročné. Anebo jsou si prostě natolik jistí milionovými prodeji, že na to lidově 
řečeno „prdí“. Beat Down jsme už jako demoverzi měli, na disku přiloženém Kk číslu 44. 
Jo a ještě by mě zajímalo, kolik dostalo GTA III, GT 3, Tony Hawk's Pro Skater 4, SSX: Tricky 
a Burnout 1. 
Většina těchto her pochází z prvních měsíců existence PS2, kdy náš časopis ještě nevycházel, 
proto jsme je nerecenzovali. Otiskli jsme pouze recenzi na čtyřku Tonyho s hodnocením 9/10. 
Jinak všechny jmenované hry byly a jsou vynikající a takhle od boku bych je tipoval na mini- 
málně 9/10, v případě prvních dvou bych vážně zvažoval i desítky, kdybych psal recenzi já. 
Jinak k obsahu. Recenze a monitory jsou skvělé a dema VÝBORNÉ. Jinak k těm demoverzím jsem 
říkal, že má peněženka není bezedná (někdy je hodně děravá ©). Já vím, že GTA: SA má skoro 
každý, ale já si to nemůžu koupit. Nemusíte mě litovat, já to mám asi v osudu ©. 

Filip Ševčík (12 let) 


Filipe, já jsem naopak rád, že si GTA: SA nemůžeš koupit, ta hra není obsahově pro tvůj věk 


vůbec vhodná. Neber si to zle, já vím že zakázané ovoce nejlépe chutná, ale když si počkáš šest 0 D M = N A P (p O AUT k A P Ř ST IH O 


let, až ti bude osmnáct, věřím že peníze za stařičkou hru už pro tebe nebudou problém ©. 


F7 HŘEJIVÁ SLOVA 


0PS2 si kupuji zhruba jednou za dva měsíce, a tak mi původně utekl článek Konzolové války. 

Dostal jsem se k němu až nedávno na základě upozornění kamaráda, který je vašim předpla- 

titelem. Článek je moc fajn a dozvěděl jsem se spoustu zajímavých detailů, ale co mě dostalo 

nejvíc, to jsou ty fantastický ilustrace. Zejména ta první, jak pračlověk Atari drtí konkurenci a ta- 

ky ten poslední, sci-fi válka s obřím černým robotem PS3... no zkrátka nádhera. Je vidět, že to 

bylo dokonale promyšlený. Gratuluji panu Kučerovskému a zdravím celý kolektiv OPS2. Toužíte-li po luxusní, limitované edici 


M Gangs Of London na psP, 


Díky, i mě se ty ilustrace zdáli jako jedna z nejhezčích věcí, které se nám v 0PS2 kdy povedly. napište nám nějaký pěkný dopis a držte si palce. 
Vaše chvála mě moc potěšila. Myslím to upřímně (fakt, ne jako Standa ©). 
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